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STRESZCZENIE

Artykut stanowi podsumowanie refleksji nad wybranymi dylematami wspotczesnej
edukacji w kontekscie funkcjonowania w $wiecie nasyconym mediami. Porusza problemy
przemian uczestnictwa odbiorcy w przekazie medialnym; edukacji medialnej w $rodowisku
szkoty; wykorzystaniu nowych trendéw medialno-technologicznych w nauczaniu i wychowa-
niu.
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rozwo6j mediow, edukacja medialna, e-learning, social media, gry, gamifikacja.

WSTEP

Analizujac $ciezke historii medidw, nalezy przyznac, iz obecny czas
jest wyjatkowy. Nigdy wczedniej ich rozwdj nie byt tak szybki i wielostron-
ny. Czlowiek zyjacy na przelomie XX i XXI w. to §wiadek eksplozji prze-
mian instrumentarium medialnego. Jak zauwaza Tomasz Goban-Klas
— nasycenie mediami otaczajacej rzeczywistosci i zycia spoteczenstw na po-
czatku XXI wieku powoduje, iz méwi si¢ juz o spoteczenstwie zmediatyzo-
wanym czy tez medialnym'. Kontakty i stosunki miedzyludzkie maja w nim
w duzej mierze charakter zaposredniczony. Dziatania ludzi sa wspierane
technikami medialno-informacyjnymi. Media tworza rzeczywisto$¢ wirtualng
1 kultur¢ medialna. W spoteczenstwie medialnym przemyst medialny stanowi

' T. Goban-Klas, Media i medioznawstwo, [w:] Stownik wiedzy o mediach,
red. E. Chudzinski, Wydawnictwo Szkolne PWN, Warszawa — Bielsko-Biata 2007, s. 17.
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istotny element gospodarki i rynku zatrudnienia, a wigkszo$¢ produktu kra-
jowego brutto (PKB) wytwarzana jest w sektorze ustug informacyjnych, tele-
komunikacyjnych 1 medialnych. Rozwd@j spoleczny opiera si¢ na
wykorzystywaniu teleinformatyki i1 to zardowno do kreowania informacji,
wiedzy, jak i kultury’. Media sa wicc $rodowiskiem zycia, ale rowniez roz-
woju, wychowania i edukacji.

Czy media sprzyjaja edukacji? Czy edukowa¢ i wychowywa¢ mozna
dzisiaj bez analizowania przemian w §wiecie medidéw? Ponizszy artykul uka-
zuje wnioski z refleksji nad wybranymi dylematami wspotczesnej edukacji
w kontekScie rzeczywisto$ci nasyconej szeroko rozumianymi mediami.
W dalszej czgsci autorka skupia swoje rozwazania wokot jakosci przekazow
medialnych docierajacych do odbiorcoOw oraz zmiany charakteru uczestnic-
twa w przekazie medialnym; znaczenia edukacji medialnej najmlodszych;
mozliwo$ci wykorzystania nowych technologii 1 trendéw (m.in. social media,
edutainment, gamifikacji) w edukacji szkolne;j.

PUBLICZNOSC NOWOCZESNYCH MEDIOW

Dostepnos¢ mediéw powoduje, ze cztowiek od najmiodszych lat roz-
wija si¢ w kulturze obrazoéw, a duza czg$¢ pierwszych doswiadczen ma cha-
rakter wizualno-medialny’. Dziecko bardzo wczesnie staje si¢ dzisiaj
odbiorca komunikatow medialnych. Z biegiem lat przyjmuje rolg telewidza,
stuchacza, czytelnika, ,,surfera internetowego”. Postugujac si¢ sprawnie na-
rzedziami takimi jak radio, telewizor, przenosne odtwarzacze plikoéw w roz-
nych formatach, uczy si¢ przyswaja¢ przekazywane informacje, a wkraczajac
w $wiat nowych interaktywnych mediow elektronicznych (np. komputerow,
telefonow komorkowych) réwniez tworzy¢ przekazy.

Informacja jest dzisiaj swego rodzaju wartoscia, waluta przetargowa,
jednak bardzo szybko dezaktualizuje sig. Szybko$¢ i tatwos¢ przeptywu wia-
domosci powoduje powstanie swoistego szumu informacyjnego. Zmienit si¢
charakter zawodu dziennikarza. Rozwdj nowych technologii: mediow tele-
matycznych i telefonii komérkowej to wyzwanie dla wielu §rodowisk. Wia-
domo$¢ krazy bardzo szybko, co powoduje powstanie syndromu ,karuzeli
komunikacyjnej” polegajacej na natychmiastowej akcji i1 reakcji w procesie
rozpowszechniania informacji. Istotna czg$¢ procesu redagowania, w tym

2 Tamze, s. 18.

3 E. Nowicka, Media w najblizszym Srodowisku dziecka, [w:] Cyberprzestrzer
i edukacja, red. T. Lewowicki, B. Siemieniecki, Wydawnictwo Adam Marszatek, Torun
2012, s. 158.
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zwlaszcza selekcji informacji, spada na odbiorceg. Tradycyjna rola dziennika-
rzy zmniejszyta si¢’. Charakter ich pracy réwniez.

Coraz wigksza grupa osob pracujacych w instytucjach medialnych
kieruje si¢ ku inforozrywce (infotainment) stawiajac sobie za gtéwny cel ba-
wienie publicznosci 1 dostarczanie przede wszystkim przyjemnos$ci oraz sen-
sacji, nawet kosztem kompetentnej informacji’. Taka tendencja sprzyja
potrzebie edukowania $§wiadomego i1 odpowiedzialnego odbiorcy, ktory
z szumu informacyjnego bedzie potrafit wyselekcjonowaé przekazy rzetelne,
istotne, wartoSciowe.

Ewolucja modelu komunikowania oraz cechy charakterystyczne no-
wych mediow takie jak interaktywnos$¢, konwergencja, cyfryzacja spowodo-
waly zmiang w ich spolecznym uzytkowaniu. Konwergencja oparta
o taczenie funkcjonalnos$ci i upodabnianie si¢ mediow do siebie utatwita jed-
nocze$nie dostgp do nowoczesnych narzedzi. Konsument, ktéry zakupi dzi-
siaj telefon komoérkowy oprocz mozliwosci komunikowania si¢ z innymi
w rozmowie, zyskuje mozliwo§¢ wysytania komunikatow tekstowych, ob-
razkowych; dostgp do Internetu; mozliwos¢ nagrywania materialéw audio
1 wideo; elektroniczny notatnik i czytnik; kalkulator oraz narzedzia rozrywkowe
na przyktad quizy, gry itp. Niewielkich rozmiaréw urzadzenie faczy w sobie
mozliwosci, do ktorych szeroki zasigg bez ograniczen zyskuje dzisiaj kazdy
uzytkownik. Nie trzeba mie¢ dostepu do kosztownego i profesjonalnego sprzetu
— typu kamera, sprz¢t naglasniajacy i o§wietleniowy — ani studia nagran, zeby
stworzy¢ prosty teledysk. Dzisiaj amatorskie filmy nakrecone telefonami moga
by¢ szybko udostgpniane w Internecie, cieszac si¢ czasami nawet kilkumiliono-
wa ogladalnoscia (mierzona iloscia wyswietlen na przyklad w serwisie
YouTube).

Publiczno$¢ nowoczesnych mediéw nie musi by¢ biernym odbiorca.
Zaciera si¢ granica migdzy adresatem a nadawca, gdyz kazda jednostka ma
mozliwo$¢ tworzenia tre$ci medialnych. Odbiorca moze by¢ jednoczesnie
producentem. Publiczno$§¢ moze si¢ komunikowa¢ migdzy soba, wymieniad
opiniami, mie¢ wptyw na przekaz. Uzytkownik nowych mediow przestaje

* M. Frania, Nowe dziennikarstwo" — alternatywa przysztosci czy konieczno$é teraz-
niejszosci?, [w:] Mosty. Antropologia — medioznawstwo, red. M. Michulec, Miedzywydzia-
lowe Stowarzyszenie Dziennikarzy ,,Mosty”, Katowice 2008, s. 38-39.

> Przyktadem, ktéry rozpoczat intensywna debate nad stanem polskiego dziennikar-
stwa wérod srodowiska samych dziennikarzy moze by¢ wywiad Piotra Kozaneckiego z por-
talu Onet.pl z Mariuszem Maxem Kolonko, Jakis gowniarz méwi mi, jak mam Zzyc,
http://wiadomosci.onet.pl/tylko-w-onecie/mariusz-max-kolonko-jakis-gowniarz-mowi-mi-
jak-mam,1,5282153,wiadomosc.html, (data dostepu: 28.09.2012).
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by¢ bierny, gdyz pojawita si¢ mozliwo$¢ bezposredniej reakcji na komuni-
kat®. Jako cztonek kultury DIY — Do It Yourself, czyli zréb to sam, kazdy
internauta ma mozliwo$¢ stworzenia nowej tresci. Dodatkowo, jezeli posiada
odpowiednia wiedz¢ i umiejgtnosci, a uzna, iz istniejacy zasob internetowy
jest niedoskonaly, moze go poprawi¢ i bardzo czesto decyduje sig¢ na taki
krok’. Internet stat si¢ przestrzenia przeptywu i gromadzenia informacji, wy-
tworow 1 komunikatow autorstwa zarowno przecig¢tnego uzytkownika, jak
1 profesjonalisty na przyktad zawodowego dziennikarza. Analizujac zjawisko
w kontekscie najmtodszych uzytkownikéw nalezy przyznaé, iz moga by¢ to
treSci zardbwno wzbogacajace rozwoj (na przyktad edukacyjne, informacyj-
ne), jak i je zaburzajace (na przyktad przemoc, perswazja, pornografia), co
stanowi kolejny argument w dazeniu do ksztattowania odpowiedniego po-
ziomu kompetencji odbiorczych u wszystkich, a w szczegdlnosci u dzieci
i mtodziezy. Odbiorca z wysokim poziomem media literacy® to taki, ktory
potrafi weryfikowa¢ tres¢ komunikatéw, ale takze kreatywnie i aktywnie
tworzy¢ wlasne przy uzyciu medidéw tradycyjnych i elektronicznych.

EDUKACJA MEDIALNA I WYCHOWANIE DO MEDIOW

Uksztaltowanie takiego odbiorcy to jedno z wyzwan wspolczesnej
edukacji. Odpowiedzia na nie wydaje si¢ by¢ edukacja medialna. Autorka
niniejszego artykutu jest zwolenniczka rozumienia edukacji medialnej jako
cato$ciowego wychowania do mediow, o mediach i poprzez media, ksztatto-
wania postawy otwartej, Swiadomej 1 krytycznej w stosunku do komunikatow
medialnych, a jednoczes$nie tworczej 1 aktywnej w ich tworzeniu. Efektem
edukacji medialnej powinno by¢ wypracowanie kompetencji medialnych
w ramach tak zwanej media literacy. Edukacja medialna promowana w do-
kumentach Parlamentu Unii Europejskiej winna dotyczy¢ kazdego obywatela
bez wzgledu na wiek i status. Powinna stanowi¢ czg$¢ oficjalnego ksztatce-

6 M. Szpunar, Czym sq nowe media — préba konceptualizacji, ,, Studia Medioznaw-
cze”, 2008, 4, s. 40.

" M. Szpunar, Nowe media a paradygmat kultury uczestnictwa, [w:] Teorie komuni-
kacji i mediow 2, red. M. Graszewicz i J. Jastrzgbski, Wydawnictwo ATUT, Wroctaw 2010,
s. 253.

¥ Na potrzeby niniejszego artykutu media literacy rozumiane jest jako alfabetyzacja
medialna. Alfabetyzacja medialna nie jest cecha stata dla danej jednostki, mozna ja pogle-
bia¢ na drodze na przyktad edukacji medialne;j.
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nia, a w przyszlosci przyja¢ forme¢ interdyscyplinarnego przedmiotu
szkolnego’.

Jak ksztattuje si¢ sytuacja w polskiej szkole? W obowiazujacej w Pol-
sce od 2009 roku Podstawie programowej ksztatcenia ogolnego ustawodaw-
ca nie przewidziat odregbnego przedmiotu. Tresci zwiazane z kompetencjami
dotyczacymi technologii komunikacyjno-informacyjnych oraz mediéw zosta-
ly rozproszone w licznych przedmiotach. W etapie poprzedzajacym reforme
tresci skumulowane byly w programie $ciezki edukacyjnej o charakterze
migdzyprzedmiotowym: Edukacja czytelnicza i medialna. Takie rozwiazanie,
chociaz gwarantowalo szersze mozliwos$ci dzialania, to jednak nie byto reali-
zowane tak samo skutecznie we wszystkich placowkach'®. Obecnie wstep do
Podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego zwraca uwage na istotng rolg
srodkdw masowego przekazu we wspolczesnym $wiecie i potrzebe realizacji
tych zagadnien przez kazdego nauczyciela. W samej tresci dokumentu brak
jednak szczegotowych wskazowek dotyczacych praktycznej dzialalnosci.

Ksztalt i forma edukacji medialnej w polskiej szkole to dylemat, gdyz
dyskusje 1 szukanie skutecznego rozwiazania nadal trwaja. Przykladem dys-
kursu moze by¢ Deklaracja Moskiewska z 2012 roku — dokument podpisany
przez przedstawicieli 40 panstw podczas migdzynarodowej konferencji
UNESCO, ktory wzywa migdzy innymi do reformy systemow edukacji,
wprowadzenia edukacji medialnej i informacyjnej do szkoét oraz do dziatan
wielostronnych i kompleksowych na jej rzecz w ramach polityki kulturalne;,
edukacyjnej, informacyjnej i medialnej''. Dokument postuluje réwniez
wprowadzenie takowej edukacji na wszystkich szczeblach, rowniez w eduka-
cji ustawicznej i w ksztatceniu nauczycieli.

? Rezolucja Parlamentu Europejskiego z dnia 16 grudnia 2008 r. w sprawie umiejet-
no$ci korzystania z medidw w S$rodowisku cyfrowym (2008/2129(INI)), http://eur-
lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=CELEX:520081P0598:PL:HTML, (data dostgpu:
15.09.2012).

' Autorka przeprowadzila diagnoze realizacji edukacji medialnej w 112 szkotach
(szkotly podstawowe, gimnazjalne i ponadgimnazjalne) na terenie wojewodztwa $laskiego.
Szczegbdtowa analiza form realizacji oraz opinii dyrektorow placowek na temat upowszech-
niania edukacji medialnej zamieszczona zostata w artykule: M. Frania, Edukacja medialna
w szkole wyzwaniem wspoiczesnosci, [w:] Komunikacja wobec wyzwan wspolczesnosci,
red. M. Wawrzak-Chodaczek, 1. Jagosz, Wydawnictwo Adam Marszatek, Wroctaw 2011,
s. 104-117.

"' The Moscow Declaration on Media and Information Literacy, http:// ifap-
com.ru/files/News/Images/2012/mil/Moscow_Declaration_on_MIL eng.pdf, (data dostgpu:
17.09.2012).
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To ostatnie zalecenie wydaje si¢ szczegolne istotne dla przysztosci
wychowania do mediéw, ale rowniez stosowania ich jako narzedzi dydak-
tycznych w polskiej szkole. To w duzej mierze od nauczycieli zalezy, jak
bedzie wygladata lekcja w zmediatyzowanej rzeczywistosci. Istotnym zagad-
nieniem poruszonym powyzej jest poglebianie wsrdéd ucznidw media litera-
cy, ale rownie waznym jest obecnos¢ mediéow jako narzedzi w procesie
dydaktycznym.

Telewizor, komputer, aparat fotograficzny, telefon komoérkowy to
narzedzia, ktére dla dzisiejszego pokolenia dzieci 1 mtodziezy stanowia stan-
dardowe wyposazenie. Uzywajac Internetu szukaja informacji, wysylajac
smsy lub mmsy kontaktuja si¢ z rowiesnikami. Komunikacja mi¢dzyludzka
stata si¢ wysoce zaposredniczona. Mury placowki oswiatowej nie wydzielaja
innego §wiata, dzisiaj media sa (powinny by¢) obecne réwniez tam. Zmienita
si¢ nieco forma wiedzy, ktora stala si¢ interaktywna, a nowy uczen to czto-
wiek ,,medialny” i ,,mobilny”lz.

Refleksja towarzyszaca wspotczesnym edukatorom nie moze doty-
czy¢ tego, czy uzywa¢ medidow w procesie dydaktycznym, ale raczej
w jaki sposob z nich korzysta¢, aby osiagna¢ pozadane efekty ksztalcenia.
Paradoks wspotczesnej rzeczywistosci to zetknigcie si¢ — jak trafnie nazywa
owe grupy Marc Prensky — ,.cyfrowych tubylcow” i ,.cyfrowych imigran-
tow”"”. To ta druga grupa powinna naucza¢, wychowywaé, edukowaé do
mediéw w szkotach'®. Jednak dla nauczycieli $wiat nowoczesnych mediow
jest czasami o wiele bardziej obcy, niz dla ich podopiecznych, dla ktérych
nowe technologie medialne staty si¢ naturalnym elementem $rodowiska roz-
woju. Dorota Janczak zwraca uwagg, ze nie stoi to na przeszkodzie, aby edu-
katorzy petnili wilasciwie swoja rolg, gdyz posiadaja oni wiedzg
i do$wiadczenie, do ktorych wystarczy jedynie wykorzystaé nowoczesne
sposoby nauczania i dopasowa¢ odpowiednie narzgdzia technologii informa-
cyjno-komunikacyjnej'”.

127, Tulinska, Internet jako miejsce uczenia sie, czyli kilka refleksji o edukacji
w cyberprzestrzeni, [w:] Media. Kultura popularna. Edukacja, red. W. Jakubowski,
Wydawnictwo Impuls, Krakéw 2005, s. 28.

" M. Prensky, Digital Native, Digital Immigrants, ,On the Horizon”, 2001,
nr 5, http://www.marcprensky.com/writing/prensky%20-%20digital%20natives, %20digital%
20immigrants%20-%20partl.pdf, (data dostgpu: 12.09.2012).

' D. Janczak, Jak Cyfrowi Imigranci Cyfrowych Tubylcéw nauczali, czyli nie taki
WEB 2.0 straszny, [w:] E-learning — nowe aspekty, red. tomu B. Boryczka, Wydawnictwo
SBP, Warszawa 2011, s. 51-53.

"* Tamze, s. 51-52.
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W kolejnym fragmencie artykutu autorka sprobuje zastanowi¢ si¢ nad
mozliwo$ciami wykorzystania nowych technologii i trendow w procesie dy-
daktycznym. Refleksja dotyczyta bedzie tak zwanych social media, wybra-
nych zagadnien e-learningu, edutainment oraz gamifikacji.

EDUKACJA W SWIECIE SOCIAL MEDIA

Clara Shih obecny stan rozwoju Internetu okreslita jako ,.era Facebo-
oka”. Jak twierdzi autorka: serwis spotecznosciowy Facebook moze by¢ na-
zwany wspolczesnymi drzwiami do dzisiejszego Internetu. Wielomilionowa
grupa uzytkownikow spedza na portalu ponad 20 miliardow minut dziennie.
Dla wielu z nich jest on najwazniejszym zrdédtem decyzji dotyczacej doboru
zasobow przegladanych w Internecie'®. Poszczegdlni uzytkownicy narzucaja
innym tematy do eksploracji, analiz, rozméw. Calo$¢ dziata na zasadzie
sprz¢zenia zwrotnego.

Jak pisze Magdalena Szpunar aktualny trend aktywnos$ci uzytkowni-
kéw nowych mediow przejawia si¢ wlasnie w korzystaniu z serwis6w spo-
tecznosciowych'’. Facebook, chociaz najbardziej popularny, nie jest jedynym
tego typu serwisem. Budowanie relacji, wspolnoty, integracja to cele charak-
terystyczne réwniez dla portalu Nasza Klasa (po zmianie nazwy: NK). Po-
dobne zadania wypelniaja portale tego samego typu o tematyce branzowe;j
np.: Goldenline. Podstawa ich funkcjonowania jest posiadanie profilu, konta
osobistego przez kazdego uzytkownika; tworzenie sieci polaczen migdzy
znajomymi uzytkownikami; wymiana materiatow, doswiadczen oraz komu-
nikacja. Swoimi ,,funkcjonalno$ciami” zaspokajaja w przestrzeni wirtualne;j
potrzebe tworzenia grup odniesienia, wspélnot rowiesniczych'®. Moze mie¢
to szczegblne znaczenie w przypadku najmtodszych internautow, gdyz obec-
no$¢ 1 aktywnos$¢ w serwisach spotecznosciowych moze by¢ rozpatrywany
jako jeden z elementow ksztattujacych tozsamos¢é mtodych ludzi. Wptyw ten
nie zawsze jest pozytywny'.

Serwisy tego typu to tylko jeden z rodzajéw tzw. social media, do
ktoérych mozemy zaliczy¢ rowniez te, ktore spetniaja funkcje:

' C. Shih, Era Facebooka, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2012, s. 31.

7M. Szpunar, Nowe media..., dz. cyt., s. 255.

'8 H. Tomaszewska, Mlodziez, réwiesnicy i nowe media. Spoleczne funkcje techno-
logii komunikacyjnych w Zyciu nastolatkéw, Wydawnictwo Akademickie Zak, Warszawa
2012, s. 343

' Mozliwe negatywne konsekwencje oraz zawito$é przekazu medialnego prezentuje
m.in. film Sala Samobojcow.
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— dzielenia si¢ tresciami (np. YouTube, Vimeo, Flickr, Slidehare);

— publikowania tresci oraz informowania (platformy blogowe np.
Blogspot, Blogger; platformy mikroblogowe np. Blip, Twitter; dzien-
nikarstwo obywatelskie np. Wiadomosci24.pl, iThink.pl);

— wspottworzenia, wspolnej kreacja (np. Wikipedia);

— komunikacji (m.in. komunikatory, fora czaty, sms);

— edukacji 1 rozwijania zainteresowan (m.in. podcasty edukacyjne, plat-
formy e-learningowe, webinaria);

— rozrywki w przestrzeni wirtualnej (m.in. wirtualne $wiaty na przyktad
Second Life, wirtualne $wiaty gier np. World of Warcraft);

— korzystania z ustug 1 zakupoéw w sieci (na przyktad Groupon, Happy-
Day, Ceneo)™’.

Skoro uczniowie funkcjonuja w obszarze social media tam si¢ komu-
nikuja, tam tworza i stamtad pozyskuja informacje, wyzwaniem dla wspot-
czesne] edukacji staje si¢ skuteczne wykorzystanie tego kanatu w celach
dydaktyczno-wychowawczych. Social media moga sta¢ si¢ przyczynkiem do
tworzenia w przestrzeni wirtualnej spotecznosci uczacych, czerpiacych wie-
dzg nie tylko od nauczyciela, mistrza, ale rowniez od siebie. Takze sami edu-
katorzy moga poszerza¢ swoja wiedzg, kompetencje, wymienia¢ si¢
doswiadczeniami. Pozytywnym przyktadem tego typu inicjatyw moga by¢:
portal Edmodo — skierowany do ucznidow i nauczycieli; platforma NING, na
podstawie ktorej powstat portal Classroom 2.0 zrzeszajacy ponad siedem-
dziesiat tysigcy uzytkownikow z 188 krajow — nauczycieli, ucznidow, studen-
tow>'. Social media sprzyjajace uczeniu sig, rozwijaniu zainteresowan to
szansa dla edukacji, ale wyzwaniem staje si¢ rowniez uwrazliwianie uzyt-
kownikow — szczegolnie mtodszych — na zagrozenia, do ktoérych mozna zali-
czy¢ miedzy innymi:

— uzaleznienia od sieci i komputera oraz cyber-relationship addiction
(socjomanig internetowa);

— cyberbullying (przemoc w Internecie);

— cyberstalking (ngkanie w Internecie);

— flaming (tzw. wojna na obelgi 1 wyzwiska);

— sexting (wysylanie wiadomos$ci tekstowych z podtekstem erotycz-
nym);

2 M. Frania, Social Media w edukacji, referat wygtoszony podczas XI Miedzynaro-
dowej konferencji naukowej, Edukacja medialna w swiecie ponowoczesnym, Torun 2012,
21 .
Tamze.
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— sockpuppeting (wykorzystywanie tozsamosci online w celu oszu-
stwa);
— phishing wraz z grozniejsza odmiana spoofing (wytudzanie poufnych
danych i informacji osobistych);
— hakerstwo
oraz zjawiska zwiazane z manipulacja, perswazja dotyczacymi tresci samego
komunikatu. Edukatorzy, rodzice, opiekunowie nie moga tych problemow
ignorowac. Zadaniem na przyszto§¢ dla edukacji pozostaje wykreowanie
formalnie sformulowanej, a nawet doraznej strategii profilaktyki szeroko
rozumianych zagrozen medialnych.

E-LEARNING — W POSZUKIWANIU ROWNOWAGI

Sposéb 1 zakres wykorzystania e-learningu w Polsce to kolejny dyle-
mat wspolczesnej edukacji. Dorota Janczak rozumie to pojgcie jako wszelkie
dziatania wspierajace proces szkolenia, wykorzystujace technologie informa-
tyczne. O ich skuteczno$ci decyduje to, czy sa atrakcyjne, angazujace, dosto-
sowane do potrzeb 1 mozliwosci uczacych sig, prowadza do wykorzystania
wiedzy i/lub umiejetnosci w praktyce™. Stanistaw Szablowski definiuje
e-learning jako jedna z form ksztatcenia wykorzystujaca wszelkie dostgpne
media elektroniczne, w tym sieci komputerowe, przekazy satelitarne i radio-
we. Nie jest jednocze$nie tym samym, co ksztatcenie na odleglos¢, ktore jest
pojeciem szerszym®. E-learning moze by¢ wsparty wykorzystywanymi na-
rzedziami multimedialnymi do tworzenia filméw, dzwigkow, obrazow, pre-
zentacji, tekstow, map mysli, krzyzowek, seminariow itp. Moze odbywac sig
na specjalnej platformie edukacyjnej i wtedy to platforma e-learningowa in-
tegruje wszystkie narzgdzia medialne. Jedna z bardziej popularnych jest Mo-
odle. Stosunkowo nowa forma jest e-learning 2.0 oparty przede wszystkim na
platformach Wiki, blogach edukacyjnych, kanatach RSS oraz serwisach so-
cial boomarking®®. Jego cecha charakterystyczna jest wspottworzenie tresci
edukacyjnych — tutaj rowniez uczen tworzy informacje¢, wiadomosci. Uzyt-
kownicy wspolpracuja ze soba i wspotdziela zasoby™.

E-learning jest coraz bardziej powszechna forma w ramach ksztalce-
nia podczas réznego rodzaju kurséw doskonalacych oraz na wyzszych uczel-

22D, Janczak, Jak..., dz. cyt., s. 52.

3 S, Szablowski, E-learning dla nauczycieli, Wydawnictwo O$wiatowe FOSZE,
Rzeszoéw 2009, s. 12-13.

2 Tamze, s. 157.

D, Janczak, Jak..., dz. cyt., s. 52.
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niach. Czy stanowi on przysztos¢ edukacji w szkole? Autorka przychyla si¢
do opinii, iz szczegdlnie we wczesniejszych etapach edukacji e-learning
oparty jedynie na ksztalceniu zdalnym nie jest wlasciwym rozwiazaniem.
Nauczanie, a przede wszystkim wychowanie w szkole powinno by¢ oparte na
spotkaniu dwoch podmiotow. Relacja wychowawca — wychowanek, mistrz
— uczen jest kluczowa dla ksztattowania cato$ciowego i pozytywnego oddzia-
lywania na osobowos$¢ ucznia. Koncepcja, do ktérej powinna zmierza¢ pol-
ska edukacja jest B-learning (blended learning), wykorzystujacy zalety
e-learningu 1 nauczania tradycyjnego. B-learning nazywany jest ksztatceniem
komplementarnym, hybrydowym, gdyz zaréwno tradycyjne nauczanie w klasie,
jak 1 uzupelniajaca je forma internetowa podporzadkowane sa i uzupetniaja si¢
w realizacji tych samych celow dydaktycznych®®. B-learning wydaje sie najbliz-
sz przysztoscia edukacji w rzeczywistos$ci nasyconej mediami.

PROCES EDUKACJI W SRODOWISKU GIER

Rozw6j mediéw i nowych technologii wplywa na dynamiczny rozrost
rynku gier komputerowych. Oprocz tych shuzacych przede wszystkim roz-
rywce pojawit si¢ szeroki segment tych o charakterze edukacyjnym. Chociaz
sama idea gier edukacyjnych ma dluga tradycj¢ to jednak osiagnigcia techno-
logiczno-medialne zmienity ich charakter. Producentami sa komercyjne fir-
my, podmioty trzeciego sektora, ale rOwniez organizacje administracji
publicznej. Jednym z przyktadéw jest NASA, gdzie w ramach inicjatywy
NASA eEducation planuje si¢ opracowanie gry opartej o edukacje¢ dotyczaca
nauki, technologii, inzynierii, matematyki. Astronaut: Moon, Mars and Be-
yond to gra typu MMOG, massive multiplayer online game®’. Dlaczego edu-
katorzy XXI wieku powinni zainteresowac si¢ wykorzystaniem gier w celach
wychowawczych i1 dydaktycznych? Odpowiedni dobdr rodzaju gry do grupy
docelowej (na przyktad pod wzgledem wieku, poziomu rozwoju i zaintere-
sowan) oraz celow wychowawczych, jakie nauczyciel chce osiagna¢ moze
sprawié, ze tego typu narzedzie bawiac, bedzie jednoczesnie uczy¢ i przeka-
zywaé pozytywne wartosci. Gry angazuja swoich uczestnikow. Przyktadem,
w ktorym pozytywne zachowania w wirtualnym $wiecie wykorzystano by
wywrze¢ rzeczywisty wpltyw na realne otoczenie byla inicjatywa zwiazana
z (Lil) Green Path. Jej tworcy bazowali na tak zwanym ,,zakaznym do$wiad-

26 S, Szablowski, E-learning..., dz. cyt., s. 16.
7 http://www.nasa.gov/offices/education/programs/national/ltp/research/index.html,
(data dostepu: 05.09.2012).
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czeniu” gier spotecznosciowych o wymiarze edukacyjnym. 25 milionow
uzytkownikéw wspotpracujac ze swoimi wirtualnymi znajomymi uprawiato
ogrodki w cyberprzestrzeni, wymieniajac si¢ roslinami, kupujac ozdoby
ogrodowe i pomagajac sobie przekopywaé grzadki. Wykorzystujac zazyto$§¢
graczy 1 kierujac si¢ idea: ,,Dotacz ze znajomymi, zeby zmieni¢ §wiat”, twor-
com udato si¢ zintegrowa¢ uzytkownikéw wokot spotecznie stusznej akcji
ratowania lasu deszczowego na potwyspie Osa w Kostaryce. Zebrano ponad
250 tysigcy dolarow na realna pomoczg. Ale to nie jedyny przyktad spotecz-
nie pozytywnej reakcji bedacej konsekwencja gry. Chore Wars to gra bedaca
»wojna porzadkowa” — element wirtualny taczy si¢ tutaj z rzeczywistym
sprzataniem w domu lub miejscu pracy. Uzytkownicy dostaja odpowiednia
punktacje w grze, za wykonanie prawdziwych prac domowych. Gra moze
stanowi¢ przyktad gamifikacji, zjawiska opierajacego si¢ na potrzebie ludzi
zwiazane] z aktywnoscia, rywalizacja, zbieraniem nagrod i polegajacego na
przeniesieniu regul z gier do réznych aspektow zycia. Moze to dotyczyé
rowniez edukacji.

Przyktadem gry, ktéra nauczyciel moze wykorzysta¢ na lekcji jest Eu-
ropa2045, ktora stanowi egzemplifikacje zjawiska edutainment, ttumaczone-
go na jezyk polski jako edurozrywka®.

Sam mechanizm lub konkretnie zaprojektowane gry moga stanowic¢
oferte dla nauczyciela. Czy gry znajda swoje state miejsce w polskiej szkole?
To pytanie dotyczy niedalekiej przysztosci.

PODSUMOWANIE

Wspolczesny $wiat nasycony mediami, nowoczesnymi technologiami
informacyjno-komunikacyjnymi niesie ze soba wiele wyzwan dla rozwoju
panstw, ich gospodarek, polityki, bezpieczenstwa. Jest Zrédlem pomystow
i zysku dla sektora rozrywkowego. Wzbogaca i upraszcza komunikacjg row-
niez rozumiang globalnie. Jednocze$nie pojawia si¢ wiele dylematéw zwia-
zanych z mediami w obszarze nowoczesnej szeroko rozumianej edukacji.

Przemiany uczestnictwa w przekazach medialnych, aktywizacja od-
biorcy, nowe trendy i zjawiska w mediach, ale rowniez ciagly i bardzo dy-
namiczny rozwoj instrumentarium medialnego to wyzwania stanowiace

2 C. Shih, Era..., dz. cyt., s. 151.

¥ Patrz: M. Frania, Elementy internetowego edutainment w zajeciach dydaktycz-
nych, [w:] Projektowanie w komputerowym wspomaganiu procesu dydaktycznego,
red. E. Baron-Polanczyk, Oficyna Wydawnicza Uniwersytetu Zielonogorskiego, Zielona
Gora 2011, s. 47-58.
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szans¢ dla jednostki 1 zbiorowosci, a jednoczesnie zjawiska nie wolne od
zagrozen. Jak pisze Janusz Morbitzer Zyjemy w czasach, gdy coraz bardziej
powigksza si¢ rozziew migdzy przygotowaniem ludzi do korzystania z me-
didw 1 narzedzi technologii informacyjno-komunikacyjnej, a poziomem ich
rozumienia przez uzytkownikoéw. Powstaje tzw. ,,luka ludzka”, czyli nieckom-
patybilno$é cztowieka z technologia, ktéra sam przeciez stworzyt'. Przepa-
$ci tej nie mozna poglebia¢, a zadaniem wspotczesnej edukacji powinno by¢
podjecie wysitku zlikwidowania jej. Ma szansg sig to sta¢ na drodze edukacji
medialnej 1 informatycznej, ktéra powinna by¢ ukierunkowana na uksztalto-
wanie odpowiedzialnej i refleksyjnej ,,medialnej sylwetki” wychowanka®'.

Nauczyciel ktory jest ,.cyfrowym emigrantem” — zdaniem Doroty
Janczak — nadal musi pozosta¢ mistrzem dla ,,cyfrowego tubylca”, edukato-
rem ktory wie i pokazuje jak si¢ uczy¢, takze z uzyciem nowych technolo-
gii’®. Przyszlos¢ zweryfikuje poprawno$é tej tezy, jednak dylematy
z pewnoscia pozostana. Jak bedzie przebiegala edukacja w §wiecie zdomi-
nowanym przez media? Iwona Krélikowska pisze o potencjalnych zawodach
dla pedagoga przysztosci. Dydaktyk medialny, teletutor, mentor multime-
dialny, specjalista do spraw gier komputerowych, screendesigner, a nawet
koordynator awataréw to tylko niektére propozycje®. Obserwacja przemian
dotyczacych zachowan spotecznych i rozwoju technologii sktania ku tezie, ze
ewolucja medidow wptynie rowniez na edukacje. Do tej pory nauczanie
1 uczenie si¢ w sieci bylo domena edukacji nieformalnej. By¢ moze w naj-
blizszych latach narzedzia medialne beda jeszcze szerzej stosowane w edu-
kacji formalnej, a uczniowie i nauczyciele, ale rowniez rodzice i opiekunowie
beda wspolnie tworzy¢ tre$¢ budujac jednocze$nie wspdlnotg, sie¢ o0sob
uczacych sig o 1 poprzez nowe media elektroniczne.
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ABSTRACT

The article is a summary of selected reflections on contemporary dilemmas of education
in the context of the world filled with media. The author raises issues connected with transfor-
mation of the recipient's participation in the media message; media education in the school envi-
ronment and the use of new trends in media and technology in teaching and education.
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