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Aleksander Piecuch

STANDARDY EDUKACJI INFORMACYJNEJ I MEDIALNEJ

Wspolczesnego ksztattu edukacji nie mozna rozpatrywaé w oderwaniu od hi-
storycznego rozwoju cywilizacyjnego. To doswiadczenia pokolen, postgp techno-
logiczny i naukowy sktadaja si¢ na rzeczywisto$¢, a takze wizjg systemu edukacji.
Czas przetomu wiekdéw, w ktorym przychodzi nam zy¢ i funkcjonowac zbiega si¢
z przelomem cywilizacyjnym. Wiek XX odnotowalismy jako wiek tryumfu cywi-
lizacji technicznej. To fundamentalne wynalazki i osiagnigcia techniki XX wieku
sa podstawa funkcjonowania wspolczesnego cztowieka. Nie sposob wylicza¢ w tym
miejscu wszystkich osiagnie¢ mysli ludzkiej.

Ze wzgledu na poruszang problematyke edukacji informatycznej warto przy-
pomnie¢ o tych dokonaniach, ktore miaty wptyw na wspolczesny ksztalt techniki
komputerowej i informatyki. Za reprezentanta i protoplast¢ wspolczesnych kom-
puterow niewatpliwie nalezy uzna¢ komputer ENIAC 1 (1946). Postep technolo-
giczny sprawil, ze pojawily si¢ pierwsze przyrzady polprzewodnikowe — tranzy-
story (1948). Rok 1971 nalezy uzna¢ za przelomowy, jesli chodzi o technologig
elektroniczna, bowiem zostaje skonstruowany pierwszy mikroprocesor. Od tego
momentu mozna mowi¢ o ,,geometrycznym postepie rozwoju” w dziedzinie elek-
troniki, a co za tym idzie rozwoju §rodkow informatycznych, ktore staly sig dzisiaj
ogolnodostgpne 1 wszechobecne. Powszechnie znane prawo G. Moore’a, mowi, ze
moc obliczeniowa komputeréw podwaja sig co osiemnascie miesigcy, wraz ze spad-
kiem ich cen. Zasygnalizowane wybrane nurty rozwoju technologicznego ubiegle-
go wieku aktualnie przektadaja sig¢ na zmiany ekonomiczne, kulturowe i spolecz-
ne. Transformacja spoleczenstw, w tym takze spoleczenstwa polskiego, przebiega
na drodze od spoleczenstwa industrialnego do spoleczenstwa informacyjnego. Nurt
przemian cywilizacyjnych nabral juz wystarczajacego tempa. Wyrazem identyfi-
kowania si¢ Polski z europejskimi kierunkami rozwoju jest Ustawa Sejmu Rze-
czypospolitej Polskiej z dnia 14 lipca 2000 r. W sprawie budowania podstaw spo-
teczenstwa informacyjnego w Polsce, w ktorej to uchwale wskazuje si¢ na zagad-
nienia zwigzane z gléwnymi kierunkami rozwoju zycia spolecznego. Wérod wielu
zagadnien, na ktore zwrécono uwage, sa m.in.:

1) zasady powszechnego dostgpu 1 wykorzystania Internetu,

2) plan rozwoju edukacji informatycznej dzieci 1 mtodziezy.

Stanowisko Rady Ministrow w tej sprawie jest jednoznaczne, czego wyrazem
jest przedlozenie sejmowi dokumentu programowego Cele i kierunki rozwoju spo-
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teczenstwa informacyjnego w Polsce™® z dn. 28 listopada 2000r., oraz Strategii

rozwoju spoleczenstwa informacyjnego w Polsce na lata 2001-2006? — ePolska

(31 maja 2001r).

Dokument programowy Cele i kierunki rozwoju spoleczenstwa informacyjne-
go w Polsce wyznacza glowne zadania dla edukacji, w tym takze edukacji infor-
matycznej 1 mowi, ze: ,,Dostosowanie systemu kreowania wiedzy oraz systemu
edukacji do wymogow powstajacej cywilizacji informacyjnej ma na celu wyksztal-
cenie cztowieka zdolnego do funkcjonowania w tej cywilizacji, posiadajacego umie-
jetnosci kreowania informacji 1 wiedzy oraz dysponujacego zdolnoscia do ich wy-
korzystania, przygotowanego do poshugiwania si¢ nowoczesnymi technikami in-
formacyjnymi i multimedialnymi zaréwno w procesie zdobywania wyksztalcenia,
jak i w zyciu spolecznym i gospodarczym”®. Celowe jest rOwniez przywolanie
w tym miejscu powszechnie znanego raportu Bengemanna, ktory mowi ze: , Kra-
je, ktore pierwsze wejda w er¢ spoleczenstwa informacyjnego, zbiora najwigksze
zniwo. To one wyznacza drogg dla innych. Natomiast te kraje, ktore beda zwlekac,
lub podejma dziatania potowiczne, moga w czasie krotszym od dziesigciolecia
stang¢ w obliczu zalamania si¢ inwestycji i kryzysu na rynku pracy’.

Warto zwroci¢ uwage na fakt, ze niemalze rownoczesnie zostaje wprowadzo-
na w kraju reforma systemu o$wiaty, ktéra migdzy innymi wprowadza nowy ustrj
szkolny, a wraz z nim nowe typy szkok:

» placowki wychowania przedszkolnego — w tym roczne przygotowanie do szko-
ly dzieci szescioletnich;

» szkoly podstawowe sze$cioklasowe z wewngtrznym podzialem na dwa etapy
ksztalcenia:

1) nauczanie zintegrowane w klasach I-11],

2) nauczanie blokowe w klasach IV-VI,

» gimnazjum trzyletnie,

* szkoly ponadgimnazjalne:

a) zasadnicze szkoly zawodowe o okresie nauczania nie kroétszym niz 2 lata i nie
dhizszym niz 3 lata, ktorych ukonczenie umozliwia uzyskanie dyplomu potwier-
dzajacego kwalifikacje zawodowe po zdaniu egzaminu, a takze dalsze ksztalce-
nie w szkolach wymienionych w punktach e) i f),

b) licea ogdlnoksztalcace trzyletnie, ktérych ukonczenie umozliwia uzyskanie
$wiadectwa dojrzatosci,

c) licea profilowane trzyletnie ksztalcace w profilu ogélnozawodowym, ktorych
ukonczenie umozliwia uzyskanie $wiadectwa dojrzalosci,

d) technika czteroletnie, ktérych ukonczenie umozliwia uzyskanie dyplomu po-
twierdzajacego kwalifikacje zawodowe po zdaniu egzaminu, a takze umozli-
wiajace uzyskanie swiadectwa dojrzalosci po zdaniu egzaminu maturalnego,

e) licea ogolnoksztalcgce dwuletnie uzupelniajace dla absolwentow szkot wy-
mienionych w punkcie a), ktérych ukonczenie umozliwia uzyskanie §wiadec-
twa dojrzalosci po zdaniu egzaminu maturalnego,
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f) technika - trzyletnie uzupeiniajgce dla absolwentow szkdt wymienionych
w punkcie a), ktérych ukonczenie umozliwia uzyskanie Swiadectwa dojrzatosci
po zdaniu egzaminu maturalnego, a takze uzyskanie dyplomu potwierdzajacego
kwalifikacje zawodowe po zdaniu egzaminu,

g) szkoty policealne o okresie nauczania nie dtuzszym niz 2,5 roku, ktoérych ukon-
czenie umozliwia osobom posiadajagcym wyksztatcenie $rednie uzyskanie dy-
plomu potwierdzajgcego kwalifikacje zawodowe po zdaniu egzaminu. Wyksztat-
cenie umozliwia nabycie kwalifikacji zawodowych na poziomie technika;

« odrebnymi typami szkdt pozostajg szkoty artystyczne 1i Il stopnia.

Na rys. 1. pokazano model systemu o$wiaty po reformie.

TVielc

- wuw

15 - uuy

14 — m i
13 —- [20]
12 * - EU
11

io _

2 — EU

r N w & 0 o N o

Rys.1. Model systemu o$wiaty obowigzujacy od 01. 09. 1999 r

Zrédio: www.men.waw.pl

Kazda przemiana cywilizacyjna, kulturowa, spoteczna pocigga za sobg ko-
nieczno$¢ dostosowania systemu edukacji do aktualnych potrzeb i oczekiwan spo-
tecznych. Kluczowa role w modelowaniu edukacji powinno odgrywac panstwo
poprzez wyznaczanie nadrzednych celéw edukacyjnych, pozostajgcych w Scistej
korelacji z obranymi kierunkami rozwoju. W konteks$cie omawianych przemian
szczegOllne miejsce przypada edukacji informatycznej jako dziedzinie dziatalnosci
cztowieka, ktora bedzie miec istotne znaczenie w nowym typie spoteczenstwa.
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Postgp we wszystkich dyscyplinach naukowych jest tak duzy, iz trudno oczeki-
wac, by kazdy posiadl szeroko rozumiang wiedzg w kazdym kierunku. Pomimo to
trudno sobie wyobrazi¢, aby mlody czlowiek, opuszczajacy mury szkoly czy uczelni,
nie opanowal kanonu wiedzy i kluczowych umiejgtnosci z podstawowych dyscyplin
naukowych (A. Piecuch, 2003A). Wszystkie te elementy skiadaja si¢ na koniecznos¢
przemodelowania polskiego systemu edukacyjnego w kierunku modelu bardziej ela-
stycznego, preferujacego umiejgtnosci docierania do informacji 1 jej przetwarzania.
Skoro nie mozna dzisiaj nauczy¢ wszystkiego, to nauczmy wychowankow samodziel-
nosci myslenia, podejmowania decyzji, sposobéw docierania do informacji, jej anali-
zy 1 syntezy oraz metod 1 sposoboéw przetwarzania. Ugruntujmy ponadto przekonanie
1 $wiadomos¢ o koniecznosci ustawicznego ksztalcenia 1 doskonalenia.

Zasada ustawicznosci ksztatcenia w dzisiejszych czasach zyskuje zupelie nowy
wymiar i znaczenie. Warto o tym pamigta¢, bowiem od tego, jak szybko bedziemy
potrafili zareagowac na zachodzace wokol nas zmiany, moze w duzej mierze zale-
ze¢ przyszlos¢ nie tylko jednostki, ale calego spoteczenstwa.

Podsumowujac, nalezy stwierdzi¢, ze zadaniem szkoly jest dzisiaj: przede
wszystkim przygotowa¢ wychowanka do zmiennosci zjawisk spotecznych, po-
moc w takim poznawaniu 1 wzbogacaniu siebie, aby p6zniej w dorostym zyciu
umial sobie radzi¢ w trudnych sytuacjach, jakie to zycie moze przynies¢ (W.
Furmanek, 1998).

Naprzeciw omawianym tendencjom wychodzi Podstawa programowa ksztal-
cenia ogolnego, ktora zastapita obowiazujace minima programowe. Stwarza to
mozliwos¢ ujednolicenia w skali calego kraju poziomu wyksztalcenia, w szcze-
golnosci odnoszacego sig do tresci nauczania i osiagni¢¢ wychowankow. Ponadto
zapewnia wszystkim uczacym si¢ t¢ sama pozycjg startowa do dalszych etapow
ksztalcenia.

Powyzsze zalozenia oraz wdrazana w kraju reforma o$wiatowa, zakladaja po-
wszechne wykorzystanie technologii informacyjnych w zdobywaniu wiedzy, jej
gromadzeniu 1 przetwarzaniu, a za naczelne zadanie stawia sobie przygotowanie
uczniow do zycia w spoleczenstwie informacyjnym. Zamierzenia te zostaly wpisa-
ne w Podstawe Programowq w czgsci dotyczacej Edukacji informatycznej oraz
Edukacji czytelniczej i medialnej (DzU Nr 14. poz.129 z dn. 15 lutego 1999 1.) oraz
Rozp. MENIS z dn. 26. 02. 2002r. w sprawie podstawy programowej ksztalcenia
w profilach ksztalcenia ogdlnozawodowego.

Ponizej zacytowano fragmenty Podstawy Programowej w odniesieniu do Edu-
kacji informatycznej oraz do Edukacji czytelniczej i medialnej.

EDUKACJA INFORMATYCZNA
A. SZESCIOLETNIA SZKOLA PODSTAWOWA

[1II ETAP EDUKACYINY
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INFORMATYKA &

Cele edukacyjne

Nauczenie podstawowych zasad poshugiwania si¢ komputerem i technologia
informacyjna.
Zadania szkoly

1. Przygotowanie uczniéw do poshigiwania si¢ komputerem i technologia in-
formacyjna.

2. Uwrazliwienie ucznidéw na zagrozenia wychowawcze zwiagzane z niewla-
$ciwym korzystaniem z komputeréw i ich oprogramowania (np. z gier)
Tresci

1. Zasady bezpiecznego postugiwania si¢ komputerem.

2. Komputer jako zrédlo wiedzy 1 komunikowania si¢. Zastosowanie kompu-
tera w Zyciu codziennym.

3. Opracowywanie za pomoca komputera prostych tekstow, rysunkow 1 motywow.

4. Korzystanie z elementarnych zastosowan komputerow do wzbogacania wia-
snego uczenia si¢ 1 poznawania réznych dziedzin wiedzy.

5. Poznawanie zastosowan komputeréw 1 opartych na technice komputerowej
urzadzen, spotykanych przez ucznia w miejscach publicznych.
Osiagniecia

1. Poshugiwanie si¢ komputerem w przystosowanym dla ucznia §rodowisku
sprzgtowym 1 programistycznym.

2. Opracowywanie za pomoca komputera prostych tekstow, rysunkow, moty-
wOw.

3. Korzystanie z r6znorodnych Zrodet 1 sposobow zdobywania informacji oraz
jej przedstawiania 1 wykorzystania.

Stosowanie komputeréw do wzbogacania wiasnego uczenia si¢ i poznawania
réznych dziedzin.

B. GIMNAZJUM
III ETAP EDUKACYJINY

INFORMATYKA®

Cele edukacyjne

Przygotowanie do aktywnego i odpowiedzialnego Zycia w spoleczenstwie in-
formacyjnym.
Zadania szkoly

1. Stworzenie warunkéw do osiagnigcia umiejgtnosci postugiwania si¢ kom-
puterem, jego oprogramowaniem 1 technologia informacyjna.

2. Zainteresowanie ucznidow rozwojem wiedzy informacyjnej oraz nowymi
mozliwosciami dostgpu do informacji i komunikowania sig.

3.Wspomaganie uczniéw w ich rozpoznaniu wlasnych uzdolnien i1 zaintereso-
wan w celu $wiadomego wyboru dalszego kierunku ksztalcenia.
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Tresci

1. Poshigiwanie sig sprzetem i korzystanie z ushig systemu operacyjnego. Pod-
stawowe elementy komputera 1 ich funkcje. Zasady bezpiecznej pracy z kompute-
rem. Podstawowe ustugi systemu operacyjnego. Podstawowe zasady pracy w sieci
lokalnej 1 globalne;j.

2. Rozwiazywanie problemoéw za pomoca programow uzytkowych. Formy re-
prezentowania i1 przetwarzania informacji przez cztowieka i komputer. Redagowa-
nie tekstow 1 tworzenie rysunkow za pomoca komputera. Tworzenie dokumentow
zawierajacych tekst, grafikg 1 tabele. Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do
rozwigzywania zadan z programu nauczania gimnazjum i codziennego zycia. Ko-
rzystanie z multimedialnych Zrédel informacji. Przyktady réznych form organiza-
cji danych. Przyklady wyszukiwania i zapisywania informacji w bazach danych.
Przyklady zastosowan komputera jako narzgdzia dostgpu do rozproszonych Zrodet
informacji 1 komunikacji na odleglos¢.

3. Rozwiazywanie problemoéw w postaci algorytmicznej. Algorytmy wokot nas,
przyklady algorytméw rozwiazywania probleméw praktycznych i szkolnych. Sciste
formulowanie sytuacji problemowych. Opisywanie algorytméw w j¢zyku potocz-
nym. Zapisywanie algorytmoéw w postaci procedur, ktére moze wykona¢ komputer.

4. Przyktady algorytméw rekurencyjnych. Rozwiazywanie umiarkowanie zlo-
zonych zadan metoda zstgpujaca. Przyklady testowania i oceny algorytmow.

6. Modelowanie i1 symulacja za pomoca komputera. Symulowanie zjawisk
o znanych prostych modelach. Modelowanie a symulacja. Przyktady tworzenia pro-
stych modeli.

7. Spoleczne, etyczne i ekonomiczne aspekty rozwoju informatyki. Pozytki
wynikajace z rozwoju informatyki 1 powszechnego dostgpu do informacji. Konse-
kwencje dla osob i1 spoleczenstw. Zagrozenia wychowawcze: szkodliwe gry, de-
prawujace tresci, uzaleznienie. Zagadnienia etyczne i prawne zwigzane z ochrong
wlasnosci intelektualnej 1 ochrona danych.

Osiagniecia

1. Wybieranie, laczenie i celowe stosowanie réznych narz¢dzi informatycz-
nych do rozwiazywania typowych praktycznych i teoretycznych problemdw ucznia.

2. Korzystanie z r6znych, w tym multimedialnych i rozproszonych Zrédet, in-
formacji dostgpnych za pomoca komputera.

3. Rozwiazywanie umiarkowanie zlozonych problemdéw przez stosowanie po-
znanych metod algorytmicznych.

4. Dostrzeganie korzys$ci 1 zagrozen zwigzanych z rozwojem zastosowan kom-
puterow.

C. PODSTAWA PROGRAMOWA ,, ELEMENTY INFORMATYKI” ¢

Cele edukacyjne
Przygotowanie do korzystania w Zyciu osobistym 1 zawodowym z powszech-
nie stosowanych urzadzen informatycznych.
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Zadania szkoly

1. Przygotowanie uczniow do postugiwania sig technika komputerowa w pro-
stych zastosowaniach praktycznych.

2. Pomoc uczniom w rozpoznaniu wlasnych uzdolnien i zainteresowan w celu
swiadomego wyboru dalszego kierunku ksztalcenia.

3. Uwrazliwienie uczniéw na zagrozenia dla ich zdrowia i1 rozwoju, zwigzane
z niewlasciwym korzystaniem z urzadzen i programow komputerowych.

4. Ksztaltowanie umiejgtnosci analizowania zadan szkolnych 1 prostych pro-
blemow praktycznych oraz tworzenia algorytmow ich rozwiazywania.
Tresci

1. Poshugiwanie si¢ sprzgtem komputerowym i korzystanie z ushig systemu
operacyjnego:
* podstawowe elementy komputera i ich funkcje;
* zasady bezpiecznej pracy z komputerem;
* informacja w komputerze: programy i dane; no$niki informacji;
* komunikacja uzytkownika z komputerem;
* podstawowe ushigi systemu operacyjnego;
ogolne wiadomosci o sieciach komputerowych;
* formy reprezentowania i przetwarzania informacji przez czlowieka i komputer;
multimedialne Zrédla informacji;

podstawowe zasady pracy w sieciach komputerowych, typowe ushigi z zakresu

komunikacji migdzy uzytkownikami, oraz dostgpu do informacji i jej przesylania;

zabezpieczanie informacji (kopie bezpieczenstwa, ochrona antywirusowa).
2. Stosowanie programow uzytkowych do wykonywania zadan szkolnych:

* ksztaltowanie uktadu dokumentu tekstowego z uzyciem podstawowych form re-
dakcyjnych, wlaczanie tabel i grafiki, przyklady stosowania zaawansowanych
narzgdzi, w tym korekcji pisowni, dzielenia wyrazow 1 korespondencji seryjnej;

» wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do rozwiazywania zadan z programu na-
uczania szkoly 1 z zycia codziennego;

* bazy danych: przyktady wyszukiwania informacji z uzyciem operatorow logicz-
nych, przyktady réznych form organizacji danych, zastosowania baz danych.

3. Algorytmy rozwigzywania zadan:
* przyklady $cistego formutowania zadan (zakres warto$ci danych, forma wynikow);
* rozwigzywanie umiarkowanie zlozonych zadan szkolnych.

4. Symulacja procesow:

* przyktady odwzorowywania w komputerze przebiegéw poznanych procesow fi-
zycznych, m.in. ruchu cial, eksperymentowanie z doborem parametrow.

5. Spoteczne, etyczne i ekonomiczne aspekty rozwoju informatyki:

* pozytki 1 konsekwencje wynikajace dla 0sob i spoleczenstw z zastosowan infor-

matyki;
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* zagrozenia wychowawcze: szkodliwe gry, deprawujace tresci, uzaleznienie; za-
gadnienia etyczne 1 prawne zwigzane z ochrong wlasnosci intelektualnej i ochrona
danych.

Osiagniecia

1. Przygotowanie umiarkowanie ztozonego dokumentu tekstowego.

2. Rozwiazywanie typowych zadan szkolnych, dobor programéw komputero-
wych do zadan.

3. Korzystanie z réznych, takze multimedialnych, zrédet informacji dostgp-
nych za pomoca komputera.

D. PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA OGOLNEGO
DLA LICEOW PROFILOWANYCH

TECHNOLOGIA INFORMACYJNA®

Cele edukacyjne

1. Wyksztalcenie umiejgtnosci §wiadomego i sprawnego postugiwania si¢ kom-
puterem oraz narz¢dziami i metodami informatyki.

2. Przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w tworzacym si¢ spoleczen-
stwie informacyjnym.

Zadania szkoly

1. Stworzenie warunkoéw do korzystania ze sprz¢tu oraz programoéw kompute-
rowych wspomagajacych rézne dziedziny nauczania.

2. Wspomaganie rozwoju umiejgtnosci analizowania i rozwigzywania proble-
mow z zakresu nauczania szkolnego 1 codziennego zycia z wykorzystaniem odpo-
wiednio dobranych metod i $rodkéw informatycznych.

3. Poglebienie wiedzy i rozwijanie umiejgtnosci informatycznych wyniesio-
nych z poprzednich etapéw edukacyjnych.

Tresci nauczania

1. Opracowywanie dokumentow o rozbudowanej strukturze, zawierajacych
informacje pochodzace z réznych Zrodel.

2. Rozwiazywanie zadan z zakresu roznych dziedzin nauczania z wykorzysta-
niem programéw komputerowych i metod informatyki.

3. Podstawowe formy organizowania informacji w bazach danych spotyka-
nych w otoczeniu ucznia. Wyszukiwanie informacji w bazach danych, formutowa-
nie rozbudowanych zapytan.

4. Korzystanie z informacji zwiazanych z ksztalceniem, pochodzacych z r6z-
nych zrédet oraz komunikowanie si¢ poprzez siec.

5. Wspomaganie prezentacji prac uczniow z zastosowaniem programow kom-
puterowych. Prezentacja w sieci.

6. Rozwdj zastosowania komputeréw. Prawne i spoleczne aspekty zastosowa-
nia informatyki.
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Osiagniecia

1. Opracowywanie dokumentow z wykorzystaniem réznych narzgdzi infor-
matycznych i1 réznych zrédet informacji.

2. Tworzenie prezentacji z wykorzystaniem programéw komputerowych.

3. Postlugiwanie si¢ programami komputerowymi i metodami informatyki
W uczeniu si¢ 1 rozwigzywaniu problemow.

4. Korzystanie z dostgpnych Zrodet informacji za pomoca komputerdw.

5. Komunikowanie si¢ z wykorzystaniem sieci komputerowe;j.

E. PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA W PROFILACH
DLA LICEOW PROFILOWANYCH

PROFIL PROAKADEMICKI ©
INFORMATYKA

Przedmiot informatyka jest rozwinigciem profilowym technologii informacyj-
nej, realizowanej w ramach ksztalcenia ogdlnego.

Cele edukacyjne

1. Przygotowanie do $wiadomego wyboru kierunku 1 zakresu dalszego ksztal-
cenia informatycznego.

2. Zdolno$¢ do samodzielnego korzystania z komputera w realizacji czg¢sci
zadan edukacyjnych oraz innych celow poznawczych.

Zadania szkoly

1. Stworzenie warunkow do poznania wybranych zagadnien, pojg¢ i metod
informatyki jako dyscypliny naukowej oraz jej najwazniejszych rodzajow zasto-
sowania.

2. Ksztalcenie samodzielnosci intelektualnej, odpowiedzialno$ci za wiasny roz-
woj, gotowosci do podejmowania 1 rozwigzywania zlozonych zadan z uwzglednie-
niem $rodkow 1 metod informatykai.

3. Rozwijanie umiejgtnosci pracy zespolowej przez realizacj¢ projektow gru-
powych.

Tresci nauczania
1. Algorytmika i programowanie:
1) metodyczna analiza i modelowanie umiarkowanie zlozonych problemow i pro-
cesow z roznych dziedzin,
2) przeglad algorytmoéw klasycznych,
3) wybrane techniki projektowania algorytmow i struktur danych: programowa-
nie strukturalne, zstgpujace, abstrakcja danych, metoda kolejnych uscislen,
4) elementy analizy algorytmow,
5) indywidualna i zespotowa realizacja projektow programistycznych w wybra-
nym jezyku wysokiego poziomu.
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2. Bazy danych:
1) podstawowe formy organizacji informacji w bazach danych,
2) budowa relacyjnych baz danych,
3) wyszukiwanie informacji w relacyjnych bazach danych z uzyciem jgzyka za-
pytan,
4) projektowanie prostych relacyjnych baz danych.
3. Multimedia. Sieci komputerowe:
1) sprawne i $wiadome korzystanie z multimediéw 1 tworzenie wlasnych mate-
rialdw multimedialnych,
2) przetwarzanie informacji w roéznej postaci (w tym wizualnej 1 dzwigkowej),
3) budowa i1 dziatanie sieci komputerowych,
4) tworzenie i publikowanie wiasnych materialdéw w sieci.
4. Tendencje w rozwoju informatyki 1 jej zastosowaniu.
Osiagniecia
1. Formulowanie sytuacji problemowej, jej modelowanie i rozwiazywanie
z uzyciem metod informatycznych.
2. Ocenianie poprawnosci 1 efektywnosci rozwiazan 1 ich testowanie. Tworze-
nie dokumentéw rozwigzan.
3. Wyszukiwanie informacji w bazach danych i projektowanie prostych baz
danych.
4. Tworzenie opracowan multimedialnych.
5. Sprawne korzystanie z ustug sieci komputerowych w pracy z informacjami
swoimi i obcymi.
6. Planowanie pracy i1 nadzor nad przebiegiem wykonywania projektow reali-
zowanych zespolowo z wykorzystaniem programéw komputerowych.

EDUKACJA CZYTELNICZA 1 MEDIALNA

A. SZKOLA PODSTAWOWA

EDUKACJA CZYTELNICZA I MEDIALNA®

Cele edukacyjne

1. Przygotowanie do samodzielnego poszukiwania potrzebnych informacji i ma-
teriatow.

2. Przygotowanie do odbioru informacji rozpowszechnianych przez media.

3. Przygotowanie do $wiadomego i odpowiedzialnego korzystania ze srodkow
masowej komunikacji (telewizji, komputeroéw, prasy itp.)

4. Ksztaltowanie postawy szacunku dla polskiego dziedzictwa kulturowego
w zwiazku z globalizacja kultury masowe;j.
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Zadania szkoly

1. Rozwijanie i1 utrwalanie zainteresowan, potrzeb i nawykow czytelniczych
z uwzglednieniem indywidualnych uzdolnien uczniow.

2. Ksztalcenie umiejg¢tnosci samodzielnego korzystania ze zbioréw bibliotecz-
nych.

3. Ksztalcenie 1 utrwalanie nawykow kulturalnego obcowania z ksiazka 1 in-
nymi no$nikami informacji.

4. Przygotowanie do odrdzniania fikcji od rzeczywistosci w przekazach me-
dialnych.

5. Wprowadzanie w $wiat mediow oraz podstawowe sposoby 1 procesy komu-
nikowania si¢ ludzi. Przygotowanie do rozpoznawania réznych komunikatéw me-
dialnych i rozumienia jezyka mediow.

6. Wprowadzenie do samodzielnego postugiwania sig¢ narz¢dziami medialnymi.
Tresci

1. Dzieje pisma, ksiazki, prasy i przekazow medialnych.

2. Wydawnictwa informacyjne. Literatura popularnonaukowa. Czasopisma
dziecigce 1 mtodziezowe.

3. Katalogi. Kartoteki. Zautomatyzowany system wyszukiwania danych.

4. Proces porozumiewania sig, jego sktadniki i kontekst spoteczny.

5. Komunikacja werbalna i niewerbalna, bezposrednia i medialna.

6. Rodzaje mediow, ich istota i zasady funkcjonowania.

7. Funkcje i charakterystyka komunikatéw medialnych: drukowanych, obra-
zowych, dzwigkowych, audiowizualnych i multimedialnych.

8. Podstawowe elementy jezyka poszczegdlnych rodzajow medidw. Rodzaje
1 gatunki przekazéw medialnych.

9. Teatr jako Zrodlo przekazéw medialnych.

10. Wydarzenia z Zycia osobistego i spolecznego jako inspiracja do samodziel-
nych rejestracji 1 tworczosci medialnej.

11. Selektywnos¢ doboru informacji w srodkach masowego przekazu. Stron-
niczo$¢ przekazu.

12. Informacja czy perswazja? Jawne i niejawne funkcje srodkdow masowej
komunikacji we wspolczesnym spoleczenstwie informacyjnym.

Osiagniecia

1. Czytanie w celu zdobycia wiadomosci 1 zaspokajania potrzeb poznawczych.

2. Poszukiwanie 1 wykorzystywanie informacji z encyklopedii, stownikow,
innych wydawnictw i dokumentdéw pozaksiazkowych (medialnych).

3. Wyszukiwanie materialéow na okreslony temat za pomoca katalogow i kar-
totek.

4. Rozpoznawanie elementow jgzyka mediow w réznych rodzajach komunika-
tow.

5. Rozréznianie komunikatéw przedstawiajacych rzeczywistos¢ realna i fikcjg.

6. Rozroznianie migdzy obiektywna relacja a komentarzem.
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8. Poshugiwanie si¢ podstawowymi urzadzeniami medialnymi.
Umiejetnosé krytycznej analizy wartosci oferty mediow i dokonywania wia-
sciwego wyboru w korzystaniu ze srodkéw masowej komunikacji.

B. GIMNAZJUM
EDUKACJA CZYTELNICZA I MEDIALNA®

Cele edukacyjne

1. Przygotowanie do korzystania z r6znych Zrédet informacji.

2. Umiejgtno$¢ segregowania informacji i krytycznego ich odbioru.

3. Rozbudzanie potrzeb czytelniczych.

4. Przygotowanie do pracy samoksztalceniowej 1 wykorzystywania mediow
jako narzedzi pracy intelektualne;.

5. Ksztaltowanie postawy szacunku dla polskiego dziedzictwa kulturowego
w zwiazku z globalizacja kultury masowe;j.
Zadania szkoly

1. Rozpoznanie i umiej¢tne kierowanie zainteresowaniami literackimi ucznidw.

2. Tworzenie warunkoéw do zdobywania informacji z r6znych Zrodel.

3. Rozwijanie wiedzy o komunikowaniu sig ludzi bezposrednio i przez media.

4. Ukazywanie zalezno$ci migdzy forma i j¢zykiem mediow a zamierzeniami,
postawami 1 kulturg tworcow komunikatow artystycznych, informacyjnych, rekla-
mowych 1 propagandowych.

5. Uswiadomienie roli mass mediow i stosowanych przez nie srodkow i zabie-
goéw socjotechnicznych.

6. Wprowadzenie uczniow w zasady procesu tworczego w produkcji medialne;.

7. Zapoznanie z fundamentalnymi dzietami medialnymi: fotografii, radia, fil-
mu, telewizji 1 teatru, polskimi i zagranicznymi.
Tresci

1. Dokumenty gromadzone w bibliotece i ich warto$¢ informacyjna.

2. Opis 1 spis bibliograficzny, zestawienie tematyczne.

3. Pojecia komunikacji medialnej: znak, symbol, kod, jezyk, denotacja, konotacja.

4. Drogi, formy i kanaly komunikowania si¢ ludzi, funkcje komunikatow —
psychologiczne podstawy komunikowania si¢ ludzi.

5. Formy komunikatéw medialnych: stownych, pisemnych, obrazowych, dzwig-
kowych, filmowych i multimedialnych.

6. Kody ikoniczne 1 symboliczne. Jezyki poszczegolnych medidw. Formy i1 $rod-
ki obrazowe. Fikcja w mediach.

7. Stowo, gest 1 ruch jako forma wypowiedzi w Zyciu 1 w teatrze, gry drama-
tyczne, inscenizacje, teatr szkolny.

8. Media jako $rodki poznania historii i wspotczesnosci. Komunikaty infor-
macyjne 1 perswazyjne (reklamowe i propagandowe, public relations).
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9. Podstawy projektowania 1 wykonywania réznych form komunikatow me-
dialnych.
Osiagniecia

1. Korzystanie ze zbioréw 1 warsztatu informacyjnego biblioteki, takze za po-
mocg automatycznych systemow wyszukiwawczych.

2. Sporzadzanie opisow bibliograficznych i bibliografii zalacznikowej do wta-
snych opracowan.

3. Sprawne, szybkie czytanie, notowanie i selekcjonowanie wiadomosci.

4. Analizowanie komunikatéw medialnych, odczytywanie znakéw 1 kodow
dostownych 1 kontekstowych.

5. Rozpoznawanie uzytych $rodkéw formalnych i1 ich stuzebnos¢ wzgledem
zamierzen tworcow w roéznych formach przekazéw medialnych.

Rys. 2. Spiralno-warstwowy model ksztalcenia

Zrédlo: opracowanie wlasne
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6. Wykorzystywanie medidw jako Zrdédet informacji 1 opinii w samodzielnym
dochodzeniu do wiedzy.

7. Postugiwanie si¢ réznymi formami komunikatéw 1 narzedzi medialnych
w procesie komunikowania, zdobywania, dokumentowania i prezentowania wiedzy.

8. Rozréznianie komunikatow informacyjnych od perswazyjnych, przekazow
przedstawiajacych rzeczywisto$¢ od interpretujacych 1 fikcyjnych.

9. Umiejetnosé krytycznej analizy wartosci oferty mediow 1 dokonywania wila-
sciwego wyboru w korzystaniu ze srodkéw masowej komunikacji

Uwzgledniajac zmiany zachodzace w systemie szkolnictwa oraz majac na celu
dochodzenie do spoleczenstwa informacyjnego, wspolczesny model ksztalcenia
informatycznego mozna przedstawi¢ w postaci modelu spiralnego (Piecuch, 2003B).
Uwzglednia on wszystkie szczeble edukacyjne, a takze aktywno$¢ zawodowa (rys. 2).
Komentarza wymaga odniesienie do ,,spiral” w prezentowanym modelu naucza-
nia. Kanon ksztalcenia w ramach przedmiotu informatyka okresla cele, zakres wie-
dzy i umiejgtnosci ucznia na poszczego6lnych szczeblach edukacyjnych (Podstawa
Programowa Ksztalcenia Ogdlnego). Na kazdym szczeblu edukacyjnym zakres
wiedzy 1 umiejgtnosci zostaje rozszerzony o nowe kompetencje. Stad zdobyta na
poprzednim szczeblu edukacyjnym wiedza i umiejetnosci zostaja utrwalone oraz
poszerzone. Edukacja informatyczna w odroéznieniu od innych przedmiotow szkol-
nych jest specyficznym przedmiotem ksztalcenia, bowiem wiedza i umiejetnosci
ucznia muszg by¢ rozwijane réwnolegle. Rozpatrujac komputer jako narzgdzie-
srodek do zdobywania wiedzy, nalezy przesuna¢ punkt ci¢zkosci edukacji infor-
matycznej w kierunku umiejetnosci. Z tego tez powodu krzywa ,,umiejetno$ci”
lezy powyzej krzywej ,,wiedzy”, co sugeruje, ze poprzez umiejetnos¢ stosowania
technologii informacyjnych uczen zdobywa nowa wiedzg. Biorac pod uwagg wie-
dzg 1 umiejetnosci na poszczegolnych szczeblach edukacyjnych (model spiralny),
mozna do niego dobudowa¢ model warstwowy kompetencji, ktérego podstawg, a
zarazem najnizsza warstwe stanowia elementarne kompetencje, na bazie ktorych
budowane sa kolejne warstwy. W efekcie ksztalcenia opartego na prezentowanym
modelu, wychowanek bgdzie w pelni kompetentny, przez co nalezy rozumie¢: §wia-
dome i aktywne jego uczestnictwo w spoleczenstwie informacyjnym, polegajace
m.in. na tworzeniu nowych metod i narzedzi TI.
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