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WSTEP

Rozwdj cywilizacyjny niesie ze sobg zdobycze nauki i techniki, a te zawsze
pozostawiajg po sobie §lady — zardwno pozytywne, jak i negatywne. Zdarza si¢
i tak, Zze na biezaco nie w pelni potrafimy oceni¢ skutki wprowadzanych zmian.
Na ogot kazde nowe osiggnigcie cywilizacyjne zmierza ku polepszeniu bytu
cztowieka, usprawnieniu jego dziatalnoéci. Jednym stowem, jest tworzone
z zamystem uzyskania tylko pozytywnych efektow. Z czasem dopiero pojawiajg
si¢ pomysty wykorzystania technologii do innych celow niz pierwotnie zaktada-
no. Jest to cena, jaka spoteczenstwa ptacg za krok w swoim rozwoju.

Komputery, ktore skonstruowano jako pierwsze, niestety nie byly wykorzy-
stywane do chlubnych celow. Byly narzedziem do projektowania i obliczania
parametréw broni masowego razenia. Te czasy juz szcze§liwie pozostaty prze-
sztoscia, a analizujac je tez nalezy pamigta¢ o specyficznych w 6wczesnych
czasach warunkach geopolitycznych. Osiaggniecia branzy informatycznej konca
XX wieku miaty inne zatozenia i cele. Niemniej jednak i tym razem nie potra-
fiono w pelni przewidzie¢ dalszego kierunku rozwoju technologii informatycz-
nych i informacyjnych, a tym bardziej skutkéw jej upowszechniania.

W latach 60. XX w. S. Cray twierdzit, Zze na $wiecie wystarczy co najwyzej kil-
ka sztuk komputerow. Potem, kiedy 12 sierpnia 1981 roku IBM udostepnit petng
dokumentacje konstrukcyjng komputera, nastapit bardzo dynamiczny rozwdj catej
informatyki.

Dzisiaj jako ludzkos$¢ jesteSmy madrzejsi o 30-letnie doswiadczenia. Wie-
my, ze oprocz pozytywnych wartosci informatyzacja generuje wiele niebezpie-
czenstw. Mozna je rozpatrywa¢ w skali mikro — pojedynczego cztowieka, ale
takze w skali makro — w odniesieniu do calych spoteczenstw, a nawet ludzkosci.
Whbrew pozorom nadmiar nowoczesnosci, usieciowienie w sensie informatycz-
nym, tworzy wzorem naczyn potaczonych, niespotykanych rozmiaréow uktad
wzajemnych powigzan i zalezno$ci. Jakakolwiek ingerencja, w ktorymkolwiek
miejscu i czasie we wspomniany uktad, zostanie zauwazona nawet w najodle-
glejszych zakamarkach sieci. Skutki takich dziatan moga si¢ okaza¢ wysoce
destabilizujgce gospodarke, ekonomig, obronnos¢ itp.

W kolejnym tomie ,,Dydaktyki Informatyki” skupiamy sie na edukacyjnym wy-
korzystaniu technologii informatycznych i informacyjnych oraz zastanawiamy si¢ nad
skutkami ich wykorzystania na gruncie edukacji. Jak wspomniano wczesniej, dyspo-
nujemy juz dtugoletnim okresem doswiadczen. To wystarczajacy dystans czasowy, by
dokona¢ proby sformutowania praktycznych wnioskéw dla obecnego i1 przysztych
pokolen uczniow/studentéw dzis majacych udziat w powstajacej cyfrowej edukacji.
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