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ICT IN THE TEACHING OF SUBJECT’S TECHNIQUE
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Abstrakt

Informa¢no-komunikaéné technoldégie su v sucasnej dobe neoddelitelnou sucastou kazdej
sféry spolocenského zivota, vzdelavaci proces nevynimajic. Do $kdl sa okrem pocitacov zavadza
i interaktivna tabula, ktord poskytuje nielen priestor na motivaciu Ziaka, ale pontka i zaZitkové
ucenie, ktorym si Ziak lepSie osvoji poznatky individudlnou pracou. Interaktivna tabul'a predstavuje
V naSom prostredi pomerne novu technoldgiu, s jej pouzitim na Skolach stvisi viacero problémov.
Jednym je nedostatocnd pripravenost ucitelov na vyuZivanie tejto technoldgie, druhym je
nedostatok vyucbovych materidlov pouzitelnych pre potreby interaktivnej tabule.

Summary

Information and communication technologies are currently an integral part of every sphere of
social life, not excluding the educational process. The schools, in addition to introducing comput-
ers and interactive whiteboard, which not only provides space for student motivation, but also
offers experiential learning whereby the student will master a better knowledge of individual work.
Interactive whiteboard in our environment is a relatively new technology, with its use in schools is
related to a number of problems. One is insufficient preparedness of teachers to use of this tech-
nology; the second is the lack of teaching material for the needs applicable interactive whiteboard.

Uvod
V stcasnosti je vyuzitie informacnych a komunikacnych technolégii vo

vyucbe na Slovensku dost’ obmedzené, pretoze mnohé zakladné, ale aj stredné
Skoly nemaju dostato¢né vybavenie na digitalizaciu uéiva. Skoly na Slovensku,
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najmi stredné Skoly, musia byt schopné pripravit' absolventov, ktori dokazu

reagovat’ na potreby moderného trhu prace. Aby sme dosiahli vyssiu kvalitu

a efektivnost’ vyu¢ovacieho procesu treba ho modernizovat. Podl'a Novakovej'

,jednou z ciest modernizacie vyucovacieho procesu je zaclefiovanie modernych

ucebnych pomdcok a didaktickej techniky do vyucovania, najmé IKT, ktoré st

vyznamnym nastrojom na komunikaciu, rieSenie problémov, ucenie sa aj

zabavou*. Aktualnym dokumentom Ministerstva Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu

Slovenskej republiky (MSVVaS) SR zaoberajucim sa modernizaciou §kolstva je

DIGIPEDIA 2020 s podnadpisom Koncepcia informatizacie rezortu Skolstva

s vyhladom do roku 2020. Zakladnymi ciel'mi tejto koncepcie su’:

e _.rozvoj najmodernejSich technoldgii na podporu vyucby a vyskumu;

e implementacia modernej centralizovanej infraStruktiry informacnych
a komunikacnych technologii pre potreby regionalneho skolstva, vzdelavacich
a vedecko-vyskumnych pracovisk a $portovych organizacii,

o digitalizacia vzdelavania v materskych, zakladnych, strednych a vysokych
Skolach;

e optimalizacia procesov v rezorte aich podpora zavedenim elektronickych
sluzieb naviazanych na eGovernment.

Z vyskumov MSVVa$S SR uvedenych v koncepcii DIGIPEDIA 2020 na
zakladnych a strednych Skolach vyplyva, ze vroku 2012 pripadala jedna
interaktivna tabul'a na 91 ziakov a jeden dataprojektor na 36 ziakov. Do roku
2020 by sa mali interaktivne tabule a projektory rozsirit' do kazdej triedy na
strednych a zakladnych skolach.

K vyuzitiu informa¢nych a komunika¢nych technologii vo vyu¢ovacom procese
treba mat’ vypracované jednotlivé uéiva a vzdelavacie nastroje v digitalnej podobe.
Koncepcia Ministerstva Skolstva stanovuje ciel, Ze do roku 2020 budu takéto
materialy dostupné na kazdej zakladnej a strednej Skole. Pozitiva uciva v digitalnej
podobe nespocivaji len v zavedeni modernych technoldgii anovych zrucnosti
potrebnych na ich vyuzivanie do $kol, ale takto spracované ucivo poskytne ziakom
vel'mi kvalitny a hlavne najaktudlnejsi vzdelavaci obsah. Systém digitalneho uciva
prinasa aktualizaciu a distribuciu za nizSie naklady. Zavadzanie digitalneho uciva do
§kol bude prebichat v niekolkych fazach. Prvou je vytvaranie doplnkovych
vyucbovych materidlov k doteraj$im vzdelavacim materidlom. V druhej faze bude
digitalne uc¢ivo dostupné v kazde;j triede zakladnej a strednej Skoly.

Interaktivne tabule ponukaji ucitelom nové moznosti vo vyucovani, ich
velkd vyhoda je v tom, Ze Ziak sa stava spoluaktérom edukac¢ného procesu

1 A. Novékova, Moderne s IKT na I stupni ZS. Spisské Vlachy, Metodicko-pedagogické
centrum, Bratislava 2011, s. 7.

2 DIGIPEDIA 2020 — Koncepcia informatizécie rezortu Skolstva s vyhladom do roku 2020.
[online] MSVVaS SR, Bratislava 2013, s. 3. [cit. 2014-05-10]. Dostupné na internete:
https://www.minedu.sk/data/att/4796.pdf
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a ziskané poznatky v ramci interaktivnych prezentacii sa mu hlbsie vryju do
paméti. Vyhodou interaktivnej tabule je zobrazenie l'ubovolného obsahu
Z pocitaca, interakcia s pouzivatel'om, jednoducho ju mézeme ovladat’ pomocou
prsta, elektronického pera, $pecidlneho ukazovadla ainych nastrojov na to
uréenych. Pre ugitela v $kole sa interaktivna tabula stdva néstrojom, ktory™:
»vytvara ucitelovi priestor na atraktivne zahéjenie vyucovacej hodiny; Setri ¢as —
poskytuje ucitel'ovi viac priestoru na samotné vyucovanie; umoziuje prezentovat’
ucebny material v zobrazeni, ktoré je pre deti l'ahko viditeIné a CitateIné;
pritahuje a udrziava pozornost’ ziakov; poskytuje typ textového alebo obrazového
materidlu, ku ktorému by sa Ziaci za inych okolnosti nedostali; vytvara podmienky
pre rychle testovanie a overovanie vedomosti v ramci celej triedy; zvySuje mieru
zapojenia ziakov na vyucovacej hodine; umoziuje ulozit’ aktudlnu pracu, tak aby
sa k nej ziaci i ucCitelia mohli neskor vratit’; umoziuje ziakom vytvarat’ ich vlastné
multimedialne prezentacie, dotvarat a menit’ uz vytvorené zobrazenia podla
vlastnych predstav; vytvara priestor pre aktivnu spolupracu ucitel’a a celej triedy;
podporuje u ziakov samostatné myslenie a zlepSuje uroven ich kognitivnych
schopnosti®.

1. Vyuzitie interaktivnej tabule v predmete technika
Vv 7. ro¢niku na ZS

Podrla statneho vzdelavacieho programu je predmet technika zaradeny do
vzdelavacej oblasti Clovek asvet prace. Su¢astou predmetu Technika je aj
grafickd komunikacia. V obsahovom S$tandarde st zahrnuté: zaklady navrhovatel'skej
¢innosti — technické tvorivé myslenie; zdklady technickej komunikacie —
zobrazovanie, technicky nacrt — kreslenie, technicky vykres — Citanie; pocitac
a technické kreslenie (softvéry na kreslenie); pocita¢ a internet pri konstruovani,
napr. projekty; ,,Budka pre vtacika®, ,,Stojan na CD*.

Podla vykonového Standardu ma ziak: vediet’ realizovat’ drobny projekt
(zhotovit’ technicky nacrt, vybrat’ vhodny material, zvolit' konstrukéné rieSenia
a spoje, navrhnat’ technoldgie); poznat’ proces vzniku technického produktu;
mat’ schopnosti vytvarat’ a realizovat’ technické myslienky pre vlastné potreby,
pre potreby Skoly, pre komercné aktivity a pod. Pri tvorbe sa vychadzalo
zucebnice Technika pre 7. roc¢nik zékladnej Skoly a 2. ro¢nik gymnazia
s osemroénym $tadiom, autorov Zadok et al. Téma grafickej komunikacie je
Vv ucebnici rozdelena do piatich kapitol, pricom niektoré z nich st rozdelené na

3 M. Pigové, Pouzivanie interaktivaych tabil’ v slovenskych zdakladnych a strednych Skoldch.
Vyskumna §tadia 2011, s. 11, [cit. 2014-10-10]. Dostupné na internete: http://www.rirs.iedu.sk/
Dokumenty/Pou%C5%BE%C3%ADvanie%20interakt%C3%ADvnych%20tab%C3%BA%C4%BE
%20v%20slovensk%C3%BDch%20Z%C5%A0%20a%20S%C5%A0.pdf
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podkapitoly. Prva kapitola ,,Zdaklady navrhovatelskej cinnosti“ spracovava
zakladntl tematiku technickych predmetov, ich konstrukciu, funkénost’ a pod.
Obsahuje zakladné otazky, ktoré sa klada pri navrhovani vyrobku. Podkapitola
snazvom ,,Technické tvorivé myslenie, uvadza fazy tvorivého myslenia,
vysvetluje pojmy technické tvorivé myslenie, myslenie, tvorivy spésob myslenia,
a pod. Podkapitola ,,Zdklady technickej komunikacie* vysvetl'uje pojmy technicka
grafika a technické normy. Kapitola ,,Ciary a pismo pouzivané na technické
kreslenie* opisuje zakladné druhy Ciar pouZzivanych v technickom kresleni, ich
konkrétne pouZitie na technickom vykrese. Dalej sl ziakom vysvetlené pojmy
kotovanie, mierka, technické pismo a jeho ukazky. Podkapitola ,,Zobrazovanie,
technicky nacrt: Kreslenie, technicky vykres — Citanie* obsahuje kolmé priemety
a obrazok vzniku narysu pohl'adom spredu. Podkapitola ,,Pravouhlé premietanie*
opisuje vznik jednotlivych priemetov: narys, bokorys a podorys. Predposledna
kapitola ,,Pocitac a technické kreslenie (Softvéry na kreslenie) s podkapitolami
woftvér urceny na technické kreslenie a ,,Pocitac a internet pri konstruovani‘
sa zaobera zakladnym softvérom urCenym na kreslenie akonstruovanie. Pre
zobrazenie dvojrozmernych predmetov je uvedeny program Malovanie, ktory je
stiast'ou operacného systému Microsoft Windows. Pre modelovanie priestorovych
objektov je uvedeny softvér od firmy Google, Google SketchUp. Dalej st uvedené
rdzne internetové stranky, na ktorych si ziaci moézu najst’ technické vykresy.

drziak na bicykel, budka do kvetinaca, vyrobok z drétu a hanojska veza. Na zaver
uciva grafickej komunikacie si uvedené ulohy na zopakovanie uciva.

2. Tvorba elektronického u¢ebného materialu

Na tvorbu elektronického ucebného materidlu sme pouzili program
Activinspire. Vytvoreny elektronicky u¢ebny material pozostava z dvoch stiborov.
Prvy snazvom Graficka komunikacia obsahuje zdkladné ucivo grafickej
komunikécie Cerpané z ucCebnice Technika pre 7. ro¢nik zékladnej Skoly a 2.
ro¢nik gymnazia s osemro¢nym S$tidiom. Druhy stbor s nazvom Opakovanie
pozostava z tloh na opakovanie uciva grafickej komunikacie.

Prva strana vyucbového materialu obsahuje nadpis tematického celku
,»Qrafickd komunikacia“ (obr. 1). Obsah druhej strany (obr. 2) je orientovany na
zaklady navrhovatel'skej Cinnosti, kde je ziakom polozena otazka: ,,Aké otazKky si
kladieme, ak si chceme nieco postavit’ z konstrukénej stavebnice? Na stranu st
vlozené oranzové trojuholniky, v ktorych su napisané otazky: na ¢o to bude, ako
to bude vyzerat, ako to bude fungovat, ¢o budeme potrebovat’. Tieto oranzové
trojuholniky su prekryté rovnakymi trojuholnikmi bez textu. Trojuholniky bez
textu st umiestnené do vrchnej vrstvy strany, aby sa neskor dali vymazat
pomocou nastroja Magicky atrament, ktoré¢ho ikona je v pravom dolnom rohu.
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Tretia strana obsahuje pokraCovanie zdkladov navrhovatel'skej cinnosti,
pojednava o pojmoch konstrukcia a konstrukéna dokumentacia. Pojmy a ich
definicie st na stranu pridané pomocou nastroja Text, pricom je upravena
velkost’ atyp pisma. Na obrazku 3 je strana prekrytd nastrojom Clona. Po
odsunuti clony smerom nadol sa zobrazi vysvetlenie pojmov a ich definicii.

Technické tvorivé myslenie sa v sibore nachddza na $tvrtej strane. Ziaci
maju moznost oboznamit sa spojmom myslenie a jednotlivymi fazami
tvorivého myslenia. Fazy, ktoré si postupne ziaci odhaluji pomocou nastroja
Magicky atrament su skryté pod oranzovymi obdiznikmi (obr. 4).

Dalsia strana ,,Zaklady technickej komunikéacie* opisuje pojem technicka
grafika. Najprv je ziakom polozena otazka , Co si myslis, akym spésobom je
mozné komunikovat, vyjadrovat svoje myslienky v technickom svete? . Popis je
prekryty nastrojom Clona, (obr. 5). Na ilustrovanie technickej grafiky je na
strane umiestneny obrazok s interiérom izby.

Siesta strana nadvizuje na tému zaklady technickej komunikacie. Obsahom
su Slovenské technické normy a Medzinarodna organizacia pre normalizaciu.
Ako priklad uvedenia normy je zvolena norma STN EN ISO 5455 o mierkach
pouzivanych na technickych vykresoch s prislusnou tabulkou mierok. Dalej je
uvedena jednoducha definicia technickej normy.

Ziaklady navrhovatelskej Cinnosti
Graﬁcké komunikécia Aké otizky si Kladieme, ak si cheeme nleco postavit’

7 konstrukenej stavebnice?

Obrazok 1. Uvodna strana Obrazok 2. Druha strana

Zaklady navrhovatel’skej Cinnosti Technické tvorivé myslenie

Zakladom tvorivosti je myslenie, pri ktorom sa Hak zameriava na rozéirovanie
a hl'adanie novych, vhodnych moZnosti ricienia technlckych problémoy.
Konitrukcia

namend presay tvar a rozmery celého virobku, jeho jednotlivich &asti, I % o
sposob ich spajania a fungovania 8

Konitrukéni dokumenticia

a kontrolu, & vyrobok vydrZi predpokiadané namihanie, aki bude | 3. faza: produkdia techalckého navrhu I

Je visledkom prace dizajnérov a inHnierov, ktora obsabuje vypoéty u
mat’ Avotnost’
a i3
| 4. faza: overenie navrhnutych riesent £
Obrazok 3. Tretia strana Obrazok 4. Stvrta strana
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Zaklady technickej komunikacie
5 1 Zaklady technickej komunikacie
Co si myslis, akym spésobom je moiné komunikovar', vyjadrovar svoje

myslienky v technickom svete? V technickej grafike je dolezité dodrziavat’ urcité pravidia, ktoré si na
év S ¥ ych norméch (STN)
a v Medzindrodnej technickej normalizidii (ISO).
Napriklad: Odporiéané mierky zobrazovania siiastok na vykresoch
podl'a normy STN EN ISO 5455 si uvedené v tabul'ke:
L=l o Mierky strojnickych vykresov.
! ol £ Shupotnd vePost iy Tvictonia ey st
o, - i » S
{ '8 2001 1:20  1:2000
D= - he i
) o s R
= _
—
r . r e
Obrazok 5. Piata strana Obrazok 6. Siesta strana

Neoddelitelnou sucastou grafickej komunikacie su aj ciary a pismo
pouzivané na technickych vykresoch. Na nasledujucej strane s uvedené
jednotlivé druhy ciar a ich nazorné grafické zobrazenie, ktoré si ziaci pomocou
magického atramentu postupne odhaluji (obr. 7). Na O6smej strane si Ziaci
osvoja pojem koétovanie. Slovo kotovanie je na strane zakryté Sestuholnikom,
ktory je vponuke medzi tvarmi na hlavnom paneli néstrojov. Na strane
vyucbového materidlu je umiestneny obrazok prezentujiici ziakom pouZitie
kétovania na technickom vykrese. Najprv je obrazok prekryty clonou, ktord sa
presunie smerom nadol (obr. 8).

Ciary a pismo pouZivané na Ciary a pismo pouZivané na
technické kreslenie technické kreslenie

Ciselné oznacovanie rozmerov predmetoy zobrazenych na vikrese sa
mazyva kotovanic.

Obrazok 7. Siedma strana Obrézok 8. Osma strana

Dalsou nevyhnutnou suastou pri spravnom vypracovavani technickych
vykresov je pouZivanie technického pisma. Ziaci mozu vidiet znazornenie
jednotlivych pismen a Cislic na obrazku, ktory je v ucebnom materiali
umiestneny na deviatej strane (obr. 9).

Nasledujucou ¢astou ucebného materialu je zobrazovanie, technicky nacrt.
V tivodnej Casti sa ziaci dozvedia ako kreslit’ si¢iastku s rovnakou hriibkou a ¢o
je to kolmy priemet. Nasledne je Ziakom pomocou obrazku priblizeny proces
vzniku narysu pohl'adom spredu, pricom je tento obrazok spociatku zakryty
Clonou (obr. 10).
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& 2 e r Zobrazovanie, technicky nacrt
Ciary a pismo pouZivané na
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Obrazok 9. Deviata strana Obrazok 10. Desiata strana

Pri tvorbe technického vykresu je dolezité, aby ziaci poznali pravouhlé
premietanie. Na jedendstej strane st opisané pojmy ndrysia, podorysna
a bokorysna, pricom su k nim priradené aj prislusné priemety narys, bokorys
a podorys. Obsahom su aj obrazky, pri ktorych sa nachadzaju aj jednotlivé
pojmy. Tieto pojmy su prekryté Sestuholnikmi a obdiznikmi. V pravom dolnom
rohu je umiestnend ikona dvoch pier uréenych pre interaktivne tabule. Po
kliknuti na ikonu sa aktivuje nastroj Vybrat, ktorym je mozné pohybovat’ po
strane $estuholnikmi a obdiznikmi, a tak odkryvat’ jednotlivé pojmy (obr. 11).

Pravouhlé premietanie S B :
P et st i b e 5w Poéita¢ a technické kreslenie
predmet pri pohfade spredu,

V siéasnod [ Kreslen

Najjednoduchsim o najmimefiim programom, kiors sa di vyuAC na vyutovacich hodinich
¥ predmete technika jo program Marovanie (Skicdr)

prishutny priemet je. - — —

Priemetiia, na ktore je zobrazeny procmet ) ?

pri pohlade zfava, 53 nazyva bokorysha. " UL T

giEn| 2
| QD

Obrazok 11. Jedenasta strana Obrazok 12. Dvanasta strana

Pocitac¢ a technické kreslenie je poslednou kapitolou, ktora je vo vyucbovom
materialy na dvanastej strane. Ziaci sa oboznamia s najjednoduchsimi grafickymi
programami na tvorbu dvojrozmernej (obr. 12) a trojrozmernej grafiky. Trinasta
strana obsahuje jednoducho definovany program Google SketchUp.

Pre zopakovanie uciva grafickej komunikécie je vytvoreny stbor s nazvom
., Graficka komunikacia opakovanie.flipchart” obsahujici hry, pri ktorych si
ziaci zopakuju osvojené poznatky z tematického celku Grafickd komunikacia.
Na uvodnej strane stiboru je nadpis s obrazkom. Prva uloha sa nachadza na
druhej strane stiboru, v nej maju ziaci spravne priradit’ jednotlivé mierky, ktoré
st priradené do oblasti C (obr. 13). Ziaci majii za ulohu presuvat’ mierky do
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oblasti A, ak ide o mierku zvicSenia alebo do oblasti B, ak ide o mierku
zmen$enia. V pravom dolnom rohu je ikona dvoch pier. Po kliknuti na tuto
ikonu sa ziakom aktivuje nastroj Vybra#, pomocou ktorého je mozné pohybovat’
jednotlivymi mierkami po tabuli. Spradvne rieSenie prvej ulohy zo suboru
Graficka komunikacia opakovanie je zobrazené na obr. 14,

Z oblasti C prirad’ spravne mierky k oblastiam A a B. Z oblasti C prirad’ spravne mierky k oblastiam A a B.

Mierka zva&senia & Mierka zmesenia Mierka zva&senia & Mierka zmesenia
[ —— > BT = 4 — =
® . By ® < @
1:18,5 AN 1:18,5 P,
\ 2:1
/ =L 39 \ / \
2:10 { 3:2 f \ \

| ( 2:10
1:1000000 f | | | |
y \ & /' 1:1000000 /

91 3:2000 / 9:1
- 102 . < 32000
e G ﬂ B 9 V4
Obrazok 13. Uloha prirad’ovania mierok Obrazok 14. Spravne rieSenie ulohy

Na dalsej strane stboru urceného pre opakovanie uciva sa nachadza
obrazok so su¢iastkou. Uloha pozostava z dvoch uloh. Prvou tilohou maja Ziaci
spravne priradit’ jednotlivé pomenovania, ktoré su vypisané vo vrchnej Casti
stranky, k prisluSnym c¢iaram. Na obrazku 15 je zobrazena strana pred
priradenim a na obrazku 16 po spravnom priradeni pomenovani. Jednotlivé
pomenovanie je mozné po stranke presuvat’ pomocou nastroja Vybrat, ktorého
ikona je umiestnena V pravom dolnom rohu. Druhou ulohou je spravne
okotovanie suciastky, pomocou nastroja Pero, ikona je umiestnena v lavom
dolnom rohu. Ziaci maju jednotlivé kotovacie &iary narysované. Ich tlohou je
spravne dopisanie 'ubovolného Cisla k prislusnej kotovacej Ciare tak, aby sa
dali spravne precitat. V nasledujucej tlohe maji Ziaci do obrazka dokreslit
koétovacie Ciary a pripisat’ jednotlivé koty. Rozmery suciastky su 'ubovolné,
dolezité je spravne umiestnenie koty. Ziaci maji k dispozicii dve ikony, jedna
ikona predstavuje Tvary, ktora je umiestnena v pravom dolnom rohu. Po
Kliknuti na tato ikonu sa ziakom aktivuje ponuka tvarov, ktoré su k dispozicii
v programe Activinspire. Pre ulahcCenie prace su ziakom doporucené
nasledovné ikony: ¢iara, vodorovna Ciara, zvisla Ciara, Ciarkovana Ciara (na
oznacenie osi sa pouzije ¢iarkovana ¢iara pretoze v programe Actvilnspire nie
je k dispozicii bodkoc¢iarkovana ¢iara, pricom Zziakov treba upozornit, Ze na
oznacenie osi suciastok sa na technickom vykrese pouziva bodkociarkovana
Ciara) a Ciara so Sipkami na koncoch. Druhou ikonou je Pero (umiestnena je
v l'avom dolnom rohu), pomocou ktorého ziaci postupne dopiSu koty ku
kétovacim Ciaram. Poslednou tlohou si ziaci komplexne zopakuji ucivo
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Grafickej komunikdcie pomocou kvizu, ktory sa nachadza v subore na stranach
5 az 22. Prva strana kvizu obsahuje zakladné hracie pole (obr. 17), na ktorom
budu Zziaci postupne ziskavat’ jednotlivé policka (Sestuholniky). V jednotlivych
Sestuholnikoch st vpisané zaciatocné pismena slov alebo slovnych spojeni,
ktoré maju ziaci doplnit’.

Mot Vymsach Cwes  Ofkasowd Ses  Kotvack Gars Ot semermoet  Obryscve Sers

= =]
/ & |1 - 7
Obrizok 15. Uloha pred priradenim Obrazok 16. Uloha po priradeni

Pravidla kvizu s jednoduché, trieda sa rozdeli do dvoch skupin. Prvej
skupine sa priradi biela farba a druhej sa priradi modra farba. Jednotlivé skupiny
si vyberaji policka v l'ubovolnom poradi, vo vybere policka sa skupiny
striedaju. Po vybrati konkrétneho policka a naslednom kliknuti na poli¢ko je
ziakom zobrazena prislusna strana, na ktorej sa nachadza veta, pomocou ktorej
maji Ziaci danej skupiny spravne doplnit’ slovo alebo slovné spojenie. Dalej sa
na tejto strane nachadzaju ikony Gumy a Prvej strany kvizu. Tkona gumy slizi na
odhalenie spravnej odpovede, ktora sa nachadza v strede strany pod textom
,,Sprdavna odpoved’ (obr. 18). Ikona prvej strany kvizu nas automaticky vrati na
uvodnu stranu. Ak Ziaci danej skupiny, ktora riesi spravnu odpoved’, odpovedia
spravne, tak sa im prideli prislusny Sestuholnik ich farby. Pridelovanie
jednotlivych Sestuholnikov je mozné klikanim na malé Sestuholniky v pravych
rohoch kazdého vel'kého Sestuholnika. Ak skupina, ktora riesi spravnu odpoved,
odpovie nespravne dostava moznost’ odpovedat druhd skupina. Ak by tato
odpovedala spravne prideli sa im prislusné policko, pricom tato skupina
pokracuje vo vybere d’alSieho poli¢ka a nasledného spravneho rieSenia. Ak by aj
tato skupina odpovedala nespravne, policko sa vyplni pomocou néstroja Vypln na
Pubovolnt farbu okrem oranzovej, bielej a modrej. Vo vybere d’alsieho policka
pokracuje skupina, ktora nevyberala policko. Vitazom kvizu sa stava ta skupina,
ktora bude mat’ na zaver zafarbenych svojou farbou najviac Sestuholnikov. Ak
by doslo na zaver kvizu k patovej situdcii, ostdva hra bez vitaza, ¢ize kviz sa
konci remizou.
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Obriazok 17. Prva strana kvizu Obrazok 18. Spravna odpoved’

Zaver

K zvy$ovaniu kvantity IKT v $kolach vo vel’kej miere prispieva aj MSVVaS
SR svojimi koncepciami. Nedostatkom tychto koncepcii, je vSak to, ze zahfmaja iba
materilové vybavenia §kél. Vo vicsej miere by malo MSVVaS SR apelovat’ na
vzdeldvanie ucitel'ov v oblasti IKT. Toto vzdelavanie by viedlo k zatraktivneniu
mnohych predmetov, o ktoré ziaci nemaji zaujem. V neposlednom rade je vel'mi
dolezité, aby sa odborné technické predmety, o ktoré je vel'mi nizky zaujem,
popularizovali a zatraktiviiovali prdve zavadzanim modernych technologii do
vyucby. Vytvoreny vyuébovy material obsahuje jednoducho a interaktivne
rozpracované ucivo Grafickej komunikécie, ktorym sme ukdzali ucitel'om
postup, ako vypracovat’ material na ich vyucovacie hodiny. V stcasnosti st na
mnohych ucitelov kladené vysoké poziadavky k pouzivaniu dostupnych IKT.
Mnohi ucitelia nie st dostatocne alebo vébec skoleni k tomu, aby vedeli spravne
a efektivne pouzivat IKT, ¢o im v niektorych pripadoch méze spdsobovat
problémy. Na elimindciu tychto problémov, ale aj kvoli absencii elektronickych
vyucbovych materidlov, sme vytvorili material, ktory je ureny pre ucitelov,
ktori nemaji ziadne skusenosti s prdcou na interaktivnej tabuli, zaroven
poskytuje inSpiraciu ¢i navod aj pre skasenejsich ucitelov.
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