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Woprowadzenie

Wychowanie zawodowe jest §wiadomym i systematycznym dziataniem pe-
dagogicznym, realizowanym w procesach edukacji zawodowej, ukierunkowa-
nym na przyszta zyciowa aktywno$¢ zawodowag cztowieka. Wlasnie pojecie
przysztos¢ w tym opracowaniu uznajemy za podstawe¢ analiz. Zauwazmy naj-
krécej, iz moze ono by¢ rozumiane w dwojaki sposob. Po pierwsze, jako jutro
podobne do dzi§ w swoich podstawowych wymiarach opisu. Stad wychowanie
zawodowe do tak rozumianej przysziosci musi przyjmowac charakter dziatan
zmierzajacych do utatwienia proceséw adaptacji zawodowej w zastanych wa-
runkach pracy, w ktorych konieczne sa standardowe kwalifikacje zawodowe, bo
taki jest takze charakter realizowanych zadan zawodowych. Po drugie, pojecie
przysztos¢ oczywiscie dotyczy antycypowanych stanéw zjawisk, jest wiec ju-
trem, ale odmiennym od dzis. Jest stanem zjawisk trudnych do jednoznacznego
opisu. Co wigcej, wiemy, ze oczekujemy tego, iz to jutro powinno by¢ odmienne
od dzi$, nie tylko lepsze, ale wolne od tych zagrozen, jakie dzi$ sa naszym do-
$wiadczeniem w wymiarze osobistym i spotecznym.

Nie wszystko mozemy jednak przewidzie¢. Potrzebna jest nowa futurologia
pedagogiczna. Tylko na podstawie znajomos$ci prawidtowos$ci przemian cywili-
zacyjnych mozemy formutowa¢ wskazania do budowy nowej edukacji i do mo-
delowania procesow wspomagania rozwoju czlowieczenstwa w cztowieku przy-
sposabiajacym si¢ dzi$ do nieznanym mu zadan przysztej jego pracy zawodowej.

1. Trzy fale przemian wedlug A. Tofflera

Calg histori¢ ludzkosci A. Toffler rozpatruje w kontekscie trzech nastgpuja-

cych po sobie fal technologicznych [Toffler 1986]:

— pierwsza fala (agrarna) — zwigzana byta zdaniem A. Tofflera z pojawieniem
si¢ okoto 10 000 lat temu wynalazkow i umiejetnosciami zwigzanymi z defi-
niujagcymi technologiami w rolnictwie i hodowli oraz upowszechnieniem
osiadlego trybu zycia, budowg miast;

— druga fala (przemystowa) — zwigzana z wynalazkiem druku i maszyny pa-
rowej, pojawieniem si¢ industrializmu; przyniosta technologie wytwarzania

13



dobr uzytkowych i przetwarzania energii, nowe $rodki transportu i masowej
komunikacji, standaryzacje¢ oraz uniformizacj¢ w odniesieniu do produkcji

i Zycia codziennego;

— trzecia fala (informacyjna) — zwigzana z powstaniem nowych technologii
informacyjno-komunikacyjnych, umozliwiajacych komunikacj¢ mig¢dzy jed-
nostkami dzieki rozwojowi ustug i odejéciu od masowej zunifikowanej pro-
dukcji na korzys¢ tzw. produkcji elastyczne;.

Dla petniejszego ukazania réznic w oméwionych wyzej modelach cywiliza-
cji podajemy zestawienie najwazniejszych wymiarow poszczego6lnych modeli.
Sa nimi: zasoby, sposoby (metody) dziatania, technologie kluczowe, wymiar
pracy ludzkiej oraz charakter oddzialywan w procesach pracy.

Tabela 1
Podstawowe cechy trzech fal cywilizacyjnych
MODEL CYWILIZACJI
preindustrialna industrialna postindustrialna
ZASOBY surowce energia informacja
, przetwarzanie
SPOSOB . . .
DZIALANIA wydobycie produkcja _ materialo-
I energochtonne
TECHNOLOGIE upraw, hodowli przerdbka przetwarzanie
materiatow informacji
WYMIAR PRACY pracochtonna kapitatochtonna wiedzochtonna
na tworzywa
ODDZIALYWANIE na naturg takse sztuczne na zasoby

Wymienione wymiary analizy i oceny poszczeg6lnych fal przemian cywili-
zacyjnych wskazujg na rzeczywiste roznice zachodzace w najwazniejszych zja-
wiskach cywilizacyjnych. Kazdy z wymiaréw moze by¢ takze podstawa do dal-
szej klasyfikacji tych zjawisk.

2. Nowa futurologia w zakresie przemian cywilizacyjnych

Zmiany aktualnie zachodzace we wspoélczesnosci, w tym w obecnym sta-
dium rozwoju cywilizacji, sa tak burzliwie i glebokie, ze wymagaja zupetnie
nowego spojrzenia w przyszto$¢ i swego rodzaju ,,nowej futurologii”. Zgodzié
si¢ nalezy z pogladem A.P. Wierzbickiego: ,,Wstrzasy, jakich obecnie doswiad-
cza $wiat, uwydatniaja wyraziscie, ze cztowiekowi zabraklo wizji i wyobrazni
strategicznej oraz analizy futurologicznej” [Wierzbicki, Nowa...]. Jednoczesnie
to wszystko, czego doswiadczamy we wspotczesnosci pokazuje, ze wizja przy-
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szto$ci jest niezbednym warunkiem racjonalnosci decyzji dotyczacych wszelkich
zjawisk, a podejmowanych na réznych szczeblach rzadzenia i zarzadzania. Dla
pedagogiki jest ona szczegoélnie istotna, gdyz wychowanie zawsze ukierunkowa-
ne jest na przygotowanie ludzi do przysztych zjawisk i dziatan na rzecz zmiany
jakosci zycia ludzi.

Jak pisze A.P. Wierzbicki: ,,Wprawdzie samo poje¢cie futurologii zostato za-
kwestionowane przez tezy o koncu historii oraz doktryne neoliberalng, ale jasne
jest dzisiaj, ze doktryna ta stracila swe znaczenie po rewolucji informacyjnej, na
poczatku nowej epoki roznorodnie nazwanej spoteczenstwem ustugowym, po-
przemystowym, informacyjnym, sieciowym, gospodarka oparta na wiedzy czy
cywilizacja wiedzy” [Wierzbicki, Nowa...].

Wymienione tutaj nazwy nowej fali przemian cywilizacyjnych wskazuja na
pierwsza trudno$¢ w jej opisie. T. Goban-Klas i P. Sienkiewicz w ksigzce: Spo-
teczenstwo informacyjne: Szanse, zagrozenia, wyzwania [Goban-Klas, Sienkie-
wicz 1996: 36-38; Majta 2005] podaja 74 nazwy opisujace pojawiajace si¢
w drugiej potowie XX wieku zjawiska cywilizacyjne. Poczawszy od nazwy Sa-
motny tum D. Reismana [1953] do pojecia Spoleczenstwo sieciowe M. Castellsa
21996 .

M. Castells w pracy Spofeczenstwo sieciowe [1996] omawia syndrom wspot-
czesnych zmian systemowych, gospodarki informacyjnej i spoteczenstwa infor-
macyjnego. Znamienny wedtug niego jest fakt, ze odebranie czlowiekowi przez
komputery i telekomunikacje wytacznosci na podejmowanie waznych decyzji
powoduje dostownie rewolucj¢ informacyjng. We wspotczesnym $wiecie pod-
stawa zycia stato si¢ znaczne upowszechnienie cyfrowych technologii informa-
cyjnych (Internet) i komunikacyjnych (m.in. telefonia stacjonarna i komérkowa,
Tacznos¢ satelitarna). Wigzg si¢ z tym rozmaite kompleksowo pojawiajace sig
zagrozenia w zyciu jednostek i spoteczenstw. Stad uprawnione jest okreslenie tych
zjawisk pojeciem ,,wielki wstrzas” — jak czyni to F. Fukuyama [1999].

W dotychczas prowadzonych analizach i studiach nad przemianami cywili-
zacyjnymi ten czas rozwoju cywilizacji, ktory wyznacza rozwoj technologii
informacyjnych, nazywa si¢ cywilizacja informacyjng, natomiast model spote-
czenstwa oparty na tych zjawiskach najczesciej spoteczenstwem informacyjnym.
Jak stwierdzaja to autorzy w swoich analizach, w drugiej potowie XX wieku
odnotowano 74 okreslenia opisujace to zjawisko [Goban-Klas, Sienkiewicz
1996: 36-38; Majta 2005].

J. Sztumski w swoich opracowaniach podejmuje analize¢ réznych okreslen
odnoszacych si¢ do interesujacego nas problemu. W konkluzji stwierdza, ze:
,halezatoby zastanowi¢ si¢ nad tym, czy ludzi zaliczanych do spoteczenstwa
cyfrowego lacza jakie§ wiezi socjologiczne oprocz powigzan wynikajacych
Z istnienia sieci uktadow telekomunikacyjnych” [Sztumski 2010].

Cywilizacja informacyjna rozwijata si¢ bardzo wyraznie po drugiej wojnie
$wiatowej. Swoistym przykladem ukazujacym charakter i dynamike tego rozwo-
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ju jest tzw. plan Y. Masudy. Wielce pouczajace jest zestawienie charakterystyk
rozwoju tej fali przemian ujete w tabeli 2. Przedstawiona w niej charakterystyka
dotychczasowych etapow rozwoju cywilizacji informacyjnej ukazuje wyraznie
kierunki ewentualnego dalszego rozwoju cywilizacji.

Czy juz obecnie mozemy zaprezentowac najwazniejsze cechy piagtego okre-
su rozwoju cywilizacji — ten problem stanowi punkt wyj$cia do wspomnianej
wyzej nowej futurologii.

Tabela 2
Charakterystyka dotychczasowych etapéw rozwoju cywilizacji informacyjnej
Okres I: Okres II: Okres lII: Okres IV:
1945-1950 1950-1970 1970-80 1980-2000
Dominujaca
Kategoria Komputeryzacja | Komputeryzacja
charakterystyki | Komputeryzacja | Komputeryzacja .p i j} g p- ry’ )
L i ) informaciji dziatan
wielkiej nauki zarzgdzania . .
spotecznej jednostkowych
Obrona, roz- Dobrobyt,
Produkt naro-
Cel woj, badania opieka spo- Zadowolenie
dowy brutto
kosmosu teczna
Skala Prestiz Wzrost Dobrobyt Rozwoj
wartosciowania narodowy gospodarczy spoteczny osobowosci
. ) Przedsiebior- » Osoba prywat-
Podmiot Kraj Ludnosé
stwo na
Jednostka
Przedmiot Przyroda Organizacja Spoteczenstwo
ludzka
Nauki o za-
Nauka Nauki Nauki Nauki o
) ) chowaniu jed-
podstawowa przyrodnicze 0 zarzgdzaniu spoteczne )
nostki
Wzorzec . ) o Rozwigzywanie Tworczose
) . Osigganie celu Wydajnosé¢ ] )
informacyjny problemow intelektualna

Zrodio: T. Goban-Klas, P. Sienkiewicz, Spofeczeristwo informacyjne: Szanse, zagro-

Zenia, wyzwania, Krakéw 1996, s. 35 (opracowanie pochodzi z ksigzki: G. Blizniuk, J.

Nowak (red.), Spofeczeristwo informacyjne, Katowice 2005).
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3. Koegzystencja zmian cywilizacyjnych

Cechg wspodlczesnosci jest koegzystencja zjawisk charakterystycznych dla
poszczegbdlnych modeli cywilizacji. Oznacza to, ze tzw. ,,wspotczesno$¢” deter-
minowana jest przez zjawiska charakterystyczne dla wymienionych trzech fal
cywilizacji: agrarnej, industrialnej i informacyjne;j.

W ,.cywilizacji agrarnej” nastgpowaly zmiany radykalne w technologiach
kluczowych. Dotyczyto to zardwno samej tresci technologii, jak i stosowanych
metod oraz narzedzi i maszyn. Najbardziej widoczne byly zjawiska dotyczace
mechanizacji. Wprowadzenie maszyn nie tylko zmienito prac¢ ludzi w rolnic-
twie, ale ich upowszechnienie (zwickszenie popytu) zdecydowalo o rozwoju
przemystu maszynowego dostarczajacego te maszyny. Dziatalno$¢ gospodarcza
na wsi — w dalszym ciggu liczaca si¢ i konieczna — jest prazrodtem dla rozwoju
technologii rzemieslniczych, manufaktur, a po tym fabryk. W nich wykorzysty-
wano i1 doskonalono technologie zaczerpnigte z pracy ludzi wsi. Dodajmy —
technologie wspomagane nowymi, ciagle doskonalonymi maszynami.

Podobne zjawiska nastgpowaly w tonie cywilizacji przemystowej. To tutaj
pojawialy si¢ zmiany, ktore w kolejnych fazach przemian doprowadzity do po-
wstania zjawisk charakteryzujacych nowa fale przemian cywilizacyjnych (cywi-
lizacje¢ informacyjng). Pierwsze urzadzenia do przetwarzania informacji nosity
nazwe maszyn cyfrowych. Obecnie rozwingty si¢ one w ramach nowych dzie-
dzin przemystu produkujacego urzadzenia i wytwory codziennego uzytku, Wy-
korzystujace szeroko upowszechnione technologie informacyjno-komunikacyjne.

Cywilizacja
informacyjna

Cywilizacja
agrarna

Cywilizacja
przemystowa

Rys.1. Koegzystencje modeli cywilizacji
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Naktadanie si¢ na siebie fal cywilizacyjnych sprawia, Zze obecnie nie moze-
my jeszcze przewidzie¢ nastgpnych procesow historycznych. Przewidywanie
takie jest mozliwe w ramach jednej, okreslonej fali, wszelkie przewidywania
natomiast tracg na warto$ci, gdy wystgpuja zderzajace si¢ rdzne fale i zadna nad
innymi nie géruje. Opisane zjawisko ma ciagg dalszy.

Obecnie w tonie cywilizacji informacyjnej obserwujemy syndrom zjawisk,
ktory moze okazac si¢ nowa (czwartg) falag przemian cywilizacyjnych. Do takich
zjawisk naleza gwaltownie rozwijajace si¢: nanotechnologie (N) z ich zastoso-
waniami; biotechnologie (B) i ich zastosowania; technologie informacyjno-ko-
munikacyjne (I) i ich wszechobecnos¢ w rozmaitych dziedzinach zycia cztowie-
ka; system nauk poznawczych, zwanych naukami kognitywistycznymi (C).

Spotka¢ mozna twierdzenia, iz nowa falg przemian cywilizacyjnych bedzie
rewolucja okreslana akronimem NBIC. Nowe technologie (High-tech) to po-
toczne, czesto uzywane w mediach okreslenie na zaawansowane rozwigzania
techniczne i zastosowania najnowszych odkry¢ naukowych w praktyce: gdzie
nowe oznacza, ze nie byly stosowane w ostatnim pigcioleciu.

4. Technologie wyznacznikiem kierunkéw przemian

Glowna kategoria pojgciowa w wyrdznianiu wymienionych fal przemian, do
ktorej A. Toffler odwotuje si¢ w swoich pracach, jest technologia. Rozumienie
tresci tej kategorii jest wielorakie. Obecnie przez technologie rozumie si¢ system
nauk technicznych charakteryzujacych si¢ dominantg zadan wynikajacych z prak-
seologicznej funkcji badan naukowych. Technologie, ktéra w dominujacy spo-
sob wyznacza zakres aktywno$ci duzych grup pracujacych ludzi, nazywa si¢
technologia kluczows albo definiujgca (Key Technologies). Stanowi ona swoisty
metaparadygmat rozwoju cywilizacji.

Ostatnie lata minionego wieku przyniosty wzrost zainteresowania szeroko
rozumiang problematyka spoteczna, jak tez powstaniem nowego systemu spo-
leczno-gospodarczego. Coraz powszechniejsze w uzyciu stajg si¢ nowe terminy
naukowe, m.in.: postindustrializm, postmodernizm, postfordyzm, globalizm,
spoteczenstwo konsumpcyjne itd. Nie bede wyszczegdlnia¢ znaczenia tych po-
je¢, gdyz nie stanowig one zasadniczej problematyki tej pracy. Uogélniajac,
mozna powiedzie¢, ze obok wielu przemian technologicznych, zachodzacych
wspotczesnie na $wiecie, na uwagg zastluguja takze znaczne przeksztatcenia
gospodarcze.

Obecnie trudno jest jednoznacznie wskaza¢ jaka$ jedng wybrang technolo-
gi¢, ktora mogtaby by¢ uznana za technologi¢ kluczowa wspotczesnosci. Ob-
serwujemy bowiem taczenie szerokich doswiadczen wynoszonych z zastosowan
technologii wspotczesnie znanych z interdyscyplinarnym potencjatem podstaw
naukowych dotyczacych poznawanej rzeczywistosci. Daje to nadzieje na stwo-
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rzenie nastepnej generacji kluczowych technologii. Szczeg6lnie owocne wydaja
si¢ badania w takich dziedzinach, jak: nanoelektronika, spintronika, nanotechno-
logie, technologie kwantowe, technologie mikrosysteméw oraz technologie
opracowywania nowych materiatdw o wiasciwosciach dostosowanych do po-
trzeb produktéw innowacyjnych, takich jak nos$niki danych o zwigkszonej po-
jemnosci, rozwigzania w zakresie oszczedzania energii, konstrukcji pojazdoéw
z lekkich materiatlow, budowanie implantéw do zastosowan medycznych. Gwat-
townie rozwijaja si¢ technologie na styku biologii i fizyki, inzynierii zaawanso-
wanych materialow i superkomputerow.

We wspodtczesnym $wiecie podstawg zycia stalo si¢ znaczne upowszechnie-
nie cyfrowych technologii informacyjnych (Internet) i komunikacyjnych (m.in.
telefonia stacjonarna i komorkowa, tagczno$¢ satelitarna). Informacja i informa-
tyka, w najbardziej szerokim tego stowa znaczeniu, staly si¢ obecnie nicodtacz-
ng czescig zycia kazdego spoleczenstwa i prawie kazdego cztowieka. Nie jest
istotne, czy dotyczy to jego bezposrednio, czy tez tylko posrednio, zarowno
spoteczenstwo, jak i cztowiek jako jednostka musi w tym uczestniczy¢. Zjawi-

sko przymusu nowoczesnos$ci uznaé nalezy za rys obecnych czasow.

Tabela 3
Charakterystyczne wlasciwosci poszczegélnych fal przemian cywilizacyjnych
Fala orzemian Ustréi Warstwa | Technologia | Wytwarza-
P 1 spoleczna definiujaca nie
Epoka stowa Technologia
. . poxa Feudatowie; | upraw i hodowli, Domowe
I. Rolnicza Feudalizm mowionego . - - . P
i nisaneqo chiopi feudalni | technologie i rzemies$lnicze
P 4 garncarstwa
Fabrykanci, Technologie
I Industrialna Kapitalizm Epoka stowa bankierzy; przetwarzania, | Manufaktura;
' P drukowanego pracownicy, technologie fabryka
najemni energetyczne
I11. Postindustrialna Kapitalizm Epoka jezyka ’\(lfit(;)cki::ﬁ/(\:ljaa Technologie Nof\glt?rcyzlfisne
postindustrialny |  cyfrowego arystokracja) informacyjne telepraca
. Epoka Spoteczenstwo | Technologie | Utwory i ushugi
IV. Internet Netokracja multimediow sieciowe internetowe cyfrowe
- . Konsumtariat; Wielo$é
;/' Ponadnarodowe Hiper- Epoka hiper- | © - ownicy technologii | Dobra kultury
uzje i przejecia kapitalizm mediow Korporacyjni higt-tech
Nanotechnolo-
V1. Gospodarka Spoleczehstwo gie biotechno-
oparta na wiedzy; Wiek dostepu Tworczosc¢ k% nitariusz logie, informa- | Dostep do dobr
wiek kreatywnosci g Y cyjne, kogni-
tywne
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Gtoéwne cechy spoleczenstwa informacyjnego zostaty sformutowane w 1973 r.
przez D. Bella i wskazywaly m.in. na dominacj¢ naukowcow i specjalistow
w strukturze zawodowej, na wzrost znaczenia wiedzy teoretycznej, ktora po-
strzegana byla jako zrédlo innowacji. Doskonale te cechy nowej struktury wy-
chwycit w opisie koncepcji spoteczenstwa postindustrialnego, ktore znamionuje:
— ,,dominacja sektora ustug w gospodarce oraz rozwoj sektora czwartego (fi-
nanse, ubezpieczenia, itp.) i pigtego (zdrowie, o§wiata, nauka);

— rosngce znaczenie specjalistow i naukowcow w strukturze zawodowej;

— centralne znaczenie wiedzy teoretycznej jako zrédta innowaciji i polity-
Ki;

— nastawienie na sterowany rozwdj techniki;

— tworzenie nowych «technologii intelektualnych» jako podstaw podej-
mowania decyzji politycznych i spotecznych” [Bell 1973].

5. Koncepcja spoleczenstwa sieciowego

Obok wielu przemian technologicznych zachodzacych wspoétczesnie na
$wiecie na uwage zasluguja znaczne przeksztalcenia gospodarcze wielu krajow
$wiata. Kierunki tych zmian determinuje dynamika upowszechniania technologii
informacyjnych.

Jednoczesnie warto dodaé, ze coraz powszechniejsze w uzyciu stajg si¢ no-
we terminy naukowe, m.in.: postindustrializm, postmodernizm, postfordyzm,
globalizm, spoteczenstwo konsumpcyjne itd.

W dos¢ ogolnej perspektywie ksztattujace si¢ spoteczenstwo sieciowe sta-
nowi synteze wspotczesnego stanu spoleczenstw zdefiniowanych jako kapitali-
styczne. Analiza ta oparta jest na udokumentowanej i konstruktywnej krytyce
utartych schematow (liniowych i deterministycznych) zmian spotecznych za-
chodzacych od drugiej potowy XX wieku. Ostatnie lata minionego wieku przy-
niosty wzrost zainteresowania szeroko rozumiang problematyka spoteczna, jak
tez powstawaniem nowego systemu spoteczno-gospodarczego. Nosi on nazwe¢
hiperkapitalizmu.

Ogolny schemat koncepcji spoteczenstwa sieciowego zasadniczo wykreo-
wal w pierwszej potowie lat 90. ubiegtego wieku M. Castells, ktory w trylogii
zatytutlowanej The Information Age: Economy, Society and Culture oméwit sze-
reg nowych zjawisk spotecznych w sferze gospodarki, polityki, pracy i kultury,
zaprezentowal wspotczesne zmiany systemowe, gospodarki informacyjnej i spote-
czenstwa informacyjnego. Cechuje je wielopoziomowos¢, ktora w zatozeniu ma
stanowi¢ logiczng calo$¢ podporzadkowujaca opis wielu réznorodnych proce-
sow zachodzacych na wielu poziomach zycia spotecznego (m.in. makrostruktu-
ralne tendencje gospodarcze, mikrostrukturalne przemiany jednostkowe).
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Kompleksowa i wszechobecna komputeryzacja i automatyzacja w wielu
dziedzinach gospodarki praktycznie eliminuje cztowieka jako jednostke podej-
mujacg najbardziej rutynowe decyzje, bo: kazda intelektualna czynno$é, ktérg
mozna z gory zaplanowac, bedzie lepiej wykonana przez komputer niz przez
cztowieka.

Spoteczenstwo informacyjne to przede wszystkim wizja na wskro$ stechni-
cyzowanego $wiata — dominacji technologii nad kulturg i czegos, co nalezy do
tzw. ,technopolu”. Powstaja coraz to nowe mozliwosci — ekonomiczne i spo-
leczne — rozwoju gospodarczego wzrostu dobrobytu. Wszystko to odbywa si¢
odpowiednimi kosztami, a gldwnie za ceng dezintegracji tradycyjnych spotecz-
no$ci zastgpowanych przez ,,cyberspace” lub, jak kto§ woli, przez kulture glo-
balng. Nastepuje drastyczna zmiana sposobéw myslenia, dzialania, doswiadczen
i $wiadomosci. Technologie teleinformatyczne powszechnie dostgpne poprzez
sie¢ zastepuja tradycyjne zrodta potegi, dobrobytu i nowoczesnej spotecznosci.
Staja si¢ nowymi technologiami definiujagcymi.

6. Wplyw technologii definiujacych na wybrane sfery zycia czlowieka

Ilustracja wptywu nowych technologii definiujacych cywilizacji informa-
cyjnej sg zjawiska modyfikujgce zar6wno szeroko rozumiane: sfer¢ pracy czto-
wieka, infosfere, technosfere i socjosfere zycia cztowieka.

6.1. Wybrane zjawiska przemian w sferze pracy cziowieka w spoleczenstwie
sieciowym, eWork(@Work)

— znikanie jednych zawoddw i pojawianie sie nowych w sektorze IT;

— rozwijajgca sie telepraca jako przyktad nowych form organizacji pracy;
— zmniejszenie roli pracy jako trudu w pocie czota;

— wieloetatowos$¢;

— wzrost znaczenia roli zarzgdzania personelem.

6.2. Wybrane zjawiska przemian w technosferze cztowieka w spoleczenstwie
sieciowym

— rozwdj technologii komputerowych i telekomunikacyjnych;
— podbdj kosmosu;

— eksploatacja mérz i oceandw;

— aktywizacja przemystu biologicznego;

— rozwdj potencjatu militarnego — cyfrowa armia;

— roboty i automaty jako nowa grupa wytworcow.

6.3. Wybrane zjawiska przemian w infosferze czlowieka w spoleczenstwie
sieciowym
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1. Inteligentny dom — automatyzacja bez granic.
2. eLearning:

nauczanie na odleglos¢,

nauczanie ustawiczne (distance learning, continuing education),
modyfikacja systeméw nauczania i praktyk dla rozwoju spoteczenstwa
opartego na wiedzy.

3. eGovernment:

potaczenie ICT (information and communication technologies) z reorga-
nizacja rzadzenia dla poprawy §wiadczonych ustug publicznych,

redukcja ,,papierkowej roboty”,

szybsze 1 bardziej elastyczne reagowanie na potrzeby klientow,

otwarcie na grupy niepetnosprawnych,

wirtualne biblioteki.

wirtualne bazy wiedzy,

wykorzystanie nowych technologii w edukacji),

przejrzystos¢ (transparency) w zasadach dziatania administracji,
zarzadzanie regionami z pomoca sieci, wsparcie w otrzymywaniu $rod-
kow UE,

centralne bazy danych mieszkancow — elektroniczne mapy — bezpie-
czenstwol!!

referenda i gtosowania via Internet,

Wsparcie w otrzymywaniu $srodkéw UE,

odmasowie niesrodkéw przekazu (,,payper view”, cyfrowa i interaktywna
telewizja).

4, eCommerce:

wykorzystanie IT w rozwoju elektronicznego handlu (gtowny cel to zyski
—dla obu stron),

wykorzystanie technik komputerowych w pracy,

pozyskiwanie pracy,

rozmycie czasu pracy,

praca w domu — szansa dla niepetnosprawnych,

handel w sieci (biuro w domu — magazyn Hongkongu, rola posrednika),
bezpieczenstwo transakcji handlowych w Internecie,

prawa klienta — brak regulacji prawnych!

podpis elektroniczny,

reklama.

6.4. Wybrane zjawiska przemian w socjosferze czlowieka w spoleczenstwie

sieciowym:

Podziat spoteczenstwa (guru, uzytkownicy, outsiderzy) zamiast integracji
(dotyczy jedynie pokolenia lat 50-70):
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— praca nieletnich;

— proba ostabienia roli rodziny;

— 0dczucie samotnosci i pustki — frustracja;

— (nowy styl zycia);

— tworzenie si¢ nowych subkultur (net generation, video kids, Millenium
Generation);

— 0 przynaleznosci do e-generacji decyduje stan umystu, a nie tradycyjne
wyznaczniki wartosci cztowieka, takie jak wyglad zewnetrzny, status spo-
teczny, zamozno$¢ czy wyksztatcenie;

— nienormowane godziny pracy;

— ryzyko uzaleznienia od informacji;

1. E-generacja to ludzie, w ktorych Internet nie wzbudza ani Igku, ani specjalne-
go zdziwienia, lecz jest czescig ich zycia, rownie naturalng jak mtynek do
kawy czy bezzatogowe loty kosmiczne!

2. E-Security — optymalizacja bezpieczenstwa i zabezpieczenie systemow sie-
ciowych, niekonczaca si¢ batalia pomigdzy hakerami i administratorami.

3. E-Health — aplikacja technologii informacyjnych w ogdlnie rozumianej
ochronie zdrowia.

4. Ochrona zdrowia on-line (pacjent udaje si¢ do lekarza w przypadku choroby).
Globalnie udostepniona profilaktyka, czyli leczenie za darmo. Rejestry ZOZ,
aptek praktyk itp.:

dostep do baz danych pacjentow,

— Wpieranie diagnostyki bazami danych i statystyka,

— badania diagnostyczne na odleglos¢ — telekonferencja,

— telemedycyna,

— zdalne kierowanie zabiegami,

— banki krwi, narzadow itp.,

— Zzarzadzanie szpitalami i shuzba zdrowia.

7. Paradygmat aksjologiczny. Istota przemian cywilizacyjnych

Zyjemy aktualnie w zupelnie nowej rzeczywistosci. Jest to czas transforma-
cji modelu cywilizacji. Przechodzimy od cywilizacji industrialnej do postindu-
strialnej. ,,Przejécie od epoki industrialnej do informatycznej jest dla ludzkos$ci
przemiang rownie doniostg jak kiedys$ przejscie od pasterstwa do rolnictwa, czy
pozniej od rolnictwa do rewolucji przemystowej” — pisat F. Fukuyama [1999].

To przejscie owocuje calym syndromem réznego typu zjawisk. Wsrod nich
warto zwroci¢ uwage na ten okreslany mianem globalizacji. Jak pisze Z. Bau-
man: ,,w swym najglebszym znaczeniu poj¢cie globalizacji przekazuje nieokre-
$lony, kaprysny i autonomiczny charakter §wiata i jego spraw, brak centrum,
brak pulpitu operatora, zespolu dyrektoréw, biura zarzadu. Globalizacja jest inng
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nazwa «nowego nieporzadku $wiatay” [Bauman 2000: 71]. Ten ,,nowy niepo-
rzadek” szczegblnie wyraznie mozna dostrzec w $srodowisku pracy czlowieka,
ktore przeobrazito si¢ w ciggu ostatnich lat. Przeobrazenia te owocujg zjawiska-
mi spotecznymi, o ktorych pisze F. Fukuyama [1999]. Te zmiany wywotaty
konieczne przeobrazenia W systemach postepowan czlowieka w $rodowisku
pracy, zmienity role cztowieka, wymagania, jakie ta praca mu stawia. Wptynety
na rozumienie sensu pracy, a przez to takze na zmiang postaw cztowieka, w tym
rozumienie przez niego sensu wiasnego zycia i pracy.

Zauwazmy, ze globalizacja wyznacza syndrom dylematéw rozwojowych
wspélczesno$ci. Obejmuja one zar6wno zjawiska dotyczace ekonomii, przemy-
stu, technologii, badan naukowych, jak i zjawiska kultury i zycia spolecznego.
| tak: globalizacja ekonomiczna to rozbudowa $wiatowego rynku gospodarcze-
go i kapitatlowego, uzaleznienie ekonomiczne, kapitalowe i kooperacyjne calych
narodow (globalizacja rynku ekonomicznego i rynku ustug); globalizacja tech-
niczna: uzaleznienie techniczne i kooperacyjne, nastgpujaca specjalizacja pan-
stw i korporacji ponadnarodowych w wybranych dziedzinach nowoczesnych
technologii (np. mikroprocesory). Globalizacja w przemysle jest czynnikiem
sprawczym rozszerzania si¢ rynku towarow i ustug. Dla efektywnos$ci produkcji
wielkoseryjnej nie wystarczaja juz wymiary rynku lokalnego. Konieczna jest
ekspansja na nowe obszary $wiata. To za§ w prostej linii prowadzi do powsta-
wania nowych zjawisk najpierw w skali lokalnej, a nieco pdzniej juz w skali
globalnej. Towarzysza temu takie — nie mniej wazne spotecznie — zjawiska, jak:
brak wizji rozwoju Swiata, Europy, Polski; transformacja spoteczna, polityczna i
gospodarcza; wizja ,.konca swiata”.

Globalizacja w kulturze i opanowujgcym jg postmodernizmem dokonuje
dalszych gwattownych przemian w $wiecie wartosci. Ow ,,nowy nieporzadek
swiata” dotyczy przede wszystkim $wiata warto$ci. Konieczna jest budowa no-
wej, odmiennej jakosciowo przestrzeni wartosci. Pojawiaja si¢ z cala wyrazisto-
$cig — obok dylematow rozwojowych — dylematy etyczne, takie jak: rozwijanie
si¢ konfliktow na tle politycznym, religijnym, plemiennym; proponowanie przy-
jecia tzw. ,,0pcji zerowej”; utylitaryzm moralny: konsumpcjonizm, rozwoj po-
staw hedonistycznych, relatywizm moralny; podwazanie warto$ci autorytetow
moralnych; akceptacja swobdd, odrzucanie obowigzkow i odpowiedzialnosci;
kult pienigdza i kategorii MIEC zamiast BYC; pogarda dla etosu pracy cztowieka.

Skoro jednak warto$ci i antywartosci ,,chodzg stadami” (M. Scheler) wy-
mienionym dylematom towarzysza tzw. dylematy kulturowe. Cztowiek czuje si¢
W tej nowej rzeczywistos$ci zagubiony. Wsrdd roznych form owego zagubienia
wymieni¢ nalezy: zagubienie aksjologiczne, a nawet kwestionowanie i odrzuca-
nie wartos$ci na jakich powstala obecna kultura i cywilizacja, ktére byly jej trwa-
lym fundamentem; relatywizm warto$ci, zmienno$¢ obyczajow; podwazenie
warto$ci autorytetow intelektualnych; upowszechnia si¢ negowanie wartosci
rodziny, z calg paleta skutkow tego zjawiska; obserwujemy rozpad wiezi spo-
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tecznych, czego miedzy innymi wskaznikami odczuwalnymi przez nas wszyst-
kich sg: kryminalizacja zycia, korupcja wtadz na rozmaitych szczeblach wiadzy,
rozszerzanie si¢ mafii i jej stylu dziatania, nasilenie gwattu, represji — okrucien-
stwa, narkomanii czy lekomanii, wszelkiego rodzaju brutalizacja zycia spotecz-
nego i zycia wspolnotowego.

F. Fukuyama [1999] dla opisu i wyjasnienia pewnych mechanizméw wy-
mienionych zjawisk wprowadza pojgcie tzw. ,kapitatu spolecznego”. Wigze si¢
ono tresciowo z zespotem formalnych i nieformalnych warto$ci oraz norm, ktore
uznaja cztonkowie danej grupy spotecznej i ktore umozliwiajg im wspotprace.
Empirycznym wskaznikiem kapitalu spotecznego jest zaufanie spoteczne, ,.ktore
jest jak smar, ktory usprawnia funkcjonowanie wszelkich grup i organizacji”.

Obecnie nie ograniczamy si¢ juz tylko do pojecia kapitat spoteczny. Obok
niego wymieniamy: kapitat intelektualny, kapital ludzki, kapitat innowacyjny itp.

Kapital ludzki nazywany jest czesto praca. Tworza go psychofizyczne pre-
dyspozycje ludzi do podejmowania okre§lonych, racjonalnych dziatan. Stanowig
go kompetencje pozwalajace np. prowadzi¢ samochod, postugiwac sie kompute-
rem, naucza¢ mtodziez, pilnowa¢ porzadku publicznego itd. Zatem kapitat ludz-
ki przejawia si¢ w indywidualnym zasobie kwalifikacji, wiedzy, zdrowia, infor-
macji itd., ktére tacznie tworza kapitat spoteczny. Mozna go powigkszy¢ po-
przez tzw. inwestycje w cztowieka. Zalicza si¢ do nich migdzy innymi: wydatki
na ochrone zdrowia (zwickszaja dtugos$¢ zycia i poprawiaja sprawnos¢ psychofi-
zyczng cztowieka), wydatki na teoretyczne i praktyczne ksztalcenie zawodowe,
wydatki na migracje ludzi (stwarzaja warunki do przemieszczania si¢ czlowieka
w przestrzeni w celu zatrudnienia). Zmiany zachodzace w tak rozumianym kapi-
tale spotecznym kreujg zmiany spoteczne. Wsrdd nich kreujg chaos moralny.
Kapital spoteczny odzwierciedla istnienie norm wspotdziatania, za§ spoteczna
dewiacja odzwierciedla tym samym brak spotecznego kapitatu. Skoro kapitat
spoteczny odzwierciedla zinternalizowany system wartosci i norm spotecznych,
to przestepczos¢ reprezentuje brak kapitatu spolecznego, poniewaz stanowi po-
gwalcenie norm istniejagcych we wspolnocie.

Reasumujgc, tym, co stanowi istot¢ przemian cywilizacyjnych, sg wartosci.
Przemiany w $wiecie wartosci okreslajg charakter i zakres przemian cywiliza-
cyjnych. Twierdzenie to nazywamy tez paradygmatem aksjologicznym przemian
cywilizacyjnych.

I tak w cywilizacji rolniczej warto$cig byla ziemia uprawna; w cywilizacji
przemystowej: kapital, §rodki produkcji i sita robocza; w cywilizacji informa-
cyjnej zas: informacje, wiedza i kompetencje ich wykorzystania. Co dalej, ktore
z wartos$ci stang si¢ podstawa budowania osobowej przestrzeni wartosci?

8. Wyzwania dla polskiej edukacji
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Omawiane zjawiska przemian cywilizacyjnych maja charakter tendencji
globalnych. Lokalnie jednak rzecz ujmujac, nalezy odpowiedzie¢ na wymienio-
ne pytania przez pryzmat dobra konkretnej spotecznosci, dobra kazdego z osob-
na cztowieka.

Przyktadowo wigc biorac, okazuje si¢, ze najbardziej zaawansowanym na
$wiecie panstwem stosujagcym technologie cyfrowe jest Szwecja — wynika
z rankingu Economist Intelligence Unit (EIU). W pierwszej piatce znalazly si¢
trzy panstwa skandynawskie. W grupie 70 panstw Polska jest na 39. miejscu.
Ranking (digital economy ranking) oparty jest na analizie ponad stu czynnikow
poszeregowanych w szesciu kategoriach o réznym ci¢zarze gatunkowym, wyra-
zonym procentowo.

Taki fakt nie moze by¢ niezauwazony przez pedagogéw pytajacych o wyzwa-
nia, jakie generuje czas transformacji modelu spotecznego i cywilizacyjnego.

Wywrota w swojej recenzji ksigzki A. Barda i J. Sodergista Netokracja.
Nowa elita wladzy i zZycie po kapitalizmie na temat cywilizacji informacyjnej
pisze: ,,.Dobrym i chyba jak dotad najlepszym sposobem jego wykorzystania
W rodzacej si¢ gospodarce milodego kapitalizmu jest przyktad niewielkiej Esto-
nii. Kraj, dawna Republika Radziecka, mial do wyboru droge rozwoju ekono-
micznego lub stan zapasci. Inteligentni politycy wybrali jednak najbardziej nie-
konwencjonalne wyjscie z sytuacji. Zamiast zadtuza¢ si¢ w bankach §wiatowych
na rozwdj ekonomii czy turystyki, Estonia wzi¢ta potezny kredyt na zbudowanie
wielkiej sieci internetowej. Inwestycja okazata si¢ dalekosiezna i przekraczajaca
zwykte wyobrazenie. Dzi$§ Estonia (pisana w materiatlach promocyjnych tego
kraju jako ,.e- stonia”) ma najlepiej skonfigurowang sie¢ na $wiecie, ponadto
ktadzie prawdziwe fundamenty pod rozwijajacy si¢ segment najnowszych tech-
nologii. W tym oczywiscie samego Internetu”,

A Polska? No céz. Znajduje si¢ na jednym z ostatnich miejsc w Europie
W rankingu panstw, ktore potrafia godzi¢ rodzaca sie demokracje z netokracja.
Wszystko wskazuje na to, ze Polska podaza droga Wielkiej Brytanii charaktery-
zujaca Sie razacymi brakami w rozumieniu oczywistych zmian jakosciowych na
swiecie. Czasy netokracji, czy si¢ to komus$ podoba, czy nie, dawno juz nade-
szty. 1 pozostaje jedynie kwestia, po ktdrej stronie opowie si¢ statystyczny Po-
lak: netokracji, a wiec realnego wptywu na ksztatt §wiata, czy konsumtariatu,
a wiec biernego wpatrywania si¢ w coraz prostsza i ghupsza telewizyjna rozrywke.

Paradoksoéw rozwoju spoleczenstwa wiedzy wynikajacych i konstytutywnie
zwigzanych z cywilizacja informacyjng jest kilka. Ale stanowig one temat od-
dzielnego opracowania.
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Streszczenie

Skoro wychowanie zawodowe jest wychowaniem ku przysztosci to dla teorii
edukacji zawodowej orientacja w kierunkach rozwoju cywilizacji ma znaczenie
podstawowe. Nowa futurologia musi upora¢ si¢ z okresleniem gtownych cech
przysztego modelu zycia spotecznego w nowej przysztej cywilizacji. Na tej pod-
stawie mozna konstruowac¢ modele przysziej edukacji zawodowej.

W opracowaniu podejmuj¢ najwazniejsze kwestie w tych watkach tema-
tycznych.

Stowa kluczowe: cywilizacja, cywilizacja rolnicza, c. przemystowa, c. informa-
cyjna, wyzwania dla edukacji.

The challenge of education in the face of next the wave of transformation
of the civilization

Abstract

Since professional education is towards future education this for theory of
professional education orientation in directions of development of civilization
has basic meaning. New futurology has to deal with qualification of grandnesses
of future model of social life in new future civilization. It on your basis was it
been possible to construct models future professional education.
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I undertake in the study the most important matters in these thematic plots.

Key words: civilization, agricultural civilization, industrial civilization, in-
formative civilization, challenge for education.
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