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Wstep

Problematyka kompetencji jest szeroko dyskutowana w réznego rodzaju
opracowaniach naukowych. Kompetencje staty si¢ wyznacznikiem wspotcze-
snosci, a jednocze$nie miarg standardow dostosowania cztowieka do wspotcze-
snych oczekiwan. W opracowaniu podejmujemy probe okreslenia niektorych
kompetencji multimedialnych nauczycieli.

1. Kompetencje multimedialne

Literatura przedmiotu omawia wiele definicji pojecia kompetencje. W ni-
niejszym opracowaniu za punkt wyjscia przyjmiemy definicje: ,,Kompetencja to
szerokie pojecie, ktore wyraza umiejetnos$¢ transferu umiejetnosci i wiedzy do
nowych sytuacji w obrebie sytuacji zawodowej. Obejmuje ono rowniez organi-
zacj¢ 1 planowanie pracy, gotowos¢ do wprowadzenia innowacji i umiejgtnosci
radzenia sobie z niecodziennymi zadaniami. Termin ten obejmuje rowniez cechy
osobowosci niezbgdne do efektywnej wspotpracy z kolegami, menedzerami
i klientami” [Program... 1997].

Wobec tak przyjetej definicji kompetencji rodzi si¢ pytanie 0 kompetencje,
jakimi powinien dysponowac nauczyciel szkoty wspotczesnej. Jest petna zgod-
no$¢ wszystkich srodowisk co do tego, ze model szkoty ubieglego stulecia musi
przej$¢ proces transformacji i dostosowac si¢ do aktualnych warunkéw. Powo-
dem tego sg nowe wyzwania spoteczne wywotane dynamika osiaggni¢¢ nauko-
wo-technicznych. Proces transformacji winien zatem obja¢ swoim zasiggiem
wszystkie obszary funkcjonowania szkoty. To nie tylko nowoczesne, nowe bu-
dynki szkolne, ale glownie nauczyciele przygotowani do peklnienia nowych
funkcji. Ze wspomnianymi funkcjami musi pozosta¢ w bezposrednim zwigzku
takze, a moze przede wszystkim, nowoczesny proces nauczania wspierany naj-
nowoczesniejszymi §rodkami dydaktycznymi.

Badania naukowe prowadzone nad efektywnos$cig procesoOw uczenia sig-
-nauczania dowiodly, ze skutecznos$¢ przyswajania treSci ksztalcenia znacznie
wzrasta w przypadku wspomagania srodkami multimedialnymi. Przyjmijmy, ze
przez multimedia w rozumieniu procesu dydaktycznego bedziemy rozumieli:
,»Zespolenie w spojna catos¢ nowoczesnego sprzetu komputerowego i oprogra-
mowania umozliwiajaca wielokanatowa recepcje¢ informacji przez czlowieka, jej
interaktywne przetwarzanie oraz dystrybucje. W zastosowaniach edukacyjnych
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multimedia pozwalaja na prowadzenie skutecznego procesu poznawczego oraz
wspomaganie pracy tworczej nauczyciela i ucznia” [Piecuch Multimedialne...].

Analiza powyzszej propozycji definicyjnej multimediéw dostarcza informa-
cji na temat zbioru oczekiwanych kompetencji nauczycieli, a zwigzanych
ze wspomaganiem procesu dydaktycznego $rodkami informatycznymi. ,,Nowo-
czesny sprzet komputerowy i oprogramowanie” sugeruje posiadanie juz dwoch
rodzajow kompetencji:

— informatycznych,
— informacyjnych.

Kolejny komponent wskazany w definicji: ,,wielokanatowa recepcja infor-
macji” sugeruje wystgpowanie trzeciego rodzaju kompetencji:
— kompetencji multimedialnych.

Tytutem komentarza dodajmy, Ze istnieje wyrazna r6znica pomi¢dzy kom-
petencjami informatycznymi a informacyjnymi. Oficjalne dokumenty (w tym
UE) nie wprowadzaja takiego rozroznienia, wymieniajgc jedynie kompetencje
informatyczne. W ten sposob umiejetnosci zwigzane ze sferg technicznej obstugi
komputera (umiejgtnosci technologiczne) i sferg intelektualng pracy cztowieka
z komputerem zostaty potraktowane jako tozsame. Kompetencje informatyczne
i informacyjne sg w pewnym sensie roztaczne. Mozna w bardzo dobrym stopniu
opanowac¢ sztuke obstugi komputera i urzadzen peryferyjnych i sa to kompeten-
cje informatyczne, odpowiadajace na pytanie ,,wiedzie¢ czym”, za pomoca ja-
kich urzadzen peryferyjnych wykona¢ okre§lona czynno$¢. Posiadanie tego ro-
dzaju kompetencji nie jest rownoznaczne z umiej¢tnosciag rozwiagzania dowolnej
klasy problemu.

Na przeciwleglym biegunie lezg kompetencje informacyjne odpowiedzialne
za umiejetnos¢ tworczego i optymalnego rozwigzywania problemow przy uzyciu
narzegdzi technologii informacyjnych. Odpowiadaja one na pytanie ,,wiedzie¢
jak”, czyli jak to zrobi¢, jak rozwiagza¢ dany problem. Analogicznie i tutaj napo-
tykamy na trudno$é¢, bowiem ,,wiedzie¢ jak” nie oznacza ,,wiedzie¢ czym”. Jest
prawdopodobne, ze brak umiejetnosci praktycznych uniemozliwi wykonanie
(rozwigzanie) okreslonego problemu, albo tez zostanie on rozwigzany w mato
optymalny sposob. Stad wnioskujemy, ze jeden rodzaj kompetencji warunkuje
drugi, a efekt dziatania cztowieka postugujacego si¢ komputerem jest wypadko-
wa obu rodzajow kompetencji.

Trzeci z wymienianych rodzajow kompetencji to kompetencje multimedial-
ne. Im wiasnie przypisujemy szczegdlne znaczenie w procesie dydaktycznym,
poniewaz stanowig one o nowoczesnosci i skuteczno$ci procesow uczenia si¢
i nauczania. Istote tychze kompetencji wyraza propozycja definicyjna:

,,Kompetencje multimedialne — to umiejetno$¢ taczenia z sobg w dowolnej lo-
gicznej konfiguracji komponentéw wchodzacych w sktad przekazu multimedial-
nego w sposoéb zgodny z wiasciwosciami i predyspozycjami percepcyjnymi czto-
wieka” [Piecuch Multimedialne...].
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Z powyzszej definicji wnioskujemy o braku mozliwosci bezposredniego
przetozenia tradycyjnych tresci ksztalcenia na posta¢ cyfrowa. Przekaz multime-
dialny musi zosta¢ przygotowany w odpowiedni sposdb, jesli ma sprostaé wy-
mogowi wysokiej efektywnos$ci dydaktyczne;.

Nauczyciel pracujacy z uczniami nowoczesnymi metodami opartymi o osrodki
multimedialne winien biegle postugiwaé si¢ technologiami multimedialnymi,
ktore pozwolg mu na samodzielne konstruowanie (budowanie) przekazéw mul-
timedialnych. Nie trzeba dodawac, ze w takim samym stopniu dotyczy to bieglo-
$ci w postugiwaniu si¢ technologiami informatycznymi i informacyjnymi. Pod-
sumowujac te czg$¢ rozwazan, wnioskujemy o konieczno$ci posiadania przez
nauczycieli wszystkich trzech rodzajow kompetencji'.

2. Multimedialne kompetencje nauczycieli w §wietle wynikéw badan wlasnych
Tendencje ujawniajace si¢ w zwigkszonym zainteresowaniu wspomaganiem

proceséw edukacyjnych multimedialnymi $rodkami informatycznymi sktania ja

do podjecia badan ukierunkowanych na te problematyke. W zwiazku z powyz-
szym podjeto szerokie spektrum badan w tym zakresie. W obszarze zaintereso-
wan badawczych znalazly si¢ nast¢pujace teoretyczno-poznawcze cele badan:

1) okreslenie poziomu rozumienia poj¢¢ z zakresu technologii informacyjnych
i multimedialnych,

2) diagnoza obecnego stanu wyposazenia i wykorzystywania w praktyce mul-
timedialnych $rodkow informatycznych,

3) diagnoza stanu $wiadomosci nauczycieli w zakresie wykorzystywania $rod-
kéw multimedialnych,

4) diagnoza stanu przygotowania informatycznego w zakresie konstruowania
multimedialnych opracowan metodycznych (multimedialnych programéow
dydaktycznych — MPD).

Ze wzgledu na ograniczong objetos¢ opracowania skupiono si¢ wylacznie na
ostatniej problematyce (pkt 4), tj. diagnozie stanu przygotowania informatycz-
nego w zakresie konstruowania multimedialnych opracowan metodycznych
(multimedialnych programéw dydaktycznych — MPD) przez nauczycieli.

W oparciu 0 wyznaczone cele badan oraz istote problemu gléwnego doko-
nano uszczegotowienia problemow, zawezajac je do problemow szczegdtowych:
W zakresie kompetencji projektowania i konstruowania multimedialnych pro-
gramow dydaktycznych:

— Jaki jest poziom kompetencji nauczycieli w zakresie typografii komputerowej?

— Jaki jest poziom kompetencji nauczycieli w zakresie grafiki komputerowej?

! Szczegodtowa kodyfikacje proponowanych kompetencji multimedialnych mozna znalez¢é w pracy:
A. Piecuch, Kompetencje multimedialne nauczycieli — propozycja kodyfikacji [w:] Problemy
doksztatcania i doskonalenia zawodowego nauczycieli, red. E. Salata, s.92-99, ITE -
Panstwowy Instytut Badawczy, Radom 2009.
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— Jaki jest poziom kompetencji w zakresie kompozycji na monitorach ekra-
nowych?

Badaniom zostata poddana trzystu osobowa grupa czynnych zawodowo na-
uczycieli z obszaru wojewodztwa podkarpackiego. Uczestnicy badan rekrutowa-
li si¢ sposrod stuchaczy studiow podyplomowych prowadzonych na réznych
kierunkach Uniwersytetu Rzeszowskiego. Dla potrzeb badan opracowano jeden
wspolny arkusz zawierajacy: 8 pytan statystycznych, pozostate 38 pytan tacznie
stanowity pytania ankietowe i zadania testowe. Ze wzgledu na specyfike rozpa-
trywanych w badaniach problemow test byt testem nieformalnym.

Przewidywano, ze nauczyciele przedmiotow $cistych beda wykazywali zde-
cydowanie wicksze zainteresowanie informatyka z racji wtasnych potrzeb zawo-
dowych, niz pozostate grupy nauczycieli. Uznajac zasadno$¢ powyzszego zalo-
zenia, dalszg analiz¢ wynikoéw przeprowadzono w oparciu 0 wydzielone grupy
przedmiotow szkolnych. Klasyfikacji dokonano za W. Okoniem [1999], przyj-
mujac podziat na grupy przedmiotow:

— humanistyczno-spotecznych (H-S),

— matematyczno-przyrodniczych (M-P),

— artystyczno-technicznych (Art-Tech),

— wychowania fizycznego (WF),

— edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej (EPiW).

Ze wzgledow, o ktorych byta mowa uprzednio, powyzszy podziat poddano mo-
dyfikacji polegajacej na wytaczeniu z grupy przedmiotow artystyczno-technicznych
przedmiotu technika, pozostawiajac w niej przedmioty: muzyka oraz plastyka.
Natomiast z grupy przedmiotow matematyczno-przyrodniczych wytaczeniu
ulegl przedmiot technologia informacyjna/informatyka. Statystyczny rozktad
uczestnikow badan z uwzglednieniem dokonanego podzialu pokazano w zesta-
wieniu tabelarycznym 1.

Tabela 1
Uczestnicy badan kompetencji multimedialnych w rozbiciu na grupy przedmiotéw
szkolnych

Lp. Grupa przedmiotow Liczba [%6] Ple¢ | Liczba [%%6]
1 2 3 4 5 6 7
K 46 58,2
1 | Humanistyczno-Spoteczne (H-S) 79 26,3
M 33 41,8
K 46 48,9
2 | Matematyczno-Przyrodnicze (M-P) 94 31,3
M 48 51,1
K 10 83,3
3 | Artystyczne (Art.) 12 4,0
M 2 16,7
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1 2 3 4 5 6 7
. . . K 14 35,9

4 Technika; Technologia Informacyjna 39 13,0
(T-T1) M 25 64,1
K 9 27,3

5 | Wychowanie fizyczne (WF) 33 11,0
M 24 72,7
Edukacja Przedszkolna K 40 93,0

6 | - 43 14,3
i Wczesnoszkolna (EPiW) M 3 70
Razem: 300 100,0 K 165 >
M 135 45

W procedurze badawczej badaniom poddano obszary tematyczne zwigzane z:
— typografig komputerowa (pyt.: 25, 26, 27, 28, 29, 40, 44),
— grafika komputerowa (pyt.: 30, 31, 32, 35, 36),
— zasadami kompozycji tresci ksztatcenia na monitorach ekranowych (pyt.: 33,
34,37,42, 45).
W zakresie typografii komputerowej uzyskano nastepujace rezultaty — tabela 2°.

Tabela 2
Poziom wiedzy badanych w zakresie typografii komputerowej
Obszar Nr . Poprawne
badad | pytania Problem szczegélowy odp.
5 25 Czcionki dedykowane do zastosowan w tekstach elektro- 2 3%
& nicznych o7
T
N8 26 Zastosowanie krojow czcionek w tekstach elektronicznych 7,3%
— D
15) -
ké é— 27 Dobor stopnia pisma do wieku adresata MPD 22,0%
:% —Scj 28 Makroczytelnos¢ typograficzna — czynniki wptywajace na 7 0%
g = fatwos¢ czytania '
58
'é g 29 Optymalna dtugo$¢ wiersza tekstu elektronicznego 16,0%
,8 2 40 Poprawnos¢ ztozenia tekstu 28,0%
= 44 Tekstowe metody absorbowania uwagi uzytkownika MPD 3,7%

Liczba poprawnie udzielonych odpowiedzi dla wszystkich zadan testowych
zamyka si¢ zaledwie w przedziale 2,3%-28%. Jest to wynik nadspodziewanie
niski, $wiadczacy o braku jakiejkolwiek wiedzy z zakresu typografii.

2 Ze wzgledu na ograniczong obje¢to$¢ opracowania ograniczamy si¢ do prezentacji ogdlnych
wynikow badan, bez szczegdtowego odniesienia do poszczegdlnych grup przedmiotowych.
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Tabela 3
Poziom wiedzy badanych w zakresie grafiki komputerowej

Obszar NF Problem szczegotow Poprawne

badan | pytania g y odp.

:2 _ 30 | Barwa jako no$nik informacji 35,3%

*fz % %_" 31 Psychologiczne oddziatywanie barw na uzytkownika 44,7%

Q

g ; % 32 Rownowaznos¢ pojec barwy i koloru 12,7%

= £ g 35 Prawidtowosci zwigzane z zestawianiem barw 37,3%
©

1§ N2 Optymalna liczba barw

= N 36 - - - 31,0%

= w przekazie multimedialnym

Przyczyn takiego stanu nalezy upatrywaé przede wszystkim w braku $wia-
domosci o odmiennosci tekstu tradycyjnego (drukowanego) od tekstu elektro-
nicznego. Badani prawdopodobnie sg przekonani o braku jakichkolwiek réznic,
stad traktuja tekst elektroniczny w taki sam sposob jak drukowany.

Kolejny komponent stanowigcy integralng czgs¢ opracowan multimedial-
nych wigze si¢ z zagadnieniami grafiki komputerowej. Badani odpowiedzieli na
pie¢ pytan testowych. Uzyskane wyniki przedstawiono w tabeli 3.

Znajomos¢ grafiki komputerowej wsérdd nauczycieli ksztattuje si¢ na nieco
wyzszym poziomie niz znajomo$¢ zagadnien typografii komputerowej. Nie-
mniej jednak uzyskane rezultaty nie sg zadowalajace. Najlepiej badani odpowia-
dali na pytanie nr 31, gdzie liczba poprawnych odpowiedzi osiagneta wartos¢
44,7%. Najtrudniejszym pytaniem okazato si¢ pytanie 32 (12,7% poprawnych
odpowiedzi). Analiza szczegbtowa uwzgledniajaca grupy przedmiotéw nie daje
podstaw do wyro6znienia ktorejkolwiek grupy nauczycieli. Liczba poprawnych
odpowiedzi rozktadata si¢ nierdwnomiernie wsrod uczestnikow badan.

Tabela 4
Poziom znajomos$ci zasad kompetencji
Obszar Nr , Poprawne
badah | pytania Problem szczegolowy odp.
g5 Zasady konstruowania przekazu multimedialnego 0
e85 3 dla indywidualnego odbiorcy 11.6%
o D
g % 34 Absorbowanie uwagi uzytkownika barwa 6,0%
o
2 \‘:/, 37 Kompozycja grafiki i tekstu 37,3%
< [ 72}
g % 42 Reguty przygotowania nawigacji w MPD 49,6%
=N 45 Uwarunkowania spostrzegania i percepcji a kompozycja ekranu 28,6%

Ostatnim obszarem poddanym badaniu jest grupa zagadnien zwigzanych
z zasadami kompozycji na monitorach ekranowych. Poziom znajomosci zasad
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kompozycji oceniono na podstawie udzielonych odpowiedzi na pig¢ pytan te-
stowych. Uzyskano nastepujace rezultaty — tabela 4.

Grupa pytan dotyczacych znajomos$ci zasad kompozycji dostarcza analo-
gicznych jak uprzednio informacji. W praktyce sa one nauczycielom nieznane.
Najlepiej badani odpowiadali na pytanie nr 42, dotyczace sposobéw nawigacji
w MPD. Znajac wspodtzaleznosci pomiedzy kompetencjami informatycznymi,
informacyjnymi, a takze poziomem wiedzy ogélnej o multimediach, mozna
okresli¢c wptyw czynnikéw warunkujacych przygotowanie nauczycieli do pro-
jektowania i konstruowania multimedialnych materiatow dydaktycznych. Dla
celow analizy wyodrgbniamy zespot cech:

— Art —nauczyciele przedmiotow artystycznych,

— EPiIW —nauczyciele edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej,
— GK - grafika komputerowa,

— HS —nauczyciele przedmiotow humanistyczno-spotecznych,

— KE - kompozycja ekranu,

— LO —lokalizacja placowki (szkoty),

—  MP — nauczyciele przedmiotow matematyczno-przyrodniczych,
— MPR — miejsce pracy,

— P -—plee,

— SP —staz pracy,

— TK -typografia komputerowa,

—  T-TI —nauczyciele przedmiotow techniki oraz technologia informacyjna,
—  WF — nauczyciele wychowania fizycznego.

Tabela 5
Wspoélczynniki korelacji (r)
) T-TI | MP HS Art WF E:/ P SP | MPR| LO TK GK KE
T-TIl 1,000 (-0,261 |-0,231 (-0,079 |-0,136 {-0,158 |0,241 {0,058 |-0,060 [-0,072 |-0,245 [-0,132 |-0,143
MP -0,261 1,000 |-0,404 |-0,138 |-0,237 |-0,276 |-0,095 |-0,028 |-0,140 {-0,072 |-0,338 |-0,254 |-0,250
HS -0,231|-0,404 {1,000 |-0,122 |-0,210 |-0,245 |-0,091 |-0,168 |-0,018 {0,047 |-0,102 |-0,107 |-0,103
Art -0,079-0,138 |-0,122 |1,000 {-0,072|-0,083|-0,069 0,022 |0,094 (0,019 |0,091 |0,073 (0,076
WF -0,136 |-0,237 |-0,210 {-0,072 |1,000 {-0,144 0,303 |0,012 |-0,088|-0,012 (0,236 |0,152 |0,138
EPiW  |-0,158 |-0,276 |-0,245 |-0,083 |-0,144 (1,000 |-0,223|0,169 (0,293 |0,107 |0,549 (0,422 |0,432
P 0,241 {-0,095 |-0,091 (-0,069 |0,303 |-0,223 {1,000 |0,040 |-0,266 |-0,122 |-0,009 (0,023 |-0,021
SP 0,058 (-0,028|-0,168 (0,022 |0,012 |0,169 {0,040 |1,000 |0,093 |0,082 |0,587 (0,659 |0,657
MPR -0,060 |-0,140 |-0,018 |0,094 (-0,088 {0,293 |-0,266 [0,093 |1,000 (0,421 |0,566 |0,594 (0,605
LO -0,072 (-0,072 0,047 {0,019 |-0,012 {0,107 |-0,122 {0,082 |0,421 |1,000 (0,583 |0,649 |0,654
TK -0,245 (-0,338 |-0,102 {0,091 |0,236 {0,549 |-0,009 [0,587 |0,566 |0,583 |1,000 (0,973 |0,974
GK -0,132|-0,254 |-0,107 |0,073 (0,152 |0,422 |0,023 |0,659 |0,594 (0,649 |0,973 |1,000 {0,999
KE -0,143|-0,250 |-0,103 |0,076 (0,138 |0,432 |-0,021 (0,657 |0,605 [0,654 |0,974 0,999 (1,000

139



Uwzgledniajac podziat badanych ze wzgledu na grupe przedmiotéw i przy-
pisane im wagi: T-Tl:1; M-P:2; H-S:3; Art.:4: WF:5; EPiW:6 — wyznaczamy
wspotczynniki korelacji (tabela 5) pomiedzy wszystkimi cechami, a nastgpnie na
tej podstawie obliczamy miary dtugosci (L) — tabela 6.

Tabela 6
Miary odleglosci (L) wyznaczone na podstawie wspotczynnika Kkorelacji dla przygo-

towania nauczycieli do konstruowania wlasnych opracowan multimedialnych

(L) T-TI | MP | HS | Art | WF E}\Dl P SP |MPR| LO | TK | GK | KE
T-Tl - 10,7390,769 | 0,921 | 0,864 | 0,842 | 0,759 | 0,942 | 0,940 | 0,928 | 0,755 | 0,868 | 0,857
MP 0,739| - 10596 0,862 0,763 | 0,724 | 0,905 | 0,972 | 0,860 | 0,928 | 0,662 | 0,746 | 0,750
HS 0,769|059% | - |0,878|0,790 (0,755 (0,909 | 0,832 | 0,982 | 0,953 | 0,898 | 0,893 | 0,897
Art 0,921 0,862 (0878 - |0,928|0,917|0,931|0,978 | 0,906 | 0,981 | 0,909 | 0,927 | 0,924
WF 0,864 | 0,763 (0,790 {0,928 | - |0,856|0,697|0,988 | 0,912 | 0,988 | 0,764 | 0,848 | 0,862
EPIW 0,842 | 0,724 1 0,755|0,917 | 0,856 | - |0,777|0,831 0,707 | 0,893 | 0,451 | 0,578 | 0,568
P 0,7590,905|0,909|0,931|0,697 |0,777| - 0,960 |0,734|0,878|0,991|0,977 | 0,979
SP 0,9420,972|0,832|0,978 | 0,988 | 0,831 ({0,960 | - |0,907|0,918|0,413|0,341 | 0,343
MPR 0,940 | 0,860 | 0,982 | 0,906 | 0,912 | 0,707 |0,734|0907 | — 0,579 | 0,434 | 0,406 | 0,395
LO 0,928 | 0,928 | 0,953 | 0,981 | 0,988 | 0,893 | 0,878 | 0,918 | 0,579 | — |0,417|0,351 | 0,346
TK 0,755 0,662 | 0,898 | 0,909 | 0,764 | 0,451 | 0,991 | 0,413 | 0,434 |0,417| - 0,027 | 0,026
GK 0,868 | 0,746 | 0,893 | 0,927 | 0,848 | 0,578 | 0,977 | 0,341 | 0,406 | 0,351 | 0,027 | — |0,001
KE 0,857 | 0,750 | 0,897 | 0,924 | 0,862 | 0,568 | 0,979 | 0,343 | 0,395 | 0,346 | 0,026 | 0,001 | -

W kazdej kolumnie (tabela 6) zaznaczamy warto$¢ najmniejsza i Wykresla-

my dendryt — rys. 1.

W dalszej kolejno$ci przystgpujemy do szacowania spojnosci struktury den-
drytu. Porzadkujemy dtugosci miar migdzy rozpatrywanymi cechami. Uporzad-
kowana strukture zestawiamy w tabeli 7.

Tabela 7
Badanie spéjnosci struktury dendrytu — sortowanie dlugosci odcinkow
dl d2 d3 d4 d5 d6 d7
0,862 0,739 0,697 0,697 0,596 0,596 0,451
d8 d9 le dll dlZ d13 -
0,395 0,346 0,341 0,026 0,001 0,001 -
Nastepnie konstruujemy tabele ilorazow (tabela 8), postugujac sie sche-

matem:

dl:d2=W2, dz:d3:W3. ..

140




Ilorazy dlugosci odcinkéw dendrytu

Tabela 8

Wl W2 W3 W4 W5 W6 W7
- 1,167 1,060 1,000 1,169 1,000 1,322
WB W9 WlO Wll WlZ Wl3 -
1,143 1,142 1,013 13,076 26,594 1,000 -

Korzystajac z tabeli 8, okres§lamy miejsca, w ktorych spetniona jest zalez-
no$¢ analityczna:

WiikWiei1
i otrzymujemy:

W2>W3>W4<W5>W6E<W7W8>WI>W10<W11<W12>W13

Na tej podstawie wnioskujemy o mozliwym rozpadzie dendrytu na:

a) 4czesci:  W,<Ws 1,000<1,169
b) 6czesci  We<W5 1,000<1,322
c) 10czesci Wi o<Wy 1,013<13,076
d) 11czesci Wy <Wy, 13,076<26,594
Zgodnie z zalozeniem, ze podziat na k czesci jest lepszy od podziatu na m
czescli, jezeli:
W, <W,
otrzymujemy:

W= W< Wy <Wypy

® G

0,862
8621 0,739
: Bt 0,395
@ 0,001 | 0,026
{ . 0,451
0,862 0,341 0,346

Rys. 1. Dendryt zalezno$ci dla cech zwigzanych z przygotowaniem
do konstruowania wlasnych opracowan multimedialnych
(linig ciagla oznaczono powigzanie cech, linia podwojng oznaczono wzajemne
powigzanie cech, linig przerywang oznaczono miejsce naturalnego rozpadu dendrytu)
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W $wietle zatozen taksonomii dendryt w naturalny sposob rozpada si¢ na 5
cze$ci. Rozerwaniu ulega pie¢ najdtuzszych potaczen: d;=0,862; d,=0,739;
ds=0,697; d,=0,697, ds=0,596, tworzac szes¢ grup skupien cech:

a) grupa-1l: KE, GK, TK, MPR, LO, SP, EPiW;
b) grupa-2: MP, HS;

c) grupa-3: P, WF;

d) grupa—4: T-TI;

e) grupa-5: Art.

Przygotowanie do konstruowania wilasnych opracowan multimedialnych to
problematyka w sposob naturalny zwigzana z komponentami: znajomo$¢ narzgdzi
TI, obstuga komputera, ogolna wiedza o multimediach, znajomo$¢ technologii mul-
timedialnych. W biezacej analizie zwracamy uwage na szczegdtowa znajomosé
zagadnien zwigzanych z konstruowaniem wilasnych opracowan multimedialnych.
Zakres ten ograniczono do glownych komponentow przekazu multimedialnego, tj.
typografii komputerowej, grafiki komputerowej oraz kompozycji ekranu. Z dotych-
czasowych wynikow badan oraz z wykreslonego dendrytu (rys. 1) wnioskujemy,
0 bardzo $cistym zwigzku pomiedzy wiedza i umiejetnosciami z zakresu grafiki
komputerowej, typografii komputerowej i kompozycji ekranu. Ponadto z wymie-
nionymi komponentami bezposredni zwigzek ma miejsce pracy i lokalizacja pla-
cowki oraz posrednio staz pracy. Mozna przypuszczac, ze powodem, ktory wigze
ze soba te cechy, jest przede wszystkim doswiadczenie nauczycieli oraz sSrodowisko,
w ktoérym nauczyciele pracuja. Z wiedza i umiejetnosciami w badanym obszarze
posrednio zwigzana jest grupa nauczycieli edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej
(grupa—1). Wzajemne zwigzki ujawniaja si¢ takze pomig¢dzy plcig a nauczycielami
wychowania fizycznego. Analogiczny zwiazek wystepuje pomiedzy nauczycielami
przedmiotow matematyczno-przyrodniczych a nauczycielami przedmiotow humani-
styczno-spolecznych. Istniejagce wspolzaleznosci nie majg jednak zwiazku z wiedza
i umiej¢tnosciami w analizowanym obszarze badawczym, podobnie jak w pozosta-
tych dwoch grupach skupien, ktore tworza nauczyciele techniki-technologii infor-
macyjnych oraz nauczyciele przedmiotow artystycznych.

Bez wzgledu jednak na wzajemne korelacje trzeba zaznaczy¢, ze poziom wie-
dzy i umiejetnoéci zwigzany z grafika komputerows jest niski. Sredni wynik po-
prawnych odpowiedzi udzielonych na pytania zwigzane z omawiang problematyka
waha si¢ w granicy 32%. Praktycznie oznacza to, ze blisko 70% nauczycieli nie
posiada wystarczajacych kompetencji do tego, by konstruowac przekaz graficzny.

Kompozycja ekranu, typografia komputerowa oraz grafika komputerowa to
trzy cechy, pomigdzy ktorymi odnotowano korelacje dodatnia. Oznacza to, ze
wplyw na komponent kompozycji majg: znajomos¢ zasad typografii kompute-
rowej oraz grafiki komputerowej. Waznym powigzaniem wydaje si¢ by¢ zwia-
zek typografii komputerowej z grupa nauczycieli edukacji przedszkolnej i wcze-
snoszkolnej. Mozna sadzi¢, ze decyduje o tym charakter zaje¢ edukacyjnych
prowadzonych w przedszkolach i w klasach 1-3 szkoty podstawowe;.
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Szczegodlnej uwagi wymaga stopien przygotowania nauczycieli w funkcji
analizowanych komponentéw. Z analizy przeprowadzonej w kategorii iloscio-
wej wynika, ze znajomos$¢ typografii komputerowej jest bardzo niska. Badani
nauczyciele osiagali srednio wyniki w granicach 12% poprawnych odpowiedzi.
Zdecydowanie lepsze wyniki, chociaz niezadowalajace, osiggng¢li nauczyciele,
odpowiadajac na pytania zwigzane z zasadami kompozycji. Dla tej grupy pytan
sredni wynik poprawnie udzielonych odpowiedzi wynosit 27%, ale w dalszym
ciagu odpowiada to poziomowi niskiemu®.

Na poziomie analizy wynikéw badan dla poszczegdlnych grup przedmiotowych
stwierdza si¢, ze najlepiej przygotowang grupa nauczycieli do wykorzystywania
i konstruowania multimedialnych opracowan metodycznych sa nauczyciele przed-
miotdéw: technika, technologia informacyjna i informatyka. Nie jest to wynik zaska-
kujacy, poniewaz ta grupa nauczycieli w ramach studiow kierunkowych otrzymata
w tym zakresie odpowiednie wyksztalcenie. Dla nauczycieli przedmiotéw matema-
tyczno-przyrodniczych zagadnienia w szerokim rozumieniu informatyczne nie sg
obce z racji bardzo bliskiego zwiazku informatyki z przedmiotami $cistymi. To tez
mozliwo$¢ bardziej intensywnego wykorzystania technologii informatycznych,
informacyjnych i multimedialnych w procesie dydaktycznym. Nauczyciele edukacji
przedszkolnej i wczesnoszkolnej w rankingu oscylujg wokot wartosci Srednich.
Prawdopodobnie skladajg si¢ na to dwie przyczyny. Pierwsza z nich jest na og6t
brak mozliwosci pracy z dzieémi w tym wieku z wykorzystaniem najnowszych

3 Przyjmujemy, ze wyrazona we wskaznikach procentowych liczba poprawnie udzielonych odpo-
wiedzi na pytania testowe lub wyrazone pozytywne przekonania (opinie) bedzie odpowiadaé
poziomowi: niskiemu jesli wskaznik procentowy znajdzie si¢ w przedziale 0-40%. Dalsza
interpretacja prowadzi do stwierdzenia, ze badani w sferze: wiedzy i umiejetnosci — nie posia-
daja wiedzy i umiejetnosci, ktore pozwalaja na samodzielne jej uzupehianie, ze wzgledu na zbyt
duze luki w wiedzy i umiejetnodciach. Nie wykorzystujg technologii informacyjnych w procesach
dydaktycznych. Komputer i jego mozliwosci wykorzystuja w minimalnym stopniu i w sposb mato
efektywny. Nauczyciele nie sg w stanie samodzielnie projektowac i konstruowaé skutecznych wta-
snych multimedialnych materiatow dydaktycznych; $redniemu wowczas, kiedy wskaznik procento-
wy znajdzie si¢ w przedziale 41-70%, przy czym w sferze: wiedzy i umiejetnosci — badani posiadaja
wystarczajacy zasob wiedzy i umiejetnosci, by skutecznie prowadzi¢ proces samoksztalcenia. W mia-
re swobodnie postuguja si¢ technologiami: informatycznymi, informacyjnymi i multimedialnymi.
Wykorzystuja komputer do wzbogacenia wlasnego warsztatu pracy i wspomagania procesOw naucza-
nia, chociaz czynia to nieregularnie. Podejmuja proby samodzielnego projektowania i konstruowania
multimedialnych opracowan metodycznych. Wiedza badanych wymaga specjalistycznego uzupetnie-
nia w okreslonych zakresach tematycznych; wysokim wowczas, kiedy wskaznik procentowy przyj-
mie warto$¢ z przedziatu 71-100% oraz w sferze: wiedzy i umiejetnosci — badani posiadaja ponad-
przecietng wiedze i umiejetnosci. Swobodnie wykorzystujg technologie: informatyczne, informacyjne
i multimedialne w zyciu codziennym i pracy zawodowej do wzbogacania wlasnego warsztatu pracy.
Aktywnie wykorzystuja narzedzia TI do wspomagania proceséw nauczania. Sg przygotowani do sa-
modzielnego projektowania i konstruowania skutecznych multimedialnych opracowan metodycz-
nych. W niektorych przypadkach moze wystapi¢ konieczno$¢ uzupelnienia w niewielkim zakresie
wiedzy i umiejetnosci i moze si¢ to odbywac w procesie samoksztatcenia.
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osiggni¢é¢ technologicznych. Z drugiej jednak strony dziecko w wieku przedszkol-
nym i mlodszym wieku szkolnym jest szczegdlnego rodzaju odbiorcy tresci ksztat-
cenia. Stad nalezy przypuszczaé, ze wigkszos¢ nauczycieli wykorzystuje komputer
glownie do celow dokumentowania wiasnej pracy oraz do wytwarzania pomocy
dydaktycznych, ale w formie drukowanej, np. pojedyncze litery alfabetu (nauka
czytania i pisania), malowanki, historyjki obrazkowe itp. Nauczyciele przedmiotow
artystycznych plasuja si¢ nisko na tle pozostatych grup nauczycieli. Wydaje sie, ze
srodki informatyczne maja w tej grupie stosunkowo wysokie mozliwosci implemen-
tacji. Mozna przypuszczaé, ze zajecia prowadzone sg w sposob tradycyjny, tzn.
glownie ukierunkowane na ksztattowanie umiejetnosci praktycznych (manualnych),
np. nauka: §piewu, zapisu nutowego, technik rysunkowych, malarskich itp. Za sto-
sunkowo luzne nalezy uzna¢ zwiazki nauczycieli wychowania fizycznego
z informatyka. Z pewno$cig ta grupa zawodowa ma najmniej okazji do wykorzy-
stywania Srodkow informatycznych w pracy dydaktycznej. Z pewn0scig w pewnym
stopniu nauczyciele ci wykorzystuja komputery do planowania rozgrywek, prze-
chowywania statystyk sportowych itp.

Podsumowanie

Podejmujgc probe podsumowania uzyskanych wynikow badan, stwierdza
si¢ bardzo niski stan wiedzy, a co za tym idzie kompetencji do projektowania
i konstruowania wtasnych multimedialnych programéw dydaktycznych. Mozna
domniemywac¢, ze na taki stan rzeczy sktada si¢ wiele czynnikow. Pierwszym
z nich jest stosunkowo krotki czas ,,funkcjonowania” multimediow w edukacji,
a zatem brak wystarczajaco duzych doswiadczen, chociaz trzeba zaznaczy¢, ze
ponad 80% badanych nauczycieli jest przekonana o skutecznosci i zasadnoSci
stosowania $rodkéw multimedialnych w edukacji. Kolejne przyczyny, z powodu
ktorych osiagnigto tak niski poziom wynikow, to brak zwartych pozycji literatu-
rowych poswieconych tym zagadnieniom. Niemaly wplyw nalezy przypisac
takze formom doskonalenia, ktore gtowny punkt ciezkosci w dalszym ciagu
ktada na umiejetnosci technologiczne (podstawowa obstuga komputera). Ponad-
to brak odpowiednio przygotowanych kadr do prowadzenia doskonalenia zawo-
dowego wsrdd nauczycieli z zakresu technologii multimedialnych oraz propozy-
cji takich form. Niebagatelne znaczenie z pewno$cig ma takze nastawienie nau-
czycieli do komputerowego wspomagania nauczania.

Przypuszczalnie podstawowsg przyczyng tak niskiej aktywnosci nauczycieli
W tym obszarze jest brak rozwigzan systemowych (brak integracji tresci ksztal-
cenia poszczegdlnych przedmiotow szkolnych z technologiami informacyjny-
mi). Prawdopodobnie nauczyciele boja si¢ podejmowaé na wiasng reke ryzyka
zwigzanego z unowocze$nianiem procesow dydaktycznych. Z kolei odpowie-
dzialny nauczyciel jest w pelni $wiadom, ze tylko systematyczny (nie incyden-
talny) kontakt wychowanka z taka formag ksztatcenia moze by¢ skuteczny. Chcac
zapewni¢ wspomniang skuteczno$¢, nalezaloby spetni¢ wymog posiadania nie-
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zbednej ilosci multimedialnych materialow dydaktycznych. Tych niestety na
rynku wydawnictw edukacyjnych jest wcigz za mato, a te ktore funkcjonuja,
skutecznie zniech¢caja ceng zakupu. Z kolei przygotowywanie ich przez nau-
czycieli we wlasnym zakresie wigze si¢ z bardzo duzym obcigzeniem czaso-
wym. Stad i brak zainteresowania technologiami multimedialnymi, a w tym
projektowaniem i konstruowaniem MPD.

Lepszemu przygotowaniu przysztych kandydatow do zawodu nauczyciel-
skiego powinny stuzy¢ zmodyfikowane plany studiow uwzgledniajace omawia-
ng problematyke. Natomiast czynnym zawodowo nauczycielom nalezatoby
umozliwi¢ uzupetnienie kompetencji na drodze kurséw doskonalenia zawodo-
wego lub studiow podyplomowych.
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Streszczenie

Artykut w duzym skrécie omawia zagadnienia zwigzane z badaniem kompeten-
¢ji multimedialnych nauczycieli. W opracowaniu przytoczono tylko ogoélne wyniki
badan w jednym z badanych obszaré6w kompetencyjnych zwiazanych z projektowa-
niem i konstruowaniem efektywnych dydaktycznie przekazéw multimedialnych.
Uzyskane wyniki uswiadamiajg, jak wiele pozostaje do zrobienia w tym obszarze.

Stowa kluczowe: multimedia, kompetencje multimedialne.

Chosen teacher’s multimedia competences

Abstract

This article in short talk about topics connected to research about teacher’s
multimedia competences. The article present only general results of researches
in one of competences area, which are connected to planning and designing ef-
fective multimedia transfer. Results give a knowledge about how much people
should to do in this area.

Key words: multimedia, multimedia competences.
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