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Czlowiek przyszlosci — edukacja informatyczna

Wprowadzenie

Cywilizacja informacyjna wymaga od czlowieka myslenia kategoriami sys-
temowymi, aby zapobiega¢ zanikowi wizji catosci zjawisk 1 proceséw. Techno-
logie komputerowe oddaja nieocenione zastugi w rozpoznawaniu, zglebianiu
i konstruktywnym wypracowaniu rozwigzan probleméw w réznych dziedzinach
naszego zycia.

Ekspansja informatyki, technik multimedialnych, edukacja w sieci powoduja
zmiany w rozwoju spoteczenstwa. O ile w spoteczenstwie przemystowym istot-
na byta umiejetnos¢ uzywania wiedzy, o tyle w spoleczenstwie wiedzy kluczowa
jest umiejetnosé jej tworzenia. Cztowiek przyszto$ci musi by¢ tworczy, a nie
odtworczy. Tworczos¢, myslenie tworcze pojawia si¢ w warunkach réznorodno-
$ci 1 réznorodnych wiadomosci dochodzacych do uczacego sie, nie jest cecha
charakterystyczng i przynalezna cztowiekowi. Nalezy systematycznie stymulo-
wacé dziatania tworcze przez stosowanie réznego rodzaju technik, umozliwianie
ptynnego, subiektywnego i swobodnego interpretowania tresci, wielowarstwo-
wego 1 interdyscyplinarnego poznawania $wiata [Kandzia 2010: 125].

Juz teraz nie wystarcza wiedza merytoryczna z danego przedmiotu, lecz od-
powiednie przygotowanie oraz umiejetno$¢ nawigacji po oceanie wiedzy ,,inter-
netowej”. Jednym z aspektow jest nauczanie technologii informacyjnej i infor-
matyki, jako uczenie postugiwania si¢ komputerem i oprogramowaniem uzytko-
wym, a takze nauczanie programowania. Innym jest wykorzystanie programow do
nauczania na odleglo$¢, traktowanie komputera jako elementu wspomagajacego
przy samoksztatceniu.

1. Czlowiek przyszlo$ci

Obiektem dazen spoleczenstwa wiedzy jest powigzanie danych — informacji
— wiedzy — madrosci [J. Zyra, L. Zyra 2003: 1]. Najpotezniejsze, najnowocze-
$niejsze i najczesciej stosowane medium informacyjne, komunikacyjne i eduka-
cyjne srodowiska, w jakim przyszto zy¢ i funkcjonowac wspodtczesnym ludziom,
to Internet. Zostat pomyslany jako $rodek stuzacy swobodnej komunikacji. Jego
fenomen polega na tym, ze pokonuje on dwie podstawowe bariery komunikacji
— bariere czasu i przestrzeni, doprowadzajac tym samym do radykalnych zmian
w relacjach stosunkoéw spotecznych. Stat si¢ zatem najbardziej kontrowersyjnym
medium, przybiera roézne oblicza, stale i szybko ewoluuje. Wielu uczonych
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I specjalistow twierdzi, ze roznica pogladow na temat spotecznego i pedagogicz-
nego wptywu Internetu jest sprawg oczywista, gdyz ,,pomimo wszechobecnos$ci
Internetu jego natura, jezyk i ograniczenia nie zostaly dobrze poznane, tempo
zmian utrudnia uczonym przeprowadzenie odpowiednio wielu badah empirycz-
nych, ktore pozwolilyby opisa¢ oraz wyja$ni¢ dziatanie gospodarki i spoleczen-
stwa opartego na Internecie” [Castells 2003: 13].

Najbardziej charakterystyczng cecha Internetu jest otwartos¢ pod wzgledem
architektury technicznej i organizacji spoteczno-instytucjonalnej [Castells 2003:
37]. Jednak najwazniejsza rola sprowadza si¢ do stworzenia nowego wzorca
kontaktow opartych na indywidualizmie sieciowym, ktory jest ,,wzorcem spoO-
lecznym, a nie zbiorem indywidualizméw wyobcowanych spolecznie jednostek™
[Castells 2003: 151].

Ranga, jaka odgrywa Internet, wymaga migdzynarodowej wspotpracy w usta-
nawianiu standardow i mechanizmow, ktore maja wspiera¢ i chroni¢ miedzynaro-
dowe dobro, wprowadzi¢ rownouprawnienie w dostepie do przestrzeni cyfrowej
[Castells 2003: 202]. Internet jako symbol spoteczenstwa sieciowego, tak jak
w przypadku kazdej nowej, a wigc nieznanej fali przemian, wywoluje zrozumia-
ty lek wielu ludzi wyobrazajacych sobie potencjalne zagrozenie. Bierze si¢ tutaj
pod uwage degradacje¢ Srodowiska naturalnego, wzrost ubostwa i nieréwnosé
w wielu dziedzinach zycia, cyfrowej przepasci. Nowa technologia napedza i wspie-
ra globalizacje, ktora jest duchem czasow transformacji.

Powstaje nowa przepas¢ miedzy ,,bogatymi w informacje” a ,,informacyjnie
biednymi” [Foley: 4]. Internet stawia przed ludzko$cia, a tym samym przed jed-
nostka wiele wyzwan. Sg nimi: wolnos$¢, nauczenie kazdego z nas, a szczegolnie
miodego pokolenia, jak przetwarza¢ informacje i poglebia¢ wiedzg. Moze wspie-
ra¢ pokoj, wzrost intelektualny i estetyczny, wzajemne zrozumienie migdzy luda-
mi i narodami na skale globalng. Spoleczenstwo musi naby¢ umiejetno$¢ uczenia
si¢ przez cale zycie; wyszukiwania, porzadkowania, systematyzowania
i uzywania informacji do zdobycia potrzebnej wiedzy, aby tym samym osiggnac
wytyczony cel. Jeden z tworcow sieci komputerowych, Bill Joy, doktadnie spre-
cyzowal najwazniejszg sprzeczno$¢ zwiazang z powstaniem spoleczenstwa sie-
ciowego: dysproporcje migdzy technologicznym nadrozwojem a instytucjonal-
nym i spotecznym niedorozwojem.

Swobodny $wiatowy przeptyw obrazéow i stowa przeobrazil zaréwno sto-
sunki miedzynarodowe, jak tez rozumienie $wiata przez jednostki; jest to jeden
z zasadniczych czynnikow przyspieszajacych globalizacj¢. Globalizacja nadala
nowe kontury mapie gospodarczej $wiata. Narzuca krajom konieczno$¢ poszu-
kiwania specyficznych atutow, by moc uczestniczyé w rozwoju $wiatowych
stosunkoéw gospodarczych, poglebia coraz bardziej podziat migdzy tracagcymi
i korzystajacymi z rozwoju. Nierowno$¢ ta powieksza si¢ poprzez powstanie
sieci naukowych i technologicznych, taczacych osrodki badan i wielkie przed-
sigbiorstwa catego §wiata. Uczestnikami sieci staja si¢ ci, ktorzy moga co$ do

51



nich wnie$¢; informacje lub finansowanie. Zwigksza si¢ zatem rozpigto$¢ wie-
dzy, na skutek czego ci, ktorzy sg jej pozbawieni, oddalaja si¢ od biegunéw dy-
namizmu. Edukacja kazdego obywatela powinna trwac przez cate zycie, aby sta¢
si¢ zasada dziatania spoteczenstwa obywatelskiego, spoteczenstwa wiedzy
i zywej demokracji. Teren i czas edukacji musza by¢ przemyslane, uzupetniaé
sie 1 przenika¢ nawzajem, tak aby kazdy w ciggu calego zycia mogt jak najwie-
cej skorzysta¢ z ciagle poszerzajacego si¢ srodowiska edukacyjnego. Polityka
edukacyjna powinna by¢ wystarczajaco zrdéznicowana i ksztaltowana, tak aby
nie stala si¢ dodatkowym czynnikiem wykluczenia spotecznego. Socjalizacja
kazdej jednostki i jej rozwoj osobowy nie powinny by¢ antagonistyczne. Nalezy
dazy¢ do systemu, ktory stara si¢ taczy¢ zalety integracji i poszanowania praw
indywidualnych. Sama edukacja nie jest w stanie rozwigza¢ probleméw wynika-
jacych z zerwania wiezi spotecznej. Mozna jednak oczekiwaé, ze przyczyni si¢
do spotggowania pragnienia zycia wspolnie, ktore jest podstawa zwartosci spo-
tecznej 1 tozsamosci narodowe;.

Zdaniem autorow raportu Edukacja. Jest w niej ukryty skarb [Dolores 1998:
98], podstawa edukacji sa cztery filary: uczy¢ sig, aby wiedzie¢; uczy¢ sie, aby dzia-
1a¢; uczy¢ sig, aby zy¢ wspdlnie; uczy¢ sig, aby byc¢. Realizujac ten cel, nie wolno
zaniedba¢ w edukacji zadnego potencjatu jednostki: pamigci, rozumienia, poczucia
estetyki, zdolnos$ci fizycznych, umiejegtnosci porozumiewania sie.

Systemy edukacji formalnej maja tendencje do uprzywilejowania dostgpu do
wiedzy, ze szkoda dla innych aspektow ksztalcenia, wazne jest, aby rozpatrywac
edukacje catosciowo. Taka wizja powinna inspirowac i ukierunkowywac refor-
my edukacyjne — w zakresie opracowywania programow, jak rowniez definio-
wania nowej polityki pedagogicznej [Kandzia 2006: 11-19; Kandzia 2009].

2. Edukacja informatyczna

Glownym celem edukacji informatycznej jest ksztattowanie osobowosci
mogacej zrozumie¢ i przeksztalca¢ swiat. Uczacy si¢ musza miec¢ szerszy kon-
takt z problematyka globalng, powinni rozumie¢ dobrze podstawowe pojgcia,
sktadajace si¢ na tzw. ,,platforme¢ kulturowa” danej epoki, umozliwiajgce zrozu-
mienie rozwijajacego si¢ Swiata. Mozna do nich zaliczy¢ m.in.: pojecia informa-
cji, jej ilosci, typu, jakosci, wiarygodnosci; pojecia sieci teleinformacyjnej i cywi-
lizacyjnej anihilacji przestrzeni; pojecia sprze¢zenia zwrotnego, chaosu i samo-
organizacji; pojecia przewidywalnosci a zrozumienia; poj¢cia intuicji a racjonal-
nosci; ich interpretacje ewolucyjne; pojecia (komputerowego) wspomagania
decyzji i negocjacji [Kandzia 2009: 183].

Zeby méwi¢ o edukacji informatycznej mtodego pokolenia, czy edukacji in-
formatycznej w ogoble, nalezy zwroci¢ uwage na nauczyciela i jego kompetencje
informacyjne. Istnieje Scista zalezno$¢: kompetentny nauczyciel — kompetentny
uczen.
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Standardy przygotowania nauczycieli w zakresie technologii informa-
cyjnej iinformatyki zostalty w sposob szczegdtowy okreslone w dokumencie
przygotowanym przez Radg ds. Edukacji Informatycznej i Medialnej w sierpniu
2003 r. Obejmuje on nastepujace zagadnienia:

— Podstawy postugiwania si¢ pojgciami (terminologig), srodkami (sprzgtem),
narzedziami (oprogramowaniem) i metodami TL.

— TI jako sktadnik warsztatu pracy nauczyciela.

— Rolai wykorzystanie Tl w dziedzinie nauczanej przez nauczyciela.

—  Wykorzystywanie Tl jako medium dydaktycznego, odpowiednio do naucza-
nej dziedziny i etapu ksztatcenia — planowanie i projektowanie srodowiska
ksztatcenia, ewaluacja korzys$ci i ocenianie osiggnigé uczniow.

— Aspekty humanistyczne, etyczno-prawne i spoleczne, zwigzane z dostepem
do technologii informacyjnej i w korzystaniu z tej technologii.

Nauczyciel zna podstawy dziatania komputera i urzadzen peryferyjnych,
swobodnie postuguje si¢ informacja. Wzbogaca mozliwosci swojego warsztatu
pracy dydaktycznej przez wykorzystanie Tl w: opracowywaniu informacji
W réznych postaciach, komunikowaniu si¢ i wspolpracy z innymi nauczycielami,
rozwigzywaniu probleméw oraz prowadzeniu badan w zakresie dydaktyki swo-
jego przedmiotu. Korzysta z mozliwosci TI do wzbogacania swoich umiej¢tno-
sci zawodowych oraz poszerzania obszaru zastosowan TI w swojej dziedzinie.
Jest $wiadomy mozliwosci tkwigcych w TI do wspomagania i wzbogacania
uczenia si¢ i nauczania. Dba o przestrzeganie norm prawnych i etycznych oraz
zasad rownouprawnienia w dostepie do komputeréw i technologii informacyjnej
oraz w postugiwaniu si¢ nig przez uczniow. Przestrzega i wpaja uczniom normy
wspotzycia w ksztaltujacym si¢ spoteczenstwie informacyjnym.

Kazdy nauczyciel powinien by¢ przygotowany do postugiwania si¢ techno-
logia informacyjng w pracy wlasnej oraz w pracy z uczniami. Komputer musi
stanowi¢ narzgdzie stosowane przez wszystkich nauczycieli. Musi narodzi¢ si¢
nowy nauczyciel: tworczy, z wyobraznia, kompetentny, efektywny, poszukujacy
nowych konstruktywnych i niekonwencjonalnych rozwigzan zabarwionych hu-
manizmem, potrafigcy stosowaé i wykorzystywaé techniki informacyjne. Nie
moze to by¢ osoba, u ktorej wystepuje ,.komputerofobia”, lIgk i opor przed no-
wym wyzwaniem.

Nauczyciel i wychowawca musi zerwac z ,,alienogennym schematyzmem?”,
odrzuci¢ nawyki i dogmaty [Kandzia 2009: 14-16].

Zarzadzanie o$wiata odbywa sie w duzej mierze z wykorzystaniem techno-
logii informacyjnej. Powstaly specjalistyczne programy utatwiajace automatyza-
cje obliczen statystycznych, prowadzenie spraw kadrowych 1 administracyjnych.
Globalizacja badan edukacyjnych — globalizacja metodologii i swobodny dostep
do wynikéw badan. Przygotowanie koncepcji pracy naukowej, obliczenia staty-
styczne, graficzna prezentacja wynikoéw badan — wszgdzie tutaj niezbgdne jest
wyksztalcenie informatyczne.
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Spoteczenstwo informacyjne jest faktem, nalezy przewidywac¢ wylacznie inten-
syfikacj¢ w naukach informatycznych. Wyzwania dla spoteczenstwa informacyjne-
go: rozw0j 1 upowszechnienie zastosowan technologii informacyjnych, sieci kompu-
terowych itp.; zwickszenie inwestycji w infrastrukture sieciowo-informacyjna, wa-
runkujaca zwigkszenie innowacyjnosci gospodarek narodowych; wykorzystanie
technologii informacyjnych dla sprostania globalnym wyzwaniom demograficznym
i srodowiskowym; wyzwania globalizacji gospodarki i cywilizacji — jej zalet i wad,
wraz z koniecznoscig wickszej odpowiedzialnosci za réznorodnos¢ kulturowa $wia-
ta; upowszechnienie szkolnictwa wyzszego wraz z jego przystosowaniem do wy-
magan epoki cywilizacji informacyjnej; przewidywane, nowe konflikty spoleczne
epoki cywilizacji informacyjnej [Kandzia 2009: 182].

Podsumowanie

Cyberprzestrzen to: praca na odleglos¢, cybermenedzer — $rednia i wyzsza
kadra zarzadzajaca. Biura inzynierskie, doradcy podatkowi, prawnicy, konsul-
tanci public ralations, agenci reklamowi to instytucje funkcjonujace bez po-
mieszczen biurowych i biurek, co w konsekwencji oznacza duze oszczednosci.
Coraz wiecej firm na $wiecie korzysta z tej formy zatrudnienia, tzw. telewor-
king. A to juz nasza rzeczywistosc.

Epoka cyfrowa wymaga postugiwania si¢ e-umieje¢tnosciami. Stajg si¢ one
niezbedne na rynku pracy. Skuteczno$¢ systemu edukacyjnego i ksztatcenia
ustawicznego zdecyduja o tempie rozwoju gospodarki przez najblizsze kilka-
dziesiat lat. Znajomos¢ technologii informatycznych to klucz do zdobycia inte-
resujacej pracy w srodowisku charakteryzujacym si¢ duzg dynamika.

W pehni dojrzata globalizacja gospodarcza moze by¢ kontynuowana na bazie
nowych technologii informacyjnych i komunikacyjnych. Zaawansowane systemy
komputerowe umozliwiaja tworzenie nowych, majacych potezne mozliwosci mode-
li matematycznych do zarzadzania zlozonymi produktami finansowymi i przepro-
wadzania btyskawicznych transakcji. Mamy do czynienia z wieloaspektowa, wirtu-
alng kulturg, jak w wizualnych $wiatach wytwarzanych przez komputery w cyber-
przestrzeni przez manipulowanie rzeczywistoscig. To nie jest iluzja, jest to material-
na sita, poniewaz formuje i narzuca brzemienne w skutki decyzje gospodarcze
w kazdej chwili zycia sieci. Nie zatrzymuje si¢ jednak na dtuzej: przechodzi do pa-
migci komputera jako surowiec z materii minionych sukcesow i niepowodzen.
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Streszczenie

W artykule przedstawiono zagadnienia dotyczace technologii komputero-
wych, ktore oddajg nieocenione zastugi w rozpoznawaniu, zglebianiu i konstruk-
tywnym wypracowaniu rozwigzan probleméw w roéznych dziedzinach naszego
zycia. Zwrocono uwage na wezwania, jakie stojg przed cztowiekiem przysztosci,
a Cco za tym idzie niezaprzeczalng konieczno$¢ edukacji informatycznej spote-
czenstwa juz teraz.

Stowa Kkluczowe: edukacja informatyczna, spoteczenstwo wiedzy, technologia
informacyjna.

Future Man — IT education

Abstract

The article presents problems concerning computer technology, which sub-
stantially contribute to identification, exploration and constructive development of
solutions to various questions of our lives.

Attention is drawn to the needs of the future man, thus unquestionable ne-
cessity for IT education of the society now.

Key words: IT education, knowledge society, Information Technology.
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