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Wprowadzenie

Multimedia jako jedne z podstawowych srodkéw komunikowania si¢, tacza
w sobie tekst, obraz, muzyke, wideo, animacje, itd. Odgrywaja one szczegolnie
wazng rola jezeli chodzi o aktywizacj¢ ze strony odbiorcy. Odbidr przekazywa-
nych tresci zalezy od mozliwosci intelektualnych danej osoby, poziomu jej ak-
tywizacji, zaangazowania oraz w duzym stopniu od zréznicowania, selekcji od-
bieranych komunikatow. Wykorzystanie multimediéw w edukacji ma bezpo-
sredni zwigzek ze wzrostem efektow ksztalcenia, co pokazuja wyniki badan
realizowanych w Polsce i USA. Wykorzystanie multimediow w procesie eduka-
¢ji powinno opiera¢ si¢ o wizualizacje informacji, ktora mozemy osiggnaé wy-
korzystujac nowoczesne dostgpne technologie, ktorymi sa projektory, tablice
interaktywne, tablety itp.

1. Technologie informacyjne w procesie ksztalcenia

Woprowadzanie technologii informacyjnej do szkoét byto jednym z procesow
przemiany zachodzacych w polskim systemie edukacji. Szkoty zaczely unowo-
cze$nia¢ metody nauczania poprzez wykorzystanie narzedzi technologicznych,
jakimi byt komputer wraz z odpowiednim oprogramowaniem pozwalajagcym
urozmaici¢ proces dydaktyczny. Takie wykorzystanie komputera petnito role
wspomagajacg. Z jednej strony mogt on zosta¢ wykorzystany w petni w danej
jednostce tematycznej, z drugiej za$ pehit funkcje wizualizacji lub uatrakcyj-
nienia danej jednostki lekcyjnej [Siemieniecki 1995].

Programy multimedialne, taczac ze sobg elementy grafiki, dzwigku, anima-
Cji, tekstu, daja ogromne mozliwosci, szczegdlnie w procesie dydaktycznym.
Stanowig bowiem bardzo atrakcyjng forme przekazywanych wiadomosci, co
powoduje, Ze uczenie si¢ jest atrakcyjniejsze, jak roOwniez wzrasta zaangazowa-
nie samych uczacych si¢. Multimedia pozwalaja wzbogaca¢ ksztalcenie o nowe,
trudno dostepne w tradycyjnym ksztatceniu $rodki ilustracji zaobserwowanych
obiektow i procesow, wywolujac tym samym motywacj¢ do dalszej nauki [Sie-
mieniecka, Sieminska-f.osko 2007]. Proces dydaktyczny wzbogacany przez tego
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rodzaju $rodki jest dodatkowym bodzcem dla uczacego si¢ — wspomagany jest
rozwo6j emocjonalny. Multimedia oddzialujg na kilka zmystéw naraz, w szcze-
golny sposob na wzrok, co pozwala rozwija¢ tworcze myslenie.

Kazdy nauczyciel powinien posiada¢ umiejetnos¢ tworzenia edukacyjnych
programéw multimedialnych, wykorzystujacych do tego celu chociazby naj-
prostsze edytory do tworzenia prezentacji multimedialnych. Nowoczesne tech-
nologie edukacyjne wplywaja na zmiany, jakie si¢ dokonuja w procesie ksztat-
cenia. Czasy, w ktorych zyjemy, zmieniaja si¢ o wiele szybciej niz proces sys-
temu edukacji w szkotach, dlatego tez zadanie stawiane przed kazdym nauczy-
cielem to wykorzystywanie technologii informacyjnych w procesie ksztatcenia,
co wynika rowniez bezposrednio z podstawy programowej. ,,Nauczyciele stwa-
rzaja uczniom warunki do nabywania nastepujacych umiejetnosci: poszukiwa-
nia, porzadkowania, wykorzystywania informacji z réznych zrodet oraz efek-
tywnego postugiwania si¢ technologia informacyjna i komunikacja”. Na jej pod-
stawie kazdy nauczyciel powinien by¢ przygotowany do wykorzystania nowych
technologii informacyjnych w swojej pracy, jak réwniez w pracy z uczniami.
Interdyscyplinarny charakter TI powoduje, ze nauczyciel powinien by¢ co naj-
mniej w takim samym zakresie nauczycielem technologii informacyjnej i komu-
nikacji, jak i nauczycielem czytania, pisania czy tez podstaw rachunku [Kuzmin-
ska-Sotsnia 2005].

2. Narzedzia multimedialne w technologiach informacyjnych — przyklady

Jednym z przyktadow jest wykorzystanie multimedialnego programu do na-
uki jezykow obcych. Dobrze przygotowany program rozwija zdolnosci jezyko-
we ucznia, jak rowniez powicksza zasob slownictwa, ktoérym si¢ postuguje. Po-
przez wykorzystanie do tego celu narzedzia, jakim jest tablica interaktywna
uczen ma mozliwos¢ uczenia si¢, jak rowniez zapoznania z nowa technologia.
Poprzez dotknigcie tablicy specjalnie przystosowanym do tego celu pisakiem,
palcem mozemy w jednym momencie napisaé, zaznaczy¢ czy tez podkresli¢
wazng dla nas informacj¢. Dobrze zaprojektowany program wykorzystujacy
tablice interaktywna, tablet moze pomaga¢ w nauce nie tylko poprzez odpo-
wiednie dopasowywanie wyrazow w cate zdania, ale takze poprzez podawanie
skojarzen, regut itp. Pomocne réwniez staja si¢ wszelkiego rodzaju stowniki
multimedialne, encyklopedie czy tez prezentacje nauczycielskie.

Kolejnym przyktadem przedmiotu, w ktorym wykorzysta¢ mozemy progra-
my multimedialne i nowe technologie, jest matematyka. Uczenie si¢ w sposob
tradycyjny nieraz staje si¢ nudne i nuzace dla ucznia, co konczy si¢ czasami
niechecig do uczenia si¢ danego przedmiotu. Znacznie atrakcyjniejsze bedzie
wykorzystanie do tego celu odpowiednich narzedzi. Specjalnie przygotowane do
tego celu oprogramowanie firmy Cabri powoduje, ze lekcje matematyki sa
znacznie atrakcyjniejsze. Uczef, podchodzac do tablicy interaktywnej, moze
narysowa¢ mniej wigcej kontury danej figury, a program sam dopasuje je do
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odpowiedniego ksztattu. Dodatkowo program pomoze rozwigza¢ nam zadanie
poprzez liczne podpowiedzi, ktore sg prezentowane na ekranach. Jest to jeden
Z najbardziej interesujacych programéw do nauki geometrii w matematyce.

Innym przykladem jest wykorzystanie odpowiednich narzedzi na lekcjach
muzyki. Dzigki specjalnie przygotowanemu oprogramowaniu uczenh moze sam
graficznie zapisa¢ melodig, zaprezentowa¢ wysokos¢ dzwiekoéw, warto$¢ nut,
schematow rytmicznych, wykorzystujac do tego celu wlasna dton i przesuwajac
odpowiednie nuty na pieciolini. Ponadto skomponowang melodi¢ moze odstu-
cha¢, a w przypadku niezadowolenia z efektow w dowolnym momencie popra-
wi¢. Dobrze przygotowany program pozwoli uczniowi wejs¢ w interakcje z na-
rzedziem, jakim jest tablet czy tablica interaktywna, poprzez odstuchanie pew-
nego utworu, a nastepnie poprzez przesuwanie nut w taki sposdb, aby dany
utwor byt identyczny w stosunku do stuchanego. Program komputerowy czesto
petni role wzorca, a jednoczes$nie korektora pomagajacego eliminowaé bledy
i realizowac zadania, z ktorymi uczen ma trudnosci.

Lekcje sztuki z powodzeniem mozna przeprowadzi¢ wykorzystujac odpo-
wiedni program graficzny. Bedzie on w stanie zastapi¢ tradycyjng kartke papie-
ru, otowek, farby czy inne przybory szkolne. Tworzenie elektronicznych rysun-
kach powoduje, ze uczen podczas pracy staje si¢ tworca i to on uczy komputer
wykonywaé¢ pewne czynnosci. Wspomaganie ksztatcenia poprzez wykorzystanie
grafiki komputerowej w pracy z tablicg interaktywna, tabletem, komputerem
rozwija poznawcze mozliwosci uczniéw, rozbudza i rozwija ich wrazliwo$¢
estetyczng, a takze indywidualne zdolnosci tworcze [Siemieniecka, Sieminska-
-Losko 2007]. Atrakcyjnos¢ dzwigkowa oraz graficzna programéw, zawarte
W nich ciekawe i zréznicowane zadania poOlaczone z elementami zabawy staja
si¢ dodatkowym bodzcem do pracy z nowymi technologiami informacyjnymi.
Dla uczniow jest to atrakcyjny srodek dydaktyczny, ktéry pozwala traktowac im
nauke jako dobra zabawe, przyswajany materiat jest elementem tej zabawy.

Wykorzystanie przez nauczyciela w pracy tablicy interaktywnej, tabletu
podczas prowadzonych zaje¢ zwigksza dotychczasowe umiejetnosci nauczania.
Dzieje si¢ tak dlatego, ze mozliwosci ich zastosowania sa wszechstronne
i praktycznie niemajace granic. W czasie lekcji nauczyciel ukierunkowuje prace
uczniow na samodzielne poszukiwanie odpowiedzi. Poprzez przygotowanie
i rozwigzanie ¢wiczen uczniowie sami dgzg do uzyskania odpowiedzi na zadane
pytania. Nauczyciele szko6t gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych pytani o wyko-
rzystanie tablic interaktywnych w celu wspomagania zaje¢ szkolnych odpowie-
dzieli nastepujaco: ,,praca z tablicg interaktywng pozwala uzyskac lepsze wyniki
ksztatcenia w poréwnaniu do wynikdéw grupy nauczanej w pracowni kompute-
rowej czy ksztalconej metoda tradycyjna. Wysoka skutecznos$é edukacyjna jest
rezultatem mozliwo$ci modyfikacji wybranych elementow zaje¢ w trakcie ich
trwania, a takze tatwego przeksztatcania ich struktury poprzez m.in. odwotanie
si¢ do wczesniej poczynionych notatek (np. na poprzednich zajeciach), mozli-
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wos¢ rozbudowy i atrakcyjnego wyjasnienia trudniejszej partii materialu po-
przez roznego rodzaju prezentacje dynamiczne i interaktywne” [Gulinska, Bar-
tosiewicz 2007].

Nauczyciel chcacy w pelni wykorzysta¢ potencjat, jakim dysponuje tablica

interaktywna, powinien posiadaé¢ nast¢gpujace umiejgtnosci:

— dobrg znajomo$¢ i sprawne postugiwanie si¢ komputerem,

— umiej¢tnos$¢ podiaczenia i uruchomienia tablicy,

— znajomos¢ oprogramowania tablicy,

— poznania narzedzi zawartych w oprogramowaniu tablicy,

— zaznajomienia si¢ z jej mozliwosciami dydaktycznymi,

— wyszukiwania w sieci i programach multimedialnych odpowiednich materia-
16w i ¢wiczen albo samodzielnego wykonania ich wers;ji elektronicznej,

— szybkiego reagowania na nieprzewidziane zdarzenia, jakie mogg wystapic
w czasie lekcji, na ktorej wykorzystywana jest TL.

Wprowadzajac nowe technologie informacyjne do uzycia, nauczyciel musi
mie¢ $wiadomos$¢, ze sg one tylko narzedziem wspomagajacym proces ksztatce-
nia, a nie istotg lekcji. Efektywne wykorzystanie tych urzadzen pozwoli uatrak-
cyjnia¢ 1 lepiej przedstawi¢ rozwigzywany problem. Nie moze zdominowaé
pracy na lekcji, a ich wykorzystanie do wykonywania ¢wiczen interaktywnych
oraz do prezentowania materialdow multimedialnych musi by¢ dobrze przemy-
slane i zaplanowane, aby nie zaktoci¢ toku lekcji.

Podsumowanie

Wspotczesny rozwdj nowych technologii sprawia, ze media staja si¢ powaz-
nym wyzwaniem dla roznych dziedzin zycia w spoteczenstwie informacyjnym.
Dla cztowieka funkcjonujacego we wspotczesnym swiecie media sg narzedziem
stuzacym w jego codziennej pracy w celu pozyskiwania, przetwarzania oraz
przekazywania informacji. Mozemy stwierdzi¢, ze obecno$¢ mediow ma row-
niez wptyw na rozwdj edukacji. Wykorzystanie nowych technologii w procesie
ksztatcenia z wykorzystaniem programéw multimedialnych sprawia, ze lekcja
dla wigkszosci stuchaczy staje si¢ bardziej zrozumiata, atrakcyjniejsza. Dzieki
odpowiedniemu zaangazowaniu nauczyciela w przekazywana wiedze, oprogra-
mowaniu i zdolno$ciom praktycznego wykorzystania nowych technologii jeste-
$my w stanie uatrakcyjni¢ prowadzong prezentacjg, podnies¢ efektywnos¢, za-
angazowanie oraz poziom motywacji uczniow.
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Streszczenie

Artykut przedstawia mozliwosci wykorzystania multimedialnych progra-
méw dydaktycznych w potaczeniu z nowymi technologiami informacyjnymi.
Efekty, jakie mozemy osiggnaé poprzez wykorzystanie tych dwoch narzedzi, sg
ogromne.

Stowa kluczowe: nowe technologie, multimedia, dydaktyka, informatyka.
The use new information technologies with the use of multimedia
tools in teaching subjects
Abstract

The article presents possibility to use multimedia educational programs in
conjunction with the new information technologies. Effects that can be achieved

through the use of these two tools are huge.

Key words: media, education, didactic, new technologies, computer science.
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