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Didaktické moZnosti vyuZitia interaktivnej tabule
Vv edukacii Ziakov na zakladnej Skole

Uvod

Sti¢asna osobnost’ ucitel’a a Ziaka sa subezne vytvara v edukacnom procese,
vo vzt'ahu k vyuCovaniu a jednotlivym vyucCovacim predmetom. Ucitel' vedie
ziakov k efektivnym vysledkom, nepracuje tradi¢nymi autoritativnymi metédami,
ale hl'ada a objavuje nové kreativne postupy a techniky. Praca ziakov sa realizuje na
urcitej Grovni poznavania faktov, ziakov vyzbrojuje vhodnymi metédami, ktoré
umoziuji adekvatne rieSenie novych problémov, uloh a situacii. V tvorivo-huma-
nistickom pristupe k vzdelavaniu a vychove je vyucovaci proces charakterizovany
vysSou naro¢nost’ou, nedirektiivnost'ou, empatiou a akceptaciou. Jednou z moznosti,
ako zapojit' ziaka do tejto Cinnosti, je vyuzitie a posudenie miery uplatnenia
interaktivnej tabule, ako edukac¢ného prostriedku vo vyucovani.

Interaktivna tabula ajej pouzitie, je jednou z foriem a moznosti, akou
informacné technologie prispievaju k zefektivneniu vyucovacieho procesu.
Pouziva sa na takmer vSetkych predmetoch a na vSetkych stupnioch stadia. Na
rozdiel od vacsiny technik sa nepouziva na individualne ucenie, ale na vyucovanie
vramci celej triedy. Vyznacuje sa velkou flexibilitou pri rozvoji vnimania
a myslenia, ziakov. Umoziluje zabezpecit vhodnll pracovni atmosféru a kreativne
ovplyvnit prostredie v ktorom ziak pracuje.

1. Uvodna charakteristika 1T

Interaktivnu tabul'u mézeme definovat’ ako: ,,dotykovo-senzitivnu plochu,
prostrednictvom ktorej prebieha vzajomna aktivna komunikacia medzi pouzivatelom
a pocitacom s cielom zaistit’ maximalnu mozni mieru nazornosti zobrazovaného
obsahu” [Dostal 2009]. Interaktivna tabula sa vac¢Sinou pouziva s dataprojektorom
a pocitacom. Tabula snima pohyb ruky alebo Specialneho pera po jej povrchu.
Na snimanie pohybu sa pouzivaji nasledné technologie:
— infraCervené snimanie pera,
— laserové a ultrazvukové snimanie pera,
— odporové a kapacitné snimanie dotyku,
— optické a infracervené rozoznavanie obrazu.

Vo vacsine pripadov sa pouziva tabula s prednou projekciou, pri ktorej je
projektor umiestneny pred tabulou. Nevyhodou tohto pristupu je vystavenie
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projektora moznému mechanickému poskodeniu a vrhanie tiefia na tabul'u. Tieto
nedostatky odstrafiuje interaktivna tabula so zadnou projekciou. Nevyhodou
tohto druhu je vy3Sia cena a priestorové poziadavky (hibka tabule). Spolu
s tabulou je mozné pouzivat celu skalu pridavnych zariadeni. Tablet, ¢i uz
v klasickej alebo bezdrétovej podobe, umoziuje uzivatel'ovi pracovat’ s tabul'ou
bez potreby statia pri nej. Rozne hlasovacie zariadenia podporuju rychlu odozvu
od ziakov a moznost’ overenia nadobudnutych vedomosti.

2. Didaktické aspekty vyucby

Interaktivna tabula pomaha ucitelom vytvorit’ pociato¢nu Struktiru hodiny.
Tymto sa podporuje automatizacia vyucby a zdielanie obsahu medzi viacerymi
ucitel'mi. Pouzitim predtym vytvoreného obsahu ucitel’ uSetri ¢as a zlepsi sa Casova
Struktira hodiny. UCcitel’ a ziaci, mézu na tabuli demonstrovat’ nadobudnuté
zruénosti odpovedanim na testy, kontrolné otazky a ulohy. Podporuje tvorbu
interaktivnych cvi¢eni a tuloh. Tabula poskytuje dobre viditelnt, CcitateIna
a osvetlenu plochu, ktora udrziava pozornost’ ziakov. Ponuka moznost’ ulozit
pracu a vratit' sa k nej v iny &as. Ziaci mozu tabulu pouZivat na prezentovanie
vlastnych prezenticii. Ucitelom umoziuje prezentovat’ ucebmi latku dynamicky,
s rozsiahlymi zdrojmi materidlov vo forme vizualnych a zvukovych klipov, textov,
obrazkov a interaktivnych programov.

Moznost’ zvyraznenia alebo zmeny vel'kosti textu je prospesna pre ziakov so
zrakovymi vadami. Pre Ziakov s motorickymi poruchami méze byt ovladanie
prstom jednoduchSie ako pisanie kriedou alebo fixou. Moznost ovladania
tabletom odstraiuje prekazky pre imobilnych ziakov.

Nevyhodami interaktivnych tabul’ su vyssie ndklady a moznost’ poskodenia
povrchu tabule, snimacov alebo projektora. Fixné montovanie tabul straca
vyhody vyskovo nastavitenych tabal’. Prenosné tabule su nachylné k ukradnutiu
a je nutné nastavit’ ich polohu k projektoru pri kazdom presune, vznika ¢asova
narocnost’ ich instalacie.

Medzi vyuziteI'né interaktivne prvky tabule pri vyucbe patria:

— presuvanie objektov,

— skrytie a odkrytie objektov,
— zvyraznenie,

— animaAcia,

— odozva pri dotyku.

Samotna technoldgia vSak nemusi zleps$it’ vykon ziakov, ak ucitel’ nevytvori
prostredie, ktoré stimuluje Ziakov k aktivite, spolupraci a zodpovednému
pristupu k uc¢ebnému procesu. Tymto sa do popredia dostava nutnost’ edukacie
a vycvikovych kurzov, pre ucitel'ov pouzivajicich tito technologiu. Vyuzivanie
interaktivnych tabul’ vyzaduje adekvatnu pocitacovii gramotnost’, ktora si musi
ucitel’ kontinualne rozSirovat’ vzhl'adom na neustaly proces inovacii v oblasti
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technologii. Pre maximalne vyuzitie interaktivnej tabule v edukacii, je dolezité
zaviest’ nové pedagogické procesy, ktoré rataju s touto technolégiou. Spravne
a odborné vyuzivanie tychto technologii, je dolezitym komponentom zefektivnenia
vyucby v sucasnej Skole. Interaktivne tabule prispievaju ku skvalitneniu vyucby
skratenim Casu potrebného na napisanie poznamok a na zadanie experimentu,
alebo ulohy. Ucitelia majii moznost’ ukladat’ poznamky, ktoré mézu pouzit’ na
inych hodinach alebo na dal$i rok. Interaktivne tabule takto prispievaju
k vytvoreniu kolekcie $tudijnych materialov, ktoré s konstantne obohacované
a aktualizované. Zaroven interaktivne tabule motivuji ucitelov k vyuZzivaniu
interaktivnych a multimedialnych zdrojov.

Vicsina ziakov potrebuje upevnit svoje vedomosti pytanim sa otazok, ¢o
vytvara z ucenia prirodzene socialnu Cinnost’. Socidlne vyuCovanie ma stat’ na
troch zakladnych pilieroch:

— KonStruktivizmus sa snazi prekonat tradicné vyucovanie, ktorého
zakladnym znakom je transmisivnost’ — odovzdavanie uciva ziakom v definitivnej
podobe. Podl'a konstruktivizmu si uciaci sa subjekt konStruuje sam, a to tak, ze
zvazuje nové informacie, porovnava ich s predchadzajucimi skisenostami
(poznatkami a schémami), prisposobuje ich a pretvara.

— Ucenie v kolektive privadza ziakov dokopy a zameriava ich pozornost’ na
obsah a poskytuje skupinovu interakciu. Zakladom je formativny vplyv na ziaka,
ktory iniciuje vyvoj hodnotnych a netradicnych materidlnych a duchovnych
produktov.

— Aktivne ucenie vyzaduje od Ziakov aktivne zapojenie sa vo forme ¢itania,
pisania, dialogu, analyzy a evaluacie. Aktivita a samostatna Cinnost’ ziakov sa
pri uCeni a pri utvarani ziaducich sposobov konania stava nielen cielom, ku
ktorému vSetka vychovno-vzdelavacia praca smeruje, ale aj metodou
a prostriedkom dosiahnutia tohto ciela.

Spolo¢nym prvkom tychto ucebnych tedrii je to, Ze zapojenie Ziaka je
rozhodujtce pre spravne ucenie a ako medzinarodné Stadie potvrdzuju, interaktivne
tabule podporuju aktivne zapajanie ziakov v eduka¢nom procese. Ucitelia moézu
pouzit’ digitalne prostriedky a pocitacovu vyucbu bez izolovania ziakov. Jednou
z najvacsich vyziev pri vyu€ovani pomocou pocitacov a interaktivnych tabul’ je,
udrzanie dynamickej interakcie Zziakov pritom, ako su ststredeni na ich
jednotlivé projekéné plochy. Vyhodou je, Ze interaktivne tabule umoziuja
pouzitie multimedialnych zdrojov na dostato¢ne velkej pracovnej ploche, ¢o
umoziuje, aby mohli byt do vyucbovej aktivity, zapojeni vSetci, alebo aspon
primerand Cast’ ziakov triedy.

Dolezitym faktorom pri vyucbe pomocou IK technolégii a interaktivnej
tabule je primerand motivacia. Niektori ziaci si vnitorne motivovani ucit’ sa.
Tito ziaci s hnani potrebou porozumiet’ a radi sa zapajaju do uéebnych aktivit.
Ostatni st vonkajSie motivovany, cez odmeny a cez ucitel'mi zadané Ulohy
a ciele. Spravne metodické pouzitie interaktivnej tabule na tivod vyucovacieho
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procesu (vstupna motivacia), je schopné motivovat’ obidve skupiny ziakov.

Vntutorne motivovani ziaci chcu demons$trovat’ ich vedomosti na tabuli ako

prostriedok vyjadrenia ich individualneho Gspechu, externe motivovani Ziaci st

aktivovani celkovym z&dujmom a p6zitkom z pouZivania tohto produktu.

V ramci edukacného procesu je dolezité vyvinut stratégie a vyuCovacie
postupy, ktoré budi vhodné pre ziakov s rozlicnymi potrebami a zdujmami.
Interaktivne tabule st vhodné pre Sirok skalu ziakov:

— Vizualne Studujici ziaci maju prospech z moznosti zobrazit' Sirok skalu
obrazov, objektov a symbolov na interaktivnej tabuli.

— Hmatovo zamerani ziaci sa t'azko zapajaju v tradi¢nych ucebnych aktivitach.
Pre tychto ziakov mdzeme zintenzivnit’ ucenie pomocou cviceni zameranych
na dotyk, pohyb a priestor na interaktivnej tabuli.

Délezitou ¢astou moderného vyucovacieho procesu je experiment. Pocas neho,
ziaci pod vedenim ucitela pozoruju urCity jav, zaznamenavaji jeho priebeh
a vysledky. RozliSujeme niekol’ko typov pokusov, ktorych sticastou sa moéze stat’
praca s interaktivnou tabul'ou. Ide o pokusy ako motivacny, heuristicky, ale najme
ilustraCny, opakujuci a prehlbujuci preberané ucivo. Tieto pokusy vsetky slizia na
prebudenie zaujmu Ziakov, demonstruju zaujimavy, alebo ddlezity jav. Ich tlohou je
zaujat’ ziakov a doplnit’ ucivo o prakticku aplikaciu. V samotnom procese ¢innosti
ucitel’a a ziaka, umoziujt a poskytuju nasledujuce vyhody:

— zachytit’ do pocitaca to, ¢o sa zapiSe na tabul'u,

— uchovavat’ zapisy pre d’alSie pouZitie,

— vytladit’ poznamky a nakresy na pripojenej tlaciarni,

— poslat’ ich ako e-mailovu prilohu, alebo umiestnit’ na webe,

— elektronickym perom mozno priamo ovladat’ program, ktory bezi na pocitaci
tak, ako pri klavesnici pocitaca,

—  doplnat poznamky do vietkych aplikacii ako do PowerPoint prezentécii,

— znovu premietnut’ pripravené poznamky a dopisovat’ k nim d’al$ie,

— spolupracovat’ cez internet, ked’ vzdialeni ucastnici mézu prispievat do
prezentacie, pisat’ na tabul’u.

Zaver

Interaktivne tabule su zapajané do vyucovacieho procesu viac ako
desatrocie. Z vyskumu sledujeme, ze ich pouzitie ma pozitivny efekt na
motivaciu ziakov a vysoku schopnost’ prisposobit’ sa rozliénym §tylom ucenia.
Interaktivne tabule modernizuju spdsoby, ktorymi ucitelia pripravuji materialy
na vyucovanie. Tymto zvySuju produktivitu uclitelov a kvalitu celého
vyu€ovacieho procesu. Odborné a metodicky spravne pouzivanie interaktivnych
tabal’ vo vyucbe, zaroven vyzaduje od ucitelov kvalitni pripravu, a nutnost’
absolvovat’ potrebné odborné skolenia.
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Abstrakt

V predkladanom clanku autor naznacuje a prezentuje moznosti a spdsoby
vyuzitia interaktivnej tabule na zakladnej Skole. V texte st rozpracované klady
amozné nedostatky pri praci s interaktivnou tabulou, rézne sposoby a zakladné
metodické otazky, priebehu vyucovaciecho procesu. Venuje sa aktivnemu zapojeniu
ziakov, do moznych interaktivnych cviCeni a pokusov, ktoré prebudzaju zaujem
Ziakov a prispievaju k spravnemu uceniu. Poukazuje na jednu z foriem a moznosti,
akou informacné technoldgie prispievaju k zefektivneniu vyucovacieho procesu.

Kruadové slova: interaktivna tabula, efektivita vyucby, metodika pouzitia.

Educational possibilities of using interactive whiteboard in education of
pupils in primary school

Abstract

In the present article, the author suggests and presents options and uses an
interactive whiteboard in primary school. In the text elaborated positives and
possible shortcomings when working with interactive whiteboards, different
methods and basic methodological questions during the learning process. She is
active involvement of students in the potential of interactive exercises and at-
tempts to arouse the interest of students and contribute to proper learning. Points
out one of the forms and possibilities, such as information technology contribute
to more efficient teaching process.

Key words: interactive whiteboard, effectiveness of education, methodic of use.
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