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Wstep

Aktualny czas to okres szerokich zmian zaclhogeh w edukacji pod
wzgledem procesu nauczania, uczeniaisirodkéw dydaktycznych. Zmiany te
uwarunkowanegw gtéwnej mierze poprzez rozwoj cywilizacji, ktédpkonuje
si¢ za spraw technologii informacyjnych. Rozwdj spotedstwa informacyjne-
go spowodowalze model edukacyjny zostat zmodyfikowany, a rola hgwan-
ka w tym spotecaestwie dostosowana do jego potrzeb.

Wychowanek w takim modelu w szczeg&oiomusi charakteryzowasie
wiedz i kreatywndcig. Idealnym modelem do takiego podsa jest model
teorii kognitywnej, ktory opiera sina tym, & ucze jest aktywnym poszukiwa-
czem i twoérg. Kognitywizm uksztattowany zostat na przetomie XXXI w.,
kiedy to silnie interesowanogsiunkcjonowaniem ludzkiego mozgu.

Rdze tej filozofii opiera st na tym,ze ,cztowiek nie jest ani marioneglste-
rowary catkowicie przezérodowisko zewstrzne, ani niewydarzonym aktorem
zaleznym od niéwiadomych sit popdowych, jest raczej samodzielnym podmio-
tem, ktéry w daej mierze decyduje o wlkasnym losie, ktéry na ogdladomie
i celowo dziata w coraz bardziej 2znym labiryncie wspofczessa” [Furmanek
2004] Jego gtobwnym zadaniem jest poszukiwanie, gromadzedosipnianie za
pomog roznych technik i przetwarzanie informacji, stegupdpowiednie procesy
rozwijajace wkasne struktury poznawcze [Kozielecki 2000].

W toku tych zmian zaero integrag rozwoju technologii i teorii filozofii,
ktora doprowadzita do tega, popularne w edukacji stagie kursy e-learningowe.

Kurs e-learningowy we wspotczesnymiecie staje si konkurency dla tra-
dycyjnej formy uczenia gii nauczania. Jest to potrzeba chwili, 2ma powie-
dzies, konieczné¢, aby nie zguldi szybkiego tempa rozwijggego s¢ swiata.

Aktualnie do dyspozycji pozostaje wiele programéwoaliwiajacych kon-
struowanie kursow e-learningowych. W toku analizyzemy wyr&nic:

- eXe,
— WBT Express Free Moodle,
- Course Lab.
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Cel artykutu

Na podstawie aktualnego zapotrzebowania na kutseyaktywne stworzony
zostat kurs e-learningowy w programie eXe. Kursgewstat ze wzgldu na to,
iz wiele 0s6b wspotczaie posiada kamery wideo, a taktelefony komorkowe,
ktére maj wbudowane aparaty fotograficzne. Pozwala to nadatzyskanie
materiatu wideo. Jednak ¢zto bywa takze wytkownik takiego sprgu procz
ogladniecia materialu wideo na komputerze lub innymadezniu nie potrafi
zrobi¢ z nim nic wecej. Kurs ten zostat stworzony Wkde dla takich osob, ktére
chciatby dokonywéa edycji swoich nagta i zdoby umiefgtnosci w zakresie
obrébki materiatu wideo.

Kurs dotyczy obrobki materiatu wideo w programienfiicle Studio 15
HD. Program ten jest programem komercyjnym. Abyzn@gobyto go aywac,
nalezy wykupic¢ licencg. Mozliwe jest jednak gytkowanie program w wersji
30-dniowej. W kursie przedstawiono steorz ktérej mana pobra to opro-
gramowanie i na podstawie rejestracji uzyskazptatne 30 dni pracy z progra-
mem. Jest to wystarcaay czas do podgia decyzji o kupnie licencji, jednak
nalezy najpierw pozné srodowisko programu, funkcje, a przede wszystkim
zastanowd sig nad tym, czy rzeczyétie bzdziemy zajmowé si¢ obroblg
materiatu wideo w przyszégi.

Zatozenia

Gléwnym zatgeniem kursu jest taze maze z niego korzystakazdy — za-
réwno dorosly, jak i dziecko. Jest to kurs, z ktdrporadzitoby sobie dziecko
w V klasie podstawowej — takie wnioski nafewyciagng¢ z licznych bada
Jeli dzieci potrafy instalow& gry, korzystéd ze sprztu komputerowego, to
i z takim kursem poradzsobie bez watpienia.

Czas potrzebny do realizowania kursuzeaosta okrelony na 15-17
godz. W tym czasie ujmujecstakze instalacg oprogramowania. W szcze-
gOllnych przypadkach kurs me trwa dluzej, jesli kursant nie przyswoi so-
bie zagadnig lub nie kedzie moégt realizowaktérega z blokdéw kursu.

Waznym zalaeniem kursu jest to, aby byt on zgodny z procesgduak:
tycznym i w petni go przypominat.

Realizacja

Kurs podzielono na wksze i mniejsze &#ci materialu, podobnie jak
w edukacji na jednostki metodyczne i lekcyjne. Zzraion 6 diych jednostek
metodycznych, ktoreagpodzielone w zalaosci od ilosci materiatlu na mniejsze
jednostki lekcyjne. Cate drzewo kursu przedstawiovstato na rys. 1.
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Temat
Test wstepny

Czesc I

| Czese

L Czese M

= 1.Podstawowe informacie o programie Studio

= Wstepne wiademosci o programie Pinnacle Studio 15 HD

| Zaawansowana edycja wideo
Efckty i cechy wideo
Efekty i cechy audio
Formaty wideo obstugiwane przez program

‘Instalacja prograrmu Pinnacle Studio H D15- wymagania systemowe.,
-Etap I
Etap T
- Etap I
Etap IV
Etap W
Etap W1
Film prezentujacy mozliwoesci programu Pinnacle Studio
Test
=1-2.Poznanie interfejsu graficznege prograrmu Pinnacle Studic
= Giéwne zakiadki programu.
Import
Edycja

i Tworzenie filmu
=1-Pasek zadan
~Plikc
Edycja
Widok
Tworzenie filmu

Przybornik

. Ustawienia
. Test
= 3.Przechwytywanie multimedidw.
| = Oméwienic zakladki impeortuj.
Import z...
Import do...
- Mazwa pliku kepicwanego

‘Rozpoczecie importowania.
Przechwytywanie =z DVD/Blu-Ray.

Etap I

Etap I

Etap I

Etap IV
: Test
=1 4.Edycja materiatéw wideo, diwickowych w programie Pinnacle Studio.
Pokaz wideo
Pokaz przejscia

Film przentujzcy kilka wybranych przejse.
Pokaz motywy montazu

Preyktad utworzenia motywu montazu
Pokaz tytuhy
| Pokaz fotografie i pobrane klatki.

Pokaz menu
i Efekty diwiekowe
Pokaz muzyke

= 0% czasu

| Obszar wideo
-Obszar nakiadek

Sciezka efektéw diwiskowych

Scierki muzyczne

~Mozliwosci wySwictlania materiatu wideo.
Test
5. Tworzenie filmu w programie Pinnacle Studio.

Importowanie plikéw potrzebnych do stworzenia filmu
Wiknwanie scen w materiale filmowym

Dodawanie scen do osi czasu
Wikorzystywanie przej$€ programu Pinnacle Studio
. Dodawanie zdjeé do filmu
~Edytowanie Sciezki dzwiskowej
Test
6.Zapisywanie filmu na nognikach przenosnych
=-Zapis na dysku
| -Etap I
Etap I
Zapis do pliku
- Etap 1
Etap I
Zapis tasmie
Etap I
=-Publikacja w sieci
| Etapl
Etap I
~Test

Rys. 1. Struktura kursu obrébka materiatu wideo przy uzyciu programu

Pinnacle Studio
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W kursie poprzez zastosowanie pddij kognitywnego kady kursant po-
daza witasn sciezka ksztatcenia. Podggie takie jest madiwe dzieki zastosowa-
niu w kursie testu wgpnego, ktory kursant realizuje przed prapstnie do
kursu. Skfada sion z trzech mniejszych exi, ktére pozwalaj na okrélenie
wiedzy osoby przyspujacej do kursu i w zalmosci od liczby uzyskanych
punktow przydzielona jest ona do danej jednostkiohaznej. Takie pod&jie
jest bardzo korzystne dla aktualnego stanu edukamjiiewa ucze czy kursant
uczy sk tylko wiedzy, ktorej nie posiada, nie zage sobie gtowy wiadomo-
sciami zlezdnymi.

Istotne dla kadego kursu jest okékenie kompetencji, jakie kursant posiadat
bedzie po jego zrealizowaniu. Trzeba tutaj wyméeprzede wszystkim tozi
kursant ledzie posiadat szerglwiedz teoretyczy dotyczca programu Pinnac-
le Studio w zakresie formatéw plikow, funkcji i ¢teprogramu. Dziki takiemu
kursowi zdolgdzie szeroki zakres umignosci praktycznych polegagych na
edycji diugdci wideo, zmianigciezki dzwickowej, wstawianiu efektow przgj,
dodawaniu motywdw monta. Wszystkie te elementy pozwaia profesjonakn
obréble wideo.

Kurs pod wzgidem interfejsu opiera igtdwnie na bocznym menu,
z ktérego kursant wybiera dafjednostk metodycza czy lekcyjra, a szata gra-
ficzna, ktég mazna wykorzystd, jest koloru szarega6itego lub niebieskiego.
W tym kursie wykorzystanetktéra wraz z interfejsem przedstawiona jest sa2y

Obroébka video w programie Pinacle Studio 15
HD-e-kurs

, Obrébka video w programi

ogramie
Pinacle Studio 15 HD-e-kurs
Temat

Test wstepny
Autor: Tomasz Warchot

Nastepny »

Rys. 2. Interfejs graficzny kursu e-learningowego

Tresci kursu ut@one zostaty w taki sposéb, by osoba, ktéra dotyahcue
korzystata z takiego programu, nabyta odpowigdmiedz teoretyczp, a na-
stepnie wraz z materialem zdobywata umtepsci praktyczne. Pierwsza jed-
nostka metodyczna opiera sia tym, # kursant uczy si podstawowych infor-
macji o programie, takich jak: funkcje programuweley i cechy wideo, efekty
i cechy audio, a tale formaty wideo obstugiwane przez program. Takferin
macje g niezledne, aby kursant mégt przypi¢ do kolejnej jednostki lekcyjne;j.
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Jali kursant zapozna @iz materiatem, przechodzi do ¢éei praktycznej.
W przypadku tego e-kursu zostat on stworzony nasfawde oprogramowania
komercyjnego, dlatego zaktada #iiwos¢ pobrania wersji bezptatnej 30-dniowej.
Wazne stag sie rowniez wymagania, jakie stawia programzytkownik musi
sprawdzt, czy jego spra jest odpowiedni dla tego programu. Druga jedrestk
lekcyjna przeprowadza kursanta przez proces imgfaia oprogramowania.
Calas¢ zebrana zostata w 6 etapach <#dyadotycacy innej czynnéci. Kiedy
uzytkownik przeprowadzi proces instalacji oprogramoisaniezigdnego do
przeprowadzenia kursu, zostaje mu przedstawiony, ftory prezentuje midi-
wosci programu.

Taki zabieg pozwala na zainspirowanieziwosciami i wickszz motywa-
cje do dalszego procesu edukacyjnego. W kursie pgdgiaeprzez wszystkie
jednostki lekcyjne kursant musi rozmec test, ktory bada przyswojgrprzez
niego wiedz. W kolejnej jednostce metodycznej zebrane zostdérmacje na
temat interfejsu graficznego. Kursant uczy gbstugi programu i jego podsta-
wowych zakladek, naginie zdobywa umiefnosci w przechwytywaniu mate-
rialu z r&nych uradzer i wreszcie uczy siwykorzystywa materiat i tworzy
profesjonalny film, ktéry zapisuje naadych nagnikach.

Caly materiat zostat tak wyselekcjonowany, aby é&mtszdobywat tylko wia-
sciwe informacje i jego uwaga skupiona byta na damginku materiatu (rys. 3).

, Plik
@ Menu rozwijane: Plik

Obrdbka video w programie
Pinacle Studio 15 HD-e-kurs.

Test wstepny

1.Padstavowe informacje o
programie Studio Zakladka ta umoZliwia utworzenie nowsgo projektu przez wybranis opcii nowy projeki, lub otworzenie juz istnisjacego na dysku. Dzieki tej
zakladce uzytkownik moze zapisywat swéj projekt. Stuzy do tego opcja: zapisz projeld, lub zapisz projekt jako. R6znia sie tym i pierwsza
2 nich zapisze nasz projekt pod nazwa domysing natomiast opcja: “zapisz jako” zachowa nasz projekt pod nazws, kiorg wybieze
uzytkownik. Opcje Archiwizuj projekt i przywroé stuza do spakowania naszego projektu w jedna tzw. paczke. Opcje kolejne to usuniscie

2 Poznanie interfejsu graficznego
programu Pinnacle Studio

Gtowne zakladki programu. projektu, lub usuniecie plikéw, ktére zgromadzily sie w pamieci podrecznej podczas tworzenia naszego materiatu wideo.
Pasek zadan
Plik
e e e 1

Edycja Edyca Widok Tworzeniefilmu Przybomik Ustawienia Pomoc
Widok Mowy projekt CtrisN
Twarzenie filmy Otwérz projekt... Culs0
Przybornil Zapisz projekt Ctriss
Ustawienia Zapisz projekt jako...
Test Zrmiei nazwe projektu...

3 Przechwytywanie multimediw. Archiwizu projekt...

4 Edycja matenalow wideo Przywréeé projekt...

d2wigkowych w programie

Pinnacle Studio. Usuti projekty...

Usun pliki pomocnicze...
5 Tworzenis filmu w programie Ll

AR 1 OurlNatureAdventure
6 Zapisywanie filmu i nodnikach )
przenosnych Zakoficz

Rys. 3. Przyktadowe wyselekcjonowanie materiatu

Podstawow wady oprogramowania, w ktorym wykonany zostat kurst jes
to, iz nie ma tutaj maiwosci stworzenia automatycznej weryfikacji udzielanych
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odpowiedzi, dlatego kurs stworzony zostat w takisgp, by na barkach kursan-
ta spoczywata weryfikacja odpowiedzi i ich punksagjoprzez odpowiednie
dymki stworzone przez autora kursu, ktore prezentysg. 4.

&5 Materialy do czytania

Podlicz swoje punkty jesli uzyskates 3 punkty przejdZ do czesci ll, jesli nie posiadasz takiej ilosci punktéw otwdrz zaktadke z numerem 1 i
rozpocznij kurs

Kliknij tutaj

Rys. 4. Interfejs graficzny kursu e-learningowego

Jest to na pewno spowodowane tympiiogram ten jest darmowygnodo-
wiskiem, w zwazku z tym nie ma on wsparcia technicznego, a jegmsja nie
byta ostatnio udoskonalona. Jednak w przypadku sie@hsrodowisk kurso-
wych maliwos¢ korzystania niestety wzata s¢ z duzymi kosztami.

Szczegdblp uwag warto zwréct na liczlg testow, ktdg mazna zobaczy na
rys. 1. Ich liczba pozwala na wybieranie indywidwldrogi ksztalcenia. Testy
w kursie skladaj sie pytan jednokrotnego wyboru, wielokrotnego, zadalukg
stowrg. Kursant sam sprawdza poprawéodzielonej odpowiedzi, jak rownie
podlicza swoje punkty. W Kaowym etapie w§wietlony zostaje komunikat
o tym, ze j&li zdobyt on odpowiedni liczbe punktéw, mae przej¢ do czsci
kolejnej testu. W innym wypadku zostaje skierowamyscisle okrelonej jed-
nostki metodycznej. To bardzo dobre rozzeinie, jgli nie ma maliwosci kon-
troli ze strony oprogramowania.

Testy petma wiec bardzo wana role, sprawuy kontrok nad tym, czy kur-
sant na pewno uczycsia nie przerzuca bezgigie wyswietlane ekranéw. Spo-
s6b kontroli nie jest zaawansowany, jednadli jeursantowi zaley na nauce,
wystarczajcy do przeprowadzenia poprawnego procesu dydakegezn

Podsumowanie

Kursy staj sic alternatyva dla tradycyjnego ksztalcenia w szkotach czy

w innych placowkach. Jest to beatpienia przyszi&¢ wspoéiczesnej szkoty,
w ktorej sieci informacyjne, komputer i zasoby mietu staj si¢ faktem. Jest to
ponadto idealna alternatywa dla 0soéb, ktére niegnpagwolic sobie na uesz-
czanie na kursy, szkolenia w dni olmme przez organizatorow. DRKi
e-learningowi meliwe jest ksztatcenie w porach wybranych przez dsztego
sie, co znacznie ulatwia zdobycie nowych kompetencjvielu zakresach, nie
tylko w zakresie obrdobki materiatéw wideo.
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Streszczenie

Skonstruowany kurs e-learningowy oparty na teoogrkitywnego uczenia
sig stworzony zostat na potrzeby 0sob, ktoreaateuczy sie tworzenia wiasne-
go profesjonalnego materiatu filmowego na baziggmmu Pinnacle Studio.

Stowa kluczowe:e-learning, teoria kognitywna, Pinnacle Studio.

Course E-learning: Video Material Processing Progren Pinnacle
Studio Based on the Theory of Learning Process Coijive

Abstract

Designed e-learning course based on cognitive ilggrmeory was devel-
oped for the needs of people who want to learn toowreate your own profes-
sional footage based on Pinnacle Studio.

Keywords: e-learning, cognitive theory, Pinnacle Studio.
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