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Streszczenie

W artykule autor porusza problematyke klasyfikacji dziatalnosci przedsiebiorstw
sektora przemystu kreatywnego w modelach ekonomicznych stuzacych ocenie poten-
cjatu i kierunku rozwoju poszczegolnych jego elementéw. W krajach UE stosuje sie
system kodow NACE, ktory to jednak nie zawiera przejrzystej klasyfikacji dla kazdej
formy dziatalnosci kulturalnej lub kreatywnej. Tak wiec przyporzadkowanie klas staty-
stycznych formom dziatalnosci kulturalnej i kreatywnej niejest tatwym zadaniem.

Autor zwraca wiec uwage na elementy, ktére w sposéb naturalny utrudniaja,
a niekiedy uniemozliwiajg prawidtowg ocene w skali mikro- i makroekonomicznej
czynnikdéw rozwoju sektora przemystu kreatywnego. W zwigzku z tym przedstawiona
zostata w artykule koncepcja przyporzadkowania i uporzadkowania terminologicznego
i statystycznego klasyfikacji dziatalnosci przedsiebiorstw sektora przemystu kreatywne-
go na potrzeby modeli poréwnawczych. Zdaniem autora ujednolicenie rozwigzan
w znacznym stopniu uprosci oraz doprecyzuje obecnie stosowane narzedzia oceny
wielkosci i potencjatu gospodarczego sektordw przemystu kreatywnego w poszczegol-
nych krajach cztonkowskich Unii Europejskiej.

Stowa Kkluczowe: przemyst kreatywny, sektor kultury, przemyst kultury, klasyfikacja
dziatalnosci, PKD, NACE.
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Wprowadzenie

Postugiwanie sie danymi na potrzeby analiz i badan ekonomicznych wymaga
tworzenia jednolitych klasyfikacji produktoéw i dziatalnosci oraz $cisle okreslonych
systemoOw statystycznych stuzacych do zbierania i grupowania danych. Klasyfikacje
te, zwane takze nomenklaturami, nalezg do podstawowych instrumentéw, bez ktd-
rych dane statystyczne nie mogtyby by¢ zbierane. Zasadnicze znaczenie systemow
klasyfikacyjnych polega na wprowadzeniu wspdlnego jezyka zaréwno do zbierania,
jak i do prezentowania danych, mozliwosci dokonywania analiz poréwnawczych
stosowanych we wszystkich krajach cztonkowskich UE przez instytucje Wspdélnoty
oraz organizacje europejskie.

Obecnie w Europie do klasyfikacji dziatalnosci gospodarczej - stosowanej do
klasyfikacji przedsiebiorstw - wykorzystuje sie kilka systemow, m.in.:

- ISIC - International Standard Industrial Classification of All Economic
Activities (Miedzynarodowa standardowa klasyfikacja przemystowa calej
dziatalno$ci gospodarczej).

- NACE - Nomenclatures des Activités de Communauté Européene
(Europejska Klasyfikacja Dziatalnosci)

- PKD2007 - Polska Klasyfikacja Dziatalnosci.

Prowadzi to do powstawania trudnosci w jednorodnej ocenie ekonomicznej
elementéw gospodarek krajow cztonkowskich UE, ze wzgledu na wystepujace
w przyjetych klasyfikacjach roznice. Celem artykutu jest zatem przedstawienie
metod rozwigzania problemu brakujednolitej klasyfikacji dziatalnosci gospodarczej
na przyktadzie przedsiebiorstw sektora przemystu kreatywnego z wykorzystaniem
zatozen terminologicznych stanowigcych podstawe przyporzadkowania okres$lo-
nych form dziatalnosci do przemystu kreatywnego.

1. Koncepcja terminologicznej klasyfikacji przedsiebiorstw sektora przemy-
stu kreatywnego

Na potrzeby artykutu autor przyjmuje, ze okreslenie ‘sektor przemystu kre-
atywnego’ odnosi sie do definicji zastosowanej w opracowaniu Ekonomia kultury
w Europie (The Economy of Culture in Europe, European Commission 2006).
Opracowanie zostato zlecone przez Komisje Europejska i uchwycito bezposredni
i posredni wptyw socjoekonomiczny sektora kultury w Europie, jak réwniez wkilad
przemystu kreatywnego do agendy lizbonskiej. Zaproponowane nowe ramy oparte
na potrzebie rozréznienia wyodrebnity ‘sektor kultury’, ktéry obejmuje tradycyjnie
rozumiane obszary sztuki i przemystu kultury, ktére na wyjsciu oferujg wykacznie
wartosci kulturalne, oraz ‘sektor kreatywny’ gromadzacy pozostate gatezie przemy-
stu oraz dziatania wykorzystujace kulture jako warto$¢ dodang do produkcji
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i produktéw pozakulturowych. W celu szczegétowego zbadania obszaru objetego
przez oba sektory przyjeto przemyst kreatywny jako ‘proces radiacji” (The Econo-
my of Culture in Europe, European Commission 2006). Proces radiacji zaprezento-
wano na rysunku 1

Pozaprzemystowe produkty
kultury

Przemyst wytwarzajacy wy-
facznie kulture

Dziatania wytwarzajace produk-
ty funkcjonalne wigczajg ele-
ment poprzednich poziomow

w proces produkcji.

Nie nalezg do sektora kultury

i kreatywnosci, lecz sg z nim
mocno powigzane
Specjalizuja sie w produkcji,
wytwarzaniu i sprzedazy
urzadzen, ktérych catkowitg
lub gtéwna funkcja jest uta-
twienie tworzenia, produkcji
badz uzytkowania prac/dziet.

Rys. 1 Proces radiacji
Zrodto:  opracowanie Whasne na podstawie {The Economy ofCulture 2008, s. 53).

Proces radiacji umozliwia okre$lenie réznych kategorii dziatan dla sektoréw
objetych gospodarka kultury tworzacych przemyst kreatywny:
- Centrum tworzg pozaprzemystowe produkty kultury, np. ‘obszar sztuki’.
- Pierwszy okrag wokét centrum obejmuje te dziaty przemystu, ktére wy-
twarzajg wytgcznie kulture, to znaczy ‘przemyst kultury’.
- Drugi okrag obejmuje dziatania, ktorych produkty sg funkcjonalne, ajed-
noczes$nie wiaczaja element poprzednich pozioméw w proces produkcji.
W takim przypadku dotyczy to ‘dziatan’, a nie tylko ‘przemystu’. Jesli za-
stosowac projektowanie jako przyklad, to nie wszystkie gatezie przemystu
stosujace dziatania projektowe w celu wigczenia kreatywnosci i poprawie-
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nia wyniku objete sg niniejszg definicjg. Caty przemyst samochodowy nie
moze wej$¢ w zakres oceny gospodarki kultury ze wzgledu na swoje dzia-
tania projektowe - niemniej dziatania projektowe w tej gatezi przemystu sg
istotne dla uzyskanego catkowitego wyniku (The Economy of Culture
2006, s. 54).
- Okrag trzeci obejmuje dziatania realizowane w innych gateziach przemy-
stu, posiadajace duzy potencjat kreatywnosci opartej na kapitale wiedzy.
Sektor kultury i dziatan kreatywnych moze rozktadac sie na sektory publiczny
i prywatny. Zgodnie ze szwajcarskim modelem trojsektorowym sektor kultury dzie-
li sie na zasadniczy obszar produkcji artystycznej/kulturalnej oraz obszar zewnetrz-
ny, obejmujacy publiczne, posrednie (non-profit) i prywatne (zorientowane rynko-
wo) podsektory. O ile dwa pierwsze sektory nalezg do pola ‘kultury non-profit’,
sektor trzeci postrzegany jest jako kultura ‘zorientowana na zysk’ lub ‘komercyjna’
i ten sektor okreslany jest jako ‘przemyst kultury i przemyst kreatywny’. Na rysun-
ku 2 zaprezentowano szwajcarski tréjsektorowy model sektora kultury.

Rys. 2. Szwajcarski model tréjsektorowy sektora kultury
Zrédio: (FirstReport 2003, s. 26).

Podsektory potagczone sg kapilarnym systemem wzajemnej wymiany. Prze-
myst kultury budowany jest na potencjale w zakresie kreatywnosci publicznych
oraz niezorientowanych na zysk sektoréw kultury i dostarcza informacji zwrotnej
0 innowacjach - przynajmniej w idealnych warunkach. Jedng z najwazniejszych
cech charakterystycznych sektora przemystu kultury jest jego otwarto$¢. Sita osob
samozatrudnionych oraz malych przedsiebiorstw lezy w ich zdolnosci do absorbo-
wania trendéw kulturowych oraz szybkiej reakcji na zmiany na rynku i jest to
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szczeg6lnie wazne dla przemystu kultury. Dlatego wiasnie obserwuje sie wiele
elementdw wspélnych z sasiadujgcymi badz wiekszymi sektorami, na przykiad
z ‘przemystem kreatywnym’ (zwiaszcza okreSlonym na podstawie definicji stwo-
rzonej w kontekscie anglosaskim). W tabeli 1 przedstawiono podziat na sektory
i podsektory przedsigbiorstw przemystu kreatywnego w odniesieniu do szwajcar-
skiego modelu trojsektorowego podziatu.

Tabela 1

Troj sektorowy podziat przemystu kreatywnego

Obszary Sektory Podsektory
- rzemicslo,
sztuka wizualna - melarsto,
- rzetn,
fotografia,
- tedtr,
ZASAD'\IOBSZARICZY przedstanienia - tamnigec,
- festivele,
- biblioteki
. . - | ,
dziedzictwo - achiva
- stanowiskaarcheologiczne
filmi video o )
L - rynekmuzyki rejestronanj,
OBSZAR 1 tviradio - wydarzen gromedzenia odbiorcoww sektorze
n uZ)l a - mzet '
ksigzki i prasa
i i - ojektovenie:
OBSZAR?2 projeldoverie - rmda,la
KREATYWNy — denitelura o %ﬂm
reklama o  produkty

Zrédlo:  opracowanie wiasne na podstawie (The Economy ofCulture 2006).

W rezultacie przyjetego podziatu mozliwe stato sie wyodrebnienie 11 zasadni-
czych branz w sektorze przemystu kreatywnego, do ktorych naleza: sztuka wizual-
na, przedstawienia, przemyst filmowy, radio i telewizja, gry i oprogramowanie,
przemyst muzyczny, rynek ksiegarski, rynek prasowy, przemyst projektowy, rynek
architektoniczny, rynek reklamowy, inne/nowe formy dziatalnosci. Podziat ten
zastat przyjety w dalszej czesci artykutujako podstawa zaproponowanego modelu.
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2. Podstawy systemu klasyfikacji dziatalnosci gospodarczej w krajach UE

Stworzenie unijnej klasyfikacji dziatalnosci gospodarczej (znanej pod akroni-
mem NACE 70) byto podstawg do gromadzenia poréwnawczych danych staty-
stycznych dziatalnosci dla wszystkich krajow unijnych. Klasyfikacja ta, opubliko-
wana w 1990 r., stata sie obowigzujaca regulacjg prawng od 1 stycznia 1993 r. Kra-
je cztonkowskie UE sg zobowigzane do zbierania danych statystycznych dotycza-
cych dziatalnosci gospodarczej zgodnie z przepisami NACE lub w oparciu o krajo-
we przepisy. Jednakze krajowe przepisy muszg odpowiadac strukturze okreslonej
w NACE. Struktura europejskiej klasyfikacji NACE oparta jest na Miedzynarodo-
wej Kilasyfikacji Dziatalnosci Gospodarczej ISIC z rozszerzeniem spetniajgcym
potrzeby UE. Struktura NACE koresponduje rownie: z europejskg klasyfikacjg SPA
(Klasyfikacja Produktéw wg Rodzajéw Dziatalnosci). Polska Klasyfikacja Wyro-
bow i Ustug, ktora oparta zostata na europejskich klasyfikacjach NACE, SPA
i PRODCOM.

W zwigzku z duzym tempem zmian zachodzacych we wszystkich obszarach
gospodarki oraz szybkim rozwojem nowych dziedzin, szczegélnie tych zwigzanych
z ustugami i technologiami informacyjnymi i komunikacyjnymi, podobnie jak inne
klasyfikacje, réwniez NACE podlega okresowym uaktualnieniom, za co odpowie-
dzialna jest Komisja Europejska, konsultujgca zmiany z wybranymi organizacjami
branzowymi, m.in. Euratexem. Klasyfikacje powstata w roku 1990 przyjeto sie
nazywa¢ NACE Revision 1.1 (Rev.l1.1), natomiast uaktualnienie obowigzujace od
1 stycznia 2008 NACE Revision 2 (Rev.2). Obecnie rozwaza si¢ ponadto dwie moz-
liwosci: modernizacje systemu NACE, aby lepiej odzwierciedlat rzeczywistosc
gospodarczg, lub przyblizenie NACE do NAICS2, tak aby obie klasyfikacje umoz-
liwiaty poréwnywalnos¢ analiz.

3. Model klasyfikacji dziatalnosci przedsiebiorstw sektora przemystu kre-
atywnego na potrzeby badan poréwnawczych wspotczesnych gospodarek

W przyjetych modelach sektor ‘Dziedzictwo’ nie jest tak wazny jak pozostate
sektory. W zwigzku z tym zostat on przesuniety to sektora innych/nowych form
dziatalnosci. Najogolniej rzecz biorac, sektor ‘inne/nowe formy dziatalnosci’ gro-
madzi wszelkie formy dziatalnosci kreatywnej lub kulturalnej, ktére nie zostaty
ujete w innych sektorach, ale sg istotne dla modeli poréwnawczych.

Jak juz zostato wspomniane, kod NACE to klasyfikacja form dziatalnosci
gospodarczej stosowana przez Unie Europejskg (nazwa francuska: Nomenclature
statistique des activités économiques dans la Communauté européenne - NACE).

2 NAICS - Pétnocnoamerykanski System Klasyfikacji Dziatalnosci Gospodarcze;j.
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Skiada sie ona z czterech poziomow zorganizowanych hierarchicznie. Pierwszy
poziom identyfikowany jest kodem alfabetycznym i okreslany jako ‘sekcja’. Po-
ziomy dwa do cztery skiadajg sie z liczb dwu-, trzy- lub czterocyfrowych. Okresla-
ne sgjako: dziaty, grupy i klasy. Wiekszo$¢ panstw UE przyjefajuz ten system we
wiasnych krajowych systemach statystycznych.

System kodéw NACE nie spetniajednak wymogdw systemu mogacego stuzyé
jako element tworzacy spéjng podstawe w modelach poréwnawczych gospodarek,
gdyz nie zawiera przejrzystej klasyfikacji dla kazdej formy dziatalnosci kulturalnej
czy kreatywnej. Tak wiec przyporzadkowanie klas statystycznych formom dziatal-
nosci kulturalnej i kreatywnej niejest fatwym zadaniem.

Z tego tez powodu nalezy dokona¢ transformacji elementdw identyfikacji
dziatalnosci do wspolnej grupy branz. W tym celu dla sektora przemystu kreatyw-
nego opracowano model w oparciu o trojsektorowe ujecie branz z r6znych syste-
mow identyfikacji dziatalnosci. W tabeli 2 przedstawiono model kategoryzacji form
dziatalnosci kulturalnej i kreatywnej w oparciu o sektorowy podziat dziatalnosci
w odniesieniu do klasyfikacji NACE i PKD. Lista oparta jest na klasyfikacji suge-
rowanej w opracowaniu The Economy of Culture in Europe (European Commission
2006, s. 308-311).

Tak wiec model przedstawia rozne branze sektora przemystu kreatywnego.
Stworzony zostat w oparciu o istniejgce systemy identyfikacji dziatalnosci. Stosow-
ne klasy NACE poziomu czwartego wymienione sg w drugiej kolumnie. Trzecia
kolumna zawiera Kklasy identyfikacji korespondujace do kodéw NACE w ramach
okreslonej branzy w klasyfikacji PKD. Nalezy zauwazy¢, ze niektore klasy kodow
NACE mozna przypisa¢ wielu branzom. W ten spos6b mozna zaprezentowac petny
statystyczny obraz kazdego sektora.

Jednakze nie wszystkie klasy statystyczne wymienione w opracowaniu zostaty
uwzglednione. Catkowicie wylgczony zostat handel. Gtéwnym powodem jest fakt,
iz w przypadku wielu kodow NACE dotyczacych handlu nie jest mozliwe jedno-
znaczne odrdznienie ich od dziatalnosci na rynku poza kulturg. Niemniej moga
istnie¢ sklepy, ktore sg istotne dla sektora przemystu kreatywnego w okreslonym
obszarze gospodarczym. Mogg to by¢ na przyktad sieci handlu specjalistycznego:
muzyczne lub odziezowe sprzedajace ubrania stworzone przez projektantow.
W szczeg6lnosci ma to zastosowanie w przypadki galerii sztuki. Wigekszo$¢ galerii
nie tylko sprzedaje sztuke, ale tworzy wazng jednostke dla rynku sztuki poprzez
promocje artystéw. Niemniej nie ma okreslonego kodu NACE dla galerii sztuki.
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Tabela 2

Sektorowy podziat form dziatalno$ci kulturalnej i kreatywnej w odniesieniu do klasyfikacji

NACE i PKD
ez NACE peziamd PKD
Q0L Ajawicbniskona @5 Driganoi hiblictek, ardhivony muzedwi pozcstala
0B Twarczk daakainoe kulfurana ek

Rynek %@m*hm)h sk 27a na
o s Lrar v\sperqqza o oS relrescyjra pozostela
sonych a)04Fu1)qan/\med]ekt0stth %SFW wuﬁﬁ acﬁﬁmzmmmda

alalnoeC kdtural
476 Srzeckr cetaliczna wyvwarow a stmmIONlrfuml
Idmzjt\/\(rczoécivwwaacjalizm& 2621 o ceramcznychwyraoowstaoaych
4,20 Drglalngt [vig:! 36 janedli, dzatdnosC pradukcyjre, goizie indzigy
%&m nszei‘ld@ﬁzecbzcbtal pazcsiate, onych
S iczre,
%‘e}( W\g@aeqalizo/\sryd]dd
stki focel uAyMENych proasczore
W )
.3 Driatanose i pozcstala
7 Draldnot pozostala
D5 LralnosC bibli ard’lV\oaneoNlpozostala
fimpovidn o 221 iR wa
011 afilnonwi
Praﬂq lenizyjrych i 223Rapmllq ms1I0N|rfm'mq|
12E2|ala1atmod1wj . 21D ﬁlmarm
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0B Twarzox atystyza
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progamow 120 Tworzenie i recananie prograe
nowtelenizjnych
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mayzy %(B WACZC atySsyezra daaidmsclldl%ml _
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s Ei‘a]adamtuy 6P05’red,nictwo finansowe, z wylaczeniem ubezpieczen
Nowe formy dzialalnoci |fUT:LEZUNGTH)ﬂd
Pronadzenie biblictek i ardivow - 65 Unezpieczenia oraz fundusze enverytalnorentone bez
gwarantowanej opieki spotecznej
@Dzia_balno_s’é muzealna (prywatne) aDzialaInos’_é omocnicza zwigzana z posrednictwem
9108 Mgsa i budynki 0 zreczeniu Lfmpeczen
hgﬂ'wn ardqe ) 721 Doradztwo w zakresie sprzetu komputerowego
72.5K0nserwacja i naprawa maszyn biurowych, ksieguja-
e cych i sprzetu komputerowego R o
fomry 731—/32 Prace becanczoraanojone widziedkinie reLk

dziatalnosci rlzyruhczych, technicznych, nauk spotecznych i humanl-

7%.8Dzialalnoéé komercyjna gdzie indziej niesklasyfikO-

AR
TAlDziatalnosé prawnicza, rachunkowo=siegowa, doradZ-
two, zarzadzanie holdingami
3Szk_olnictwo na poziomie wyzszym niz $redni
P5 latalnos¢ bibliotek, archiwéw, muzeéw i pozostata
dziatalno$¢ kulturalna
F\’yrd(a"(htd(- nﬂAdTmfa 74.2Dzialal_no_é(: w zakresie architektury i inzynierii
tury 743 Bachnia i arlizy tedmiczre

7410&H:]d|m9p’qdme 221 Dziatalno$¢ wydawnicza

TA2Dziatalnosé z zakresu fotografiki 2.3Reprodukcja zapisanych nos$nikow informacji

Przemyst
'd([o;w 74.2Dzialal_no_éé w zakresie architektury i inzynierii
b 7A3Bxhnai adizytedmiczre
RBUApdgerddary | TA4RMdana
Iﬁ% 7312 memm P Apziatalnosé agencji informacyjnych

Przemyst SSZ.Rﬂlla:]agerlﬁrpIeml\yd'l 221 Dziatalnosé wydawnicza

grogano  5329RMikegaimychfomouroga 723 Pzetwarzanie danych
wanail ger noasia T24Dziatalnosé zwiazana z bazami danych
&O].H(gmylﬂmﬂ/\e T26Dziatalnosé zwiazana z informatyka, pozostata

Zrédio: opracowanie whasne.
Podsumowanie

W opinii autora zaproponowany model pozwala na jednorodne uporzadkowa-
nie kwestii przynaleznosci poszczegélnych form dziatalnosci gospodarczej prowa-
dzonej przez przedsigbiorstwa, ktore zalicza sie do sektora przemystu kreatywnego.
W rezultacie, prowadzac badania, badacz zyskuje fundament dla prowadzonych
analiz poréwnawczych eliminujacy ryzyko nieuwzglednienia w toku procesu ba-
dawczego obszaru wartosci mikro- lub makroekonomicznych stanowigcych istotny
z punktu widzenia dalszego wnioskowania element oceny. Jednoczesnie powyzszy
przyklad obrazuje pilng potrzebe przyjecia przez instytucje europejskie rozwigzan
systemowych, ktore wyeliminujg konieczno$¢ stosowania modelu.
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CLASSIFICATION PROBLEMS OF THE ACTIVITY
OF CREATIVE INDUSTRY BUSINESSES
IN COMPARATIVE MODELS OF EUROPEAN ECONOMIES

Summary

In the paper the author raises the issue of the classification of the activity of crea-
tive industry enterprises in economic models to assess the potential and direction of the
development of its components. The EU countries apply NACE system of codes, which,
however, does not contain a clear classification for each form of cultural or creative
activities. Thus the assignment of statistical classes to the forms of cultural and creative
activities is not an easy task.

Hence, the author draws attention to these elements that naturally hinder and
sometimes unable a proper assessment of the factors for the development of creative
industry sector in a micro and macro scale. Therefore, the paper presents the conception
of the terminological and statistical assignment and clarification of the classification of
the operation of creative sector enterprises in Europe.

According to the author the unification of solutions will substantially simplify and
clarify currently applied tools for the assessment of the size of creative industry sectors
in particular European Union member states.

Keywords: creative industry, culture sector, culture industry, classification of activity,
NACE.
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