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WPLYW TRANSFORMACIJI
NA CYFRYZACJE I WIRTUALIZACJE POLSKIEJ GOSPODARKI

Streszczenie

Artykut stanowi syntetyczny bilans transformacji systemowej w okresie minio-
nych 30 lat w kontekscie cyfryzacji i wirtualizacji polskiej gospodarki. Eksponuje po-
rownanie elementarnych danych ilosciowych poczatku transformacji z aktualnymi.
Identyfikuje dwa mity transformacji i wskazuje na zagrozenia z nich wynikajace.

Stowa kluczowe: bilans transformacji, e-kompetencje, e-rozwdj, e-integracja.

Wprowadzenie

Autorki opublikowaty wiele wynikéw badarh zwigzanych z negatywnym
wpltywem polskiej transformacji na poziom informatyzacji zycia spoteczno-
gospodarczego. Bez wiekszego znaczenia byty dyskusje, jak nazywac procesy
zwigzane z kreowaniem rozwigzan i z zastosowaniami komputerow, ale istotne
bylo, aby je twérczo doskonali¢, dbajac o odniesienia do miedzynarodowej konku-
rencji. Niestety kierunek przemian krok po kroku prowadzit do degradacji, co usta-
wicznie pogarszato sytuacje spoteczno-gospodarczg naszego kraju. Wreszcie dotar-
lisSmy do czasow, kiedy procesy te dojrzaty do uje¢ interdyscyplinarnych, zwanych

1 Zakkad Ekonometrii, Statystyki i Informatyki.
2 Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej.
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cyfryzacja i wirtualizacjg gospodarki. Niewatpliwie trzeba sie nad nimi pochyli¢,
ale niestety wydaje sie, iz odbudowaé bedzie trudno.

Cenione autorytety ekonomiczne i socjologiczne sg zgodne, iz rewolucja in-
formatyczna miata kluczowe znaczenie dla reorganizacji i restrukturyzacji kapitali-
zmu w latach osiemdziesigtych3 (Castells 2008, s. 94). Reorganizacja i restruktury-
zacja kapitalizmu nastgpita réwnolegle (z niewielkim przesunieciem w czasie)
z transformacjg systemowg w Polsce i innych krajach postkomunistycznych. Tak
wiec reorganizacja i restrukturyzacja gospodarek z dominacjg systemu ekonomicz-
nego ,kapitalizm rynkowy” koncentrowata sie na cyfryzacji i wirtualizacji. Nato-
miast transformacja z dominacjg systemu ekonomicznego ,socjalizm realny”
w Polsce koncentrowata sie na odbudowie ustroju opartego na zasadach demokra-
cji, whasnosci prywatnej oraz rynkowej regulacji proceséw ekonomicznych. Trans-
formacja ustrojowa skupita sie na problemach politycznych, spotecznych i ekono-
micznych z pominieciem lub zmarginalizowaniem cyfryzacji i wirtualizacji.
W efekcie nastgpita deprecjacja i uwstecznienie poziomu osiggnietego w ustroju
socjalistycznym. Obecnie oscylujemy na poziomie analfabetyzmu wtornego z ten-
dencja ciaggtego obnizania tego poziomu w poréwnaniu ze wzrastajagcym poziomem
w innych krajach.

Celem opracowania jest wyeksponowanie aspektéw kluczowych dla rozwoju
polskiej gospodarki w kontekscie cyfryzacji i wirtualizacji. Opracowanie stanowi
synteze ponadtrzydziestoletnich badan.

1. Niezbilansowane skutki transformacji w latach 80. XX w.

Autorki opracowujg bilans skutkéw transformacji podjetej w latach 80. XX
wieku z perspektywy posiadanej oraz utraconej infrastruktury informatycznej
i kapitatu intelektualnego o zaawansowanych kompetencjach cyfrowych. Polski
potencjat informatyczny powstawat spontanicznie po Il wojnie Swiatowej i byt
budowany konsekwentnie przez ponad 30 lat zgodnie z zasadami gospodarki socja-
listycznej w drugiej potowie XX wieku (np. Targowski 1971). Niestety bilans jest
przedsiewzieciem pracochtonnym i nie jest on jeszcze ukonczony, niemniej warto
zasygnalizowac przynajmniej ilosciowy i uogdlniony obraz tego obszaru:

- osrodki (od 1964 roku) elektronicznej techniki obliczeniowej (eto), ktérych
byto 18 i zostaly one zlokalizowane w kazdym wojewddztwie (w 1970 ro-
ku), a potem w 1980 roku w 51 miastach wojewodzkich i filialnych (tzw.
sie¢ ZETO) - z 2-4 komputerami klasy main-frame pracujacymi w trybie
24h/7 dni w tygodniu, zatrudniajgce 50-200 specjalistow (analitykéw, pro-
jektantow, programistdéw, technologdw, operatoréw systemow i wprowa-

3 Min.J Stiglitz; M. Castels, J. van Dijk, D. de Kerckhove.
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dzania danych), czyli ponad 100 komputeréw i ponad 6100 specjalistow,
osrodki te obstugiwaty 2000 podmiotow gospodarczych w 1977 roku,
a 2500 podmiotow w 1980 roku, osiggajac warto$¢ sprzedazy ok. 2 mld zk;

- branzowe osrodki elektronicznego przetwarzania danych (epd), tj. przemy-
stu wydobywczego, okretowego, motoryzacyjnego, gumowego, budownic-
twa itd., czyli szacunkowo ponad 30 komputeréw i okoto 3000 specjali-
stow;

- uczelniane osrodki informatyczne, czyli szacunkowo ponad 30 kompute-
réw i okoto 1000 specjalistow;

- o$rodki wielu duzych przedsiebiorstw (ich zjednoczer lub centrali) oraz
bankéw - liczba najtrudniejsza do wiarygodnego oszacowania (w tym
m.in. Ursus, Stomil, PKP);

- centralne i ministerialne os$rodki (w tym GUS, ZUS), a w szczego6lnosci
osrodek MSW, ktory we wstepnej (przygotowawczej) fazie transformacji
ustrojowej zdecentralizowat infrastrukture i bazy danych na szczebel wo-
jewodéw (TBD i WBD), czyli co najmniej 20 komputeréw klasy main-
frame i 20 klasy middle-range oraz 17 x 50-100 specjalistéw plus 32 x 10-
30 specjalistow (tj. okoto 2000).

Ostroznie szacujgc, w drugiej potowie XX w. publicznym wysitkiem przygo-
towano do pracy i zatrudniono (w obszarze cyfryzacji) ponad 20 000 specjalistow
posiadajacych kompetencje informatyczne (kluczowe dla proceséw cyfryzacji
i wirtualizacji) udokumentowane dyplomami elitarnych specjalizacji szkét pomatu-
ralnych (gtownie programisci) i wyzszych (m.in. analitycy, projektanci, technolo-
gowie, programisci) o profilu elektronicznym, matematycznym i ekonomicznym.
Z duzym prawdopodobienistwem mozna oszacowac, iz w latach siedemdziesiatych
rocznie przybywato ponad 1000 specjalistow o zaawansowanych kompetencjach
cyfrowych i znacznie wieksza liczba uzytkownikéw o podstawowej Swiadomosci
istoty przemian. Niestety perspektywy ich pracy i rozwoju zaczety gingé w latach
80. i 90. XX w. wraz z transformacjg systemowg. Byty to ogromne straty dla go-
spodarki, ale obecnie s one trudne do oszacowania (szczegdlnie w warstwie meto-
dycznej).

Zgodnie z wynikami badan GUS w Polsce w 2013 r. w sektorze ICT funkcjo-
nowato tylko 1,6 tysiecy przedsiebiorstw produkcyjnych i ustugowych, zatrudniaty
one 177,3 tys. os6b i odnotowaty 125 910 min zt przychoddw netto ze sprzedazy.
Na rysunku 1 odzwierciedlone sg odniesienia strukturalne dla produkcji ICT, sprze-
dazy hurtowej ICT, telekomunikacji i ustug informatycznych, ktére zgodnie z me-
todyka GUS skfadajg sie na sektor ICT.
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Rys. 1 Sektor ICT i odniesienia strukturalne w 2013 roku
Zrodto:  opracowanie whasne na podstawie danych (Spoteczenstwo... 2013, s. 20-26).

W poréwnaniu z latami 80. X X wieku sgto bardzo skromne osiggniecia (Sala,
Tanska 2011, s. 195-201) i tak tez lokuja sie w rankingu europejskim i globalnym
(SpO*ECZGhStWO.A. 2013). Niestety nie sag one kompensowane stanem profesjonalne-
go zaawansowania w zakresie ICT w przedsiebiorstwach prowadzgcych dziatalno$¢
gospodarcza, gdyz na 95,4 tysigca przedsiebiorstw tylko 8,2 tysigca (tj. 8,6% ) za-
trudniato lub prébowato zatrudni¢ specjalistow ICT. Natomiast na 3 tysigce duzych
przedsiebiorstw tylko 1,3 tysigaca przedsigbiorstw zatrudniato specjalistéw ICT 4.
Przedsiebiorstwa zgtaszajg problemy z zatrudnieniem specjalistéw ICT (Sala, Tan-
ska 2005, s. 71-79) z nastepujacych powoddéw: braku kandydatéw z umiejetno-
Sciami specjalistow ICT (723) lub niewystarczajgcego poziomu umiejetnos$ci (945),
lub braku kandydatéw z doswiadczeniem zawodowym w zakresie ICT (775), lub

wysokich kosztow wynagrodzen specjalistow ICT (897).

2. Digitalizacja, cyfryzacja, wirtualizacja i kompetencje cyfrowe

Kompetencje informatyczne zostaly powyzej utozsamione z zaawansowanymi
kompetencjami cyfrowymi profesjonalistow ICT. Natomiast obecnie pojecie kom -
petencji cyfrowych nie dotyczy specjalistow ICT, lecz ma charakter powszechny,

obywatelski, spoteczny5. Niewatpliwie zjawisko to wymaga pojeciowego uporzad-

4 Dla poréwnania: w 1980 roku osrodki ZETO obstugiwaty 2,5 tysigca duzych przedsie-
biorstw, ktdre takze zatrudniaty specjalistow ICT.

5 Spotecznymi kompetencjami cyfrowymi okresla sie zespét umiejetnosci warunkujacych
efektywne korzystanie z mediéw elektronicznych i jest to ,.bardzo szeroki zbior umiejetnosci
warunkujacych sprawne i $wiadome korzystanie z nowych technologii oraz aktywne uczestnictwo
w zyciu spoteczeristwa informacyjnego” (Diagnoza 2013, s. 38), w tym takze w zyciu gospodar-
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kowania, ale w niniejszym opracowaniu mozna pozosta¢ tylko na zasygnalizowaniu
tego aspektu. Podobnie syntetycznego komentarza wymagajg pojecia digitalizacja,
cyfryzacja i wirtualizacja, gdyz obecnie bywajg one stosowane zamiennie. Otdz
warto podkresli¢, ze pojecie digitalizacja zostato zakorzenione w bibliotekarstwie
i archiwistyce. Jest ono dobrze i profesjonalnie okreslone w sensie teoretycznym
i w praktyce. Nie powinno sie zmienia¢ kluczowego pojecia tej istotnej dziedziny
zycia spoteczno-gospodarczego i doprowadza¢ do utozsamiania poje¢ digitalizacja
i cyfryzacja.

Warto takze rozstrzygna¢, czy uzasadnione jest zamienne stosowanie pojeé
informatyzacja, komputeryzacja i cyfryzacja, cho¢ mozna przyja¢ zatozenie, ze na
pewnym poziomie ogo6lnosci nie jest to btedem. Wobec tego warto podkresli¢, ze
cyfryzacja lat 80.-90. XX wieku to rewolucja technologiczna, podczas ktdrej
w Polsce na gruzach starych, ale profesjonalnych rozwiazan, powstawaty nowe
i zdominowane przez amatorszczyzne. Prawie nikt nie zatowal i nie liczyt strat.
Przekreslono i porzucono stare rozwigzania, a zafascynowano sie nowinkami typu
ZX Spectrum, Commodore, Atari (odpowiedniki zabawek elektronicznych), po-
dejmujac proby zastosowan w przedsiebiorstwach. Wielu specjalistow o zaawan-
sowanych kompetencjach cyfrowych wyemigrowato ,,do profesjonalnej pracy” za
granice kraju. Do rzadkosci nalezaty wiasciwie zorganizowane procesy ,,down si-
zing” gwarantujace przejecie dorobku ustepujgcej technologii i przeniesienie go na
grunt nowych technologii8. Kosztowne i petne rozczarowan byty pionierskie proto-
typy, i tak mineto 10-20 lat cyfryzacji przebiegajgcej rownolegle z poznawaniem
praw wolnego rynku w polskim zyciu spotecznym i gospodarczym. Wielu doskona-
tych specjalistow utracito e-kompetencje bez zachowania ciggtosci pracy i nie pod-
jeto krokéw adaptacji technologicznej. Bezpowrotnie utracilismy ich potencjat
wiedzy, doswiadczenia, umiejetnosci i kreatywnosci - przekwalifikowali sie i ode-
szli od zawodu.

Wiek XXI zaczat sie w warunkach dla rozwoju cyfryzacji, ktére mozna okre-
§li¢ metafora ugoru petnego chwastéw, gdyz nastapity:

- masowy handel sprzetem, tzw. ,skladakami”, bez perspektyw trwatego
rozwoju z powodu braku oprogramowania i zrozumieniajego roli,

- mentalno$¢ sprowadzajaca technologie ICT wyltgcznie do roli elektronicz-
nych maszyn do pisania i kalkulatoréw do liczenia oraz fgczenie elektro-
nicznego $rodowiska pracy i rozrywki,

- brak zrozumienia dla gospodarowania danymi, a w szczeg6lnosci w roz-
proszonych warunkach przetwarzania,

czym. Metodyka GUS zaktada pomiar spoteczenstwa informacyjnego w zakresie 10 umiejetnosci
komputerowych i 9 umiejetnosci internetowych (osoby w wieku 16-74).

6 Co stanowito znaczacy wysitek w branzy IT w krajach wysoko rozwinietych.
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- eksperymentowanie na ,,zZywym organizmie” danych przetwarzanych bez
zachowania elementarnych zasad wiarygodnosci i bezpieczenstwa,

- brak kadry zarzadzajgcej w przedsiebiorstwach i innych organizacjach wia-
Sciwie przygotowanej do zaawansowanych zastosowan technologii ICT,

- niezatrudnianie specjalistow ICT w mikro- i matych przedsiebiorstwach,
pozostawiajgc ,,wszystkie” zadania uzytkownikom o niskich kompeten-
cjach cyfrowych,

- Sladowa liczba szkolen dla dorostych z nowych technologii i sprowadzenie
ich gtéwnie do instruktazu obstugi PC,

- zie zalozenia i niepoprawna realizacja edukacji dzieci i mtodziezy w ra-
mach przedmiotu technologie informacyjne lub informatyka.

Wobec réznorodnosci interpretacji zwigzanych z wirtualnoscig i wirtualizacja
wydaje sie uzasadniony powr6t do korzeni. Obecnie z pojeciami tymi probujg sie
zmierzy¢ naukowcy i praktycy reprezentujacy rozne dziedziny zycia i dyscypliny
naukowe. Sledzenie tych prob jest sporym wyzwaniem, gdyz wymaga interdyscy-
plinarnej wyobrazni i tolerancji. Niestety wraz z upowszechnianiem sie uzywalno-
§ci obu stéw nie poprawia sie jednoznaczno$¢ ich zdefiniowania, a mozna nawet
zaryzykowac¢ uogolnienie, iz im wiecej perspektyw i interpretacji, tym wiecej nie-
spojnosci. Wspolne dla wszystkich uzytkownikéw i interpretatoréw jest gtéwnie
zrédto i przyczyna ich pojawienia sig, ktore wigze sie zwykle z komputerami, in-
formatyka, informatyzacjg, a uogoélniajac - z technologiami informacyjno-
-komunikacyjnymi (TIK, czesciej ICT).

Wydaje sie, iz warto przywota¢ wniosek, ze obecnie zyjemy w ,wirtualnosci
rzeczywistej”. Oznacza to, iz cztowiek wspotczesny w percepcji $wiata praktycznie
nie korzysta juz z bezposredniego doswiadczenia, wszystko dociera do niego za
posrednictwem mediow. Realne jest to, co sie dzieje na ekranie telewizora lub
komputera (Castells 2008, s. 94). ,,Rzeczywistos¢, jakiej doswiadczamy, byta wiec
zawsze wirtualna, poniewaz jest ona zawsze postrzegana przez symbole, ktdre na-
dajg praktyce pewien sens umykajacy ich Scistej definicji semantycznej. (...) Tym,
co charakteryzuje nowy system komunikacji oparty na zdigitalizowanej, usiecio-
wionej integracji wielu sposobdw komunikacji (...)” (Castells 2008, s. 377).

3. Najgrozniejsze mity polskiej transformacji

Na podstawie wnioskéw z wielu dojrzatych analiz i ocen przebiegu polskiej
transformacji wydaje sie, iz warto sprowadzi¢ je do specyfikacji mitdw o destrukcyj-
nym wplywie na jej przebieg. Niemniej w niniejszym opracowaniu zasygnalizowane
zostang dwa mity, ktére mozna uznaé, ze naleza do grupy najgrozniejszych, gdyz
nalezg do wspodtczesnych fundamentéw zycia spoteczno-gospodarczego. Metafora
mitu wydaje sie najskuteczniejszym instrumentem abstrahowania od szczeg6tow
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realizacyjnych i skupienia si¢ na meritum?7. Niewatpliwie bardzo istotnym, ale jednak
drugorzednym aspektem jest ,,kto” je wygenerowat i ,,kto” je upowszechnial, a takze
czy robit to swiadomie, czy nieswiadomie. Przede wszystkim nalezy zidentyfikowaé
te mity i zamkna¢ okres ich destrukcyjnego oddziatywania na obywatelskg $wiado-
mos$¢ i aktywno$¢ spoteczno-gospodarcza. Mity polskiej transformacji miaty od po-
czatku i nadal majg destrukcyjny wptyw na wiele wspotczesnych decyzji i dziatan
spoteczno-gospodarczych. Najbardziej syntetycznie mity te mozna sformutowaé na-
stepujaco:

- Mit 1L Z perspektywy wihasnosci srodkow produkcji istniejg dwa przeciw-
stawne ustroje spoteczno-gospodarcze: socjalizm realny lub kapitalizm
rynkowy.

- Mit 2. Z perspektywy sposobu regulacji procesu gospodarczego istniejg
dwa przeciwstawne systemy spoteczno-gospodarcze: socjalizm realny lub
kapitalizm rynkowy.

Rysunek 2 prezentuje cztery teoretyczne modele systeméw ekonomicznych
z zaznaczonymi obszarami dwoch mitéw transformacji. Nie jest prawda to, co za-
programowano na poczatku transformacji i utrwalito sie w $wiadomosci Polakdw,
iz mamy tylko dwie mozliwosci albo socjalizm realny, albo kapitalizm rynkowy.
Podstawe do sformutowania czterech teoretycznych modeli systemow ekonomicz-
nych tworzy ustréj spoteczno-gospodarczy wraz z dwoma najwazniejszymi kryte-
riami ich zréznicowania: wiasnosci srodkéw produkcji (ustroje: indywidualistycz-
ne, kolektywistyczne) i sposobu regulacji procesu gospodarczego (systemy: kompe-
tytywne, administracyjnego regulowania gospodarki). Natomiast ,,czyste systemy
ekonomiczne w rzeczywistosci nie istniejg” (Winiarski 2012, s. 29), a poszczegdlne
kraje stosujg rozwigzania mieszane, ktérych zakres zmienia sie w czasie. W rze-
czywistosci pewien zakres regulacji centralnej panstwa wystepuje we wszystkich
krajach o ustroju indywidualistycznym (kapitalistycznym) oraz wystepujg w nich
obszary gospodarki zwane sektorem publicznym, w ktdrym wiascicielem $rodkow
produkcji jest panstwo (Stiglitz 2004, s. 4-28). Podobnie w rzeczywistosci ustrojow
kolektywistycznych ma miejsce kompetytywny (konkurencyjny, rynkowy) sposéb
regulowania proceséw gospodarczych oraz indywidualistyczna (kapitalistyczna)
wiasnos¢ srodkéw produkcji.

7 Instrumentem metafory mitu postugiwat sie takze ceniony polski filozof Jozef Maria
Bocheniski, ktdry w celu wzmocnienia jego skutecznosci stosowat jeszcze bardziej dosadne poje-
cie zabobonu. Wydaje sie, iz zawstydzat osoby uznajace sie za wyksztatcone, sprowadzajac do
mitdw i zabobonow wskazane przekonania i zasady stanowigce podstawe ich aktywnosci i egzy-
stencji. Niemniej na tak drastyczny zabieg mogt sobie pozwolic tak wielki autorytet i wtedy miat
on szanse na duzg skuteczno$é przekazu.
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Rys. 2. Cztery modele system6éw ekonomicznych i dwa mity transformacji

Zrodto: opracowanie na podstawie: (Winiarski 2012, s. 28-29).

Tak wiec w rzeczywistosci politycznej, spotecznej i gospodarczej wspotcze-
snego $wiata nie ma dwoch systemdw (socjalizm realny i kapitalizm rynkowy), nie
ma tez czterech systemow (jak na rys 1), gdyz w poszczeg6lnych panstwach funk-
cjonujg rozwigzania mieszane (hybrydowe), ktére sg zmienne w czasie i sg optyma-
lizowane zgodnie z krajowymi interesami jednostek i organizacji8w zaleznosci od
globalnej sytuacji. Terapia szokowa polskiej transformacji w opinii wielu autoryte-
tow, m.in. (Stiglitz 2006, s. 191-217, 237-245), byla ogromnym naduzyciem
w skali miedzynarodowej, a podstawowy instrument uzyskania przyzwolenia spo-
fecznego stanowity oba mity. One tez przyczynity sie do degradacji osiggnietego
poziomu cyfryzacji polskiej gospodarki.

Na przetomie XX i XXI wieku wiele powiedziano i napisano w sprawie in-
terwencji panstwa w budowanie spoteczefstwa informacyjnego. Formutowano
rézne strategie i programy, a takze kierowano publiczne $rodki finansowe. Niestety
poziom polskiej cyfryzacji nie jest satysfakcjonujacy, a wiec watpliwosci budzi
efektywnos¢ i skutecznos$¢ podjetych dziatan. W najbardziej aktualnych opracowa-
niach diagnostycznych9 podsumowujacych okres wspéHinansowania unijnego
2007-2013 uzasadnia sie konieczno$¢ interwencji panstwa w okresie 2014-2020
w nastepujacych obszarach (budzet 2115 min euro):

8 System spoteczno-gospodarczy jest uczestnictwem licznych ijako$ciowo réznorodnych
jednostek i organizacji, ktére sg od siebie wzajemnie uzaleznione i musza ze sobg wspo6tpracowac
(Winiarski 2012, s. 27).

9 Opracowanie diagnostyczne zaakceptowane przez Rade Ministrow powstato pod patro-
natem ministerstw: Ministerstwo Infrastruktury i Rozwoju (MIR) i MAIC (Diagnoza 2013)
i stanowi ono zatgcznik do Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata 2014-2020.
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- dostepu do Internetu (48% budzetu, tj. 1020 min euro),

- e-ustug publicznych i otwartego rzadu (45% budzetu, tj. 950 min euro),

- spotecznych kompetencji cyfrowych (niespetna 7% budzetu, 145 min euro).

Najbardziej drastycznie ksztaltujg sie spoteczne kompetencje cyfrowe, m.in.
(Diagnoza 2013, s. 38-48), ale na ten cel planuje sie (Program 2014) najnizsze
$rodki finansowe (niespetna 7% budzetu), co zagraza rosngcymi konsekwencjami
wykluczenia cyfrowego i brakiem skutecznosci e-integracji oraz brakiem istotnego
e-rozwoju polskiej gospodarki.

Podsumowanie

Niestety podczas transformacji systemowej pozwoliliSmy na degradacje pol-
skiej branzy ICT. Syntetycznym uzasadnieniem jest m.in. analiza poréwnawcza
stanu cyfryzacji przed transformacjg ze stanem aktualnym, stanowigc namiastke
bilansu infrastruktury ICT i kompetencji cyfrowych z perspektywy 30 minionych
lat. Powstato ogromne uzaleznienie od rozwiazan globalnych, ktérych dominacja
powstata gtdwnie w wyniku akceptowania dwdch zasygnalizowanych mitéw trans-
formacji (cho¢ byto ich wiecej). Obecnie nie tylko indywidualnym uzytkownikom
urzadzen ICT brakuje kompetencji, ale takze brakuje ich zarzadzajacym infrastruk-
turg ICT przedsiebiorstw i instytucji oraz ich przetozonym. Wiekszosci Polakow
wydaje sie, iz nizsze kompetencje cyfrowe majg tylko dojrzate i starsze roczniki
0s6b pracujacych, lecz miodzi Polacy (dzieci, wnuki) sg Swietnie wyedukowani
i doskonale radzg sobie z ICT. Jest to jednak kolejny niebezpieczny mit (Diagnoza
2013, s. 38-48). W rzeczywistosci mtodzi sg czesto uzaleznieni od ICT, sg nimi
zauroczeni w obszarze zastosowar w celach rozrywkowych i towarzyskich, ale
w efekcie sg tylko konsumentami gadzetow.

Odnotowa¢ nalezy ogromne zagrozenie dla cyfryzacji i wirtualizacji polskiej
gospodarki. Aktualny potencjat klasyfikuje sie na pozycjach peryferyjnych gospodar-
ki globalnej oraz niewatpliwie i wbhrew mitom transformacji wymaga interwencji
panstwa (administracyjnego regulowania gospodarki) w obszarze kompetencji cyfro-
wych. Brak e-umiejetnosci czy tez e-kompetencji zagraza nie tylko btednymi inter-
pretacjami zjawisk i zdarzen globalnych, ale przede wszystkim stabymi i niekonku-
rencyjnymi wynikami dziatalnosci gospodarczej (Sala, Tariska 2008, s. 291-300).
Niestety plany rzagdowe (Polska Cyfrowa do 2020 roku) zostaty zdominowane inwe-
stowaniem w infrastrukture ICT (93%), co zagraza nie tylko dziataniami korupcyj-
nymi, ale takze stabg efektywnoscig tych inwestycji (podobnie do trwajacych infra-
strukturalnych inwestycji w szkotach bez wiasciwie przygotowanych nauczycieli).
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THE INFLUENCE OF TRANSFORMATION OF
THE DIGITIZATION AND VIRTUALIZATION OF POLISH ECONOMY

Summary

The article is a synthetic balance of system transformation over the past 30 years
in the context of digitization and virtualization of Polish economy. It exposes elemen-
tary quantitative data comparing the beginning of the transition from the current data.
Formulates two myths of transformation and points to the risks resulting from them.
Keywords: balance of transformation, e-competences, e-development, e-inclusion.
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