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Artykut zostat opracowany do udostepnienia w internecie przez
Muzeum Historii Polski w ramach prac podejmowanych na rzecz
zapewnienia otwartego, powszechnego i trwatego dostepu do
polskiego dorobku naukowego i kulturalnego. Artykut jest umieszczony
w kolekcji cyfrowej bazhum.muzhp.pl, gromadzacej zawartos¢ polskich
czasopism humanistycznych i spotecznych.

Tekst jest udostepniony do wykorzystania w ramach
dozwolonego uzytku.
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Swiat zmyslowy jest «starszy» niz uniwersurn mysli, gdyz ten pierwszy jest widzialny
i wzglednie ciagly, ato drugie niewidzialne i przerywiste. nie tworzy na pierwszy rzut
oka jakiej$ catodci i posiada swa prawdg tylko pod warunkiem opierania sie na kanonicz-
nych strukturach tamtego™” . Percepcja zawsze wyprzedza refleksje, chod w Swietle wspot-
czesnych badaii trudno sig zgodzié z tezg Merleau-Ponty’ego, Ze to ,kanoniczne struktu-
ry”™ §wiata zmysiowego podtrzymujg to, co niewidzialne. Nic wige dziwnego, ze jezyk
obrazowy byt pierwotny wobec jezyka werbalnego. Jest to najstarszy jezyk ludzkosci,
wspdlny wszystkim ludziom. Obraz zrodzit sie 30 000 lat wezesniej niz pismo, jak $wiad-
czg o tym pierwsze rysunku naskalne z grot De Cosquer i Lascoux. Wszystkie rodzaje
pisma powstaly z rysunkdw, czyli obrazéw rzeczy. To w wyniku uproszezenia pisma hie-
rograficznego (obrazowego) wyksztalcito si¢ pismo demotyczne, w kiérym znaki nie
przypominaja juz rzeczy, do ktérych pierwotnie sig odnosity.

Fonologocentryzm — czyli poznawcze wyjscie od form wizualnych, by przez ich
teoretyzacje zrozumie¢ mentalne konstrukcje — wyznacza réwniez kierunek poznania
naukowego®. Samo stowo teoria, pochodzace od greckiego theoria, sugeruje forme ogly-
du, wybér okreglonego sposobu patrzenia na $wiat, poniewaz okreslenie to pierwotnie
oznaczalo ,.ogladanie™™. Przyjmujac stanowisko fonologocentryzmu w kontekscie per-
cepcji zmyslowej Merleau-Ponty dowodzi, Ze percepcja jest paradoksalna, ,sama po-
strzegana rzecz jest paradoksalna; istnieje tylko wtedy, jesli kio$ ja postrzega™' . Nauka
opiera si¢ Zatem na wierze postrzezeniowe] i dostgpnych w swoim czasie narzedziach
percepcii, czesto jednak w imie obiektywizmu odrzucala ona swoje postrzezeniowe pod-
stawy. Sg one bowiem podstawami niepewnymi i subiektywnymi. Posirzeganie osobowe
I jak dowodzi Merleau-Ponty [ jest zawsze ,,prywatne”. Na subiektywizm postrzegania
wplywa fakt, ze rodzi sig ono w ciele. Cielesnos¢ (chair) stanowi ctoczke postrzegania.
Nieprzejrzystos¢ ciala umozliwia percepcjg. ale wpiywa réwniez na jej subiektywizm.
Kartezjusz doszedt do wniosku, 7e wszystko mozna podaé w watpliwosé, poza istnieniem
wylpigcego podmiolu (dubite ergo sum), dlalego opracowal metodg naukows, ktéra mia-
ta eliminowaé dane zmyslowe w celu uzyskania wiedzy pewnej. Podmiot zostal przez
niego utozsamiony z rozumem i w ten sposéb oddzielony od ciala ze wszystkimi jego
zmystami i od ducha. W dazeniu do obiektywnej wiedzy pozytywisci zredukowali obser-
watora do obiektywnego oka. Poniewaz postrzeganie jest zawsze prywatne, dlatego kaz-
dy z nas posiada prywatny ,$wiat” postrzezeniowy. Nie tylko psychika czlowieka i jego
biologiczne uwarunkowania wplywaja na filtrowanie danych zmystowych: funkcjg fil-
trow pelnig rowniez kultura, tradycja, jezyk, paradygamt naukowy. Opierajac si¢ na tra-
dycji fenomenologicznej, socjologowie William James i Alfred Schiitz dowodza, iz pry-
watnosé postrzegania jest przyczyng istnienia wielu rzeczywistoscei, odston totalnego
bytu przez swiadomos¢. Skoro jednak kazdy czlowiek posiada swéj odmienny | gwiat”™, to
jak to si¢ dzieje, ze w ogéle dochodzi do komunikacji migdzy owymi ,Swiatami™? Czy
istnicje jeden wspdlny dla wszystkich, dostgpny poznaniu byt?

Merleau-Ponty twierdzi, ze kaZzde spostrzeZenie intencjonalnie nakicrowane jest ku
rzeczom, stanowigc swego rodzaju otwarcie sig na swiat. Cho¢ poszczegdlne postrzezenia
sq zmienne, kazde z nich stanowi inng perspektywe¢ ,,ujmowania tego samego swojskiego
By, o ktérym wiemy, Ze nie moze wykluezyé jednej z nich, bez wylaczenia innej, 1 7¢
w kazdym razie sam nie daje si¢ usung¢™? . Wszystkie te perspektywy razem wzigle przy-
blizajy cziowieka do realnosci, Metoda wglgdu intuicyjnego Husserla stanowi odwrotnosé
procedury zaproponowanej przez Merleau-Ponty'ego. W dochodzeniu do istoty rzeczy
proponuje on odrzucenie bezposrednich danych. Wariacja imaginatywna Ingardena stuzy
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Widzialnosci zwigzane z optyka lacza sig nierozerwalnie z tradycyjng tréjwymiarows
czasoprzesirzenia, geometrig Buklidesowa. Obrazy fotograliczne stanowia medium owej
przestrzeni, oddajac jg wierniej niz ma to miejsce w przypadku postrzegania podmiotowe-
go. Chociaz przyrzady optyczne [ kamera, aparat fotograficzny I pozwalajg na mniej se-
lektywna rejestracjg sygnaldow wizualnych, nie jest ona wolna od subiektywizmu. André
Bazin przypisywal obrazom fotograficznym wyplywajacg z ich ontologii wartogé obiek-
tywnego odbicia rzeczywistosei. Poréwnywat on obrazy fotograficzne z odeiskiem Huii
papilarmych palca, a ich oryginalnosci w stosunka do obrazéw malarskich doszukiwat sie
poszukuje wlasnie w owym obiektywizmie® . Rzeczywistosc jest obecna w tych obrazach
a priori czy raczej wigze sie z nimi w analogiczny sposéh, jak w przypadku postrzezenia
wrzrokowego, poniewaz  fotografia zawsze zabiera ze sobg swoje odniesienie™™ . Obrazy
analogowe — mimo iz 53 one [akiem kulturowym i dokumentujg zmieniajace si¢ sposoby
widzenia $wiata — zawsze wymagajg oryginalu, czegos, co istnieje w porzadku zewngtrz-
nym, co mozna uchwycié wzrokiem,

Triknologia czy technologia?

Przedmiotem symulacji komputerowych sa zazwyczaj procesy mentalne, procesy ener-
getyczne nie posiadajgce swojego materialnie uchwytnego odpowiednika w swiecie. Kre-
acja obrazéw nie posiadajgcych swoich desygnaléw w rzeczywistodei pocigga za sobg
zmiang nie tylko paradygmatu audiowizualnego, ale réwniez poznawczego, zanegowana
zoslaje bowiem w pewien sposob centralnosé ,,oka”. Warto zauwazy(, ze obrazy kreowa-
ne z matrycy numeryczne) podlegaja nieustannym metamorfozom oraz anamorfozom,
znajduige sig w nieustanym ruchu, Taka zmiennoscig przeksztaleen i ruchliwodeis cha-
rakteryzujg si¢ obrazy mentalne oraz procesy porzadku zwinigtego,

Ciagta obecnodé tych obrazow, pozbawionych trwalego odniesienia w kulturze (icle-
obecnosd), powoduje wedtug Virilia zastepowanie tradycyjnej perspektywy przestrzennej
perspektywy czasu taktyczng — cyberprzesirzenig. ..Cyberprzestrzeii stanowi nowag forme
perspektywy. Nie ma ona nic wspdlnego ze znang nam perspektywy audiowizualng. To
catkowicie nowa perspektywa, niezaleZzna od jakichkolwiek wezesniejszych odniesiend™
Taktyczny aspekt tej perspektywy wynika z systemu biofeedbacku, dziatajgcego w podob-
ny sposib, jak w rzeczywistosci mentalnej, ktdra réwniez stanowi rzeczywistosé wirtn-
alng. Biofeedback, czyli system sprzezenia zwrotnego pomigdzy funkcjami biologicznymi
a Swiadomoscia powoduje, iz w naturalny sposéb kierujemy ziawiskami fizveznymi za
pomocy $wiadomosci. Prawie kazda czynnosé czlowicka poprzedzona jest symulacjg do-
konang w wyobraZni, jedli efekty tej symulacji sg nistypowe, wiedy méwimy o fantazji.
Drzieki ternu mechanizmowi to, co istnieje w planie wirtualnym, moze przejawic sie w planie
fizycznym. Badania Carla i Stephanie Matthews Simontonéw™ nad znaczeniem wizuali-
zacji w procesie feczenia chorych na raka dowiodly ogromnego znaczenia dzialari wirtual-
nych podejmowanych w przestrzeni mentalnej w procesie rekonwalescencji. Rzeczywi-
sto§é wirtualna (Virtwal Reality) tworzona za podrednictwem maszyn znajduje si¢ na
ohecnym etapie rozwoiju lechnologicznego w powijakach. dlatego poréwnanie jej do rze-
czywistosci wirtualnej swiadomosci jest duzym uproszezeniem problemu. choé obie opie-
raja sig na tych samych mechanizmach. Diatego Stanistaw lLem zauwaza. iz fantomatyka
centralna oparta na przesylaniu bodZedw wprost do uktadu nerwowego (w odréznieniu od
fantomatyki obwodowej, na kiérej opiera sig obecnie VR), szczegblnie przydatna moze
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okazaé si¢ dia ludzi uposledzonych fizycznie, umozliwiajae im iluzoryezng aktywnosé
cielesng, w treningn sportowcow, kierowedw, lotnikéw, w nauczaniv chirurgdw itp™, Zgod-
nie z prawami dziatania umystu. dziatania podejmowane w echnologicznie stworzongj
przestrzeni wirtualnej powinny wywotaé okreslone efekty w rzeczywistosei fizycznej.

Rzeczywistodé wirtualna jest nam znana od zarania dziejow. Zgodnie z definicjg Ern-
sta Meckelburga samo okreglenie | rzeczywistodé wirtualna” odnosi sig do ,.przestrzeni
mentalnej/«informacyjnej», ktéra podobnie jak swiadomodé — swiat paszych mysti —
umiejscowiona jest poza materialng czasoprzestrzenig™”. Obecnie jednak rzeczywistosdé
wirtualng moZna przenies¢ — w ograniczonym ze wzgleddw technologicznych stopniu —
w pole widzenia, Wezesdnie] w tworzeniu 1ef rzeczywistoscei nie posredniczyly zadne ma-
szyny, zadne media. Nie byla ona rownieZ dostepna percepcji wzrokowe]. Jedynie szama-
ni posiadali zdolnosci dostrzegania jej {ukrytych zalozen 1 motywdw), poruszania si¢ po
niej oraz dzialania w jej obrebie. Ich dziatania pedejmowane w planie wirtualnym przy-
nosity jednak okredlone skutki w rzeczywistosci fizycznej.

Antropolodzy udowodnili, ze ludzie Kierujge sig zaloZeniami i przypuszczenjami do-
tyczacymi realnego $wiata podejmujg okreslone dziatania, choé w naturze nie isinieja
»obiektywne znaczenia”. Tak wige cos, co nie istnieje .,w rzeczywistodei”, niesie powazne
dla niej konsekwencje. Szamani potrafili dostrzegaé wiasnie owe nie istniejace zatozenia
i zmieniac je. Chod rzeczywislosé wirtualna (VR) jest ,sztuczng”, bo skonstruowang przez
cztowicka rzeczywistodeiy, dzialania podejmowane w niej niosg faktyczne konsekwencje
dia spoleczeiistw i kultury.

Zanurzeni w wirtuainym swiecie dzigki specjalnemu oprogramowaniu i osprzetowi
{generatorom obrazow, narzgdziom manipulacii i kontroli, specjalnym rekawiczkom [Data
Gloves)] 1 hetmom [Head Mounted Display)) odezuwamy go jako rzeczywisty, chod ze
wzgleddw technicznych doswiadezenie to nie jest na razie tozsame z faktycznym doswiad-
czeniem. Jak pisze Lev Manovich*', technologia nie zaciera do koiica swoich sladéw,
przypominajac o sobie podréznikowi poprzez wirtualne §wiaty. Swial wirtualny charakte-
ryzuje sig temporalng dynamikg, ktdra cechuje sig nieustanng oscylacjy pomigdzy tworze-
niem iluzji a jej rozbijaniem. Jezeli w tradycyjnym kinie doktada sie wszelkich staran do
zachowania iluzji prezentowanej na ekranie rzeczywislosci, to w rzeczywistosci wirtual-
nej funkeja fatyczna osadzona w samych programach i sprzecie komputerowym niszezy
iluzjg. zmuszajac nas do przechodzenia od pozycii widza do pozycji uzytkownika (uczesl-
nika), ktory rusi na przykiad dokonaé wyboru (poprzez nacisnigcie odpowiednich klawi-
szy). Do oslaniania aspektéw lechnologicznych przyczyma sig rowniez slosowana w sy-
mulacjach VR oraz grach 3D praktyka ,poziomu detalu” kiedy uzytkownik porusza sig,
detale stajg si¢ mniej wyraZne, co niszezy iluzjg. Symulatory lotéw i jazdy samochodem
ziszczajg juz w pewien sposdb zapowiadane przez Lema mozliwosct wykorzystania fan-
tomatyki. Amerykaniskie wojsko wykorzystuje do wirtualnego treningu zolnierzy specjal-
nie uruchomiong w tym celu sie¢ korputerowg SIMNET. Szkolenie opiera sig na wyko-
rzystywaniu symulacyjnej funkeji wyobraZni. Kultura rozrywkowa chetniej korzysta
z funkeji fantazji, wykorzystujae technologie do tworzenia surrealistycznych fikcji.

Oliver Stone w Urodzonych mordercach (Natural Born Killers, USA 1994} kyezy mo-
tywy halucynacyjne ze wspdlezesng kulturg medialng, podobnie jak Timothy Leary, Jean
Baudrillard, Paul Virilio. Nasza kultura staje si¢ dzigki nowym mediom kulturg halucyna-
cyjng, kulturg transu, ale kto kieruje owymi halucynacjami? Mozliwosc dziatania w oby-
dwu §wiatach przypomina sytuacjg szamana poruszajgcego sig po dwoch planach rzeczy-
wistoscl, Rzeczywistosé wirtualna czyni z nas w pewnym sensie szamandw. Podobnie jak
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