Marcin Mazurek

Nowa mapa miasta: miedzy nudg a
rewolucja

ER(R)GO. Teoria-Literatura—Kultura nr 2 (13), 33-41

2006

Artykut zostat opracowany do udostepnienia w internecie przez
Muzeum Historii Polski w ramach prac podejmowanych na rzecz
zapewnienia otwartego, powszechnego i trwatego dostepu do
polskiego dorobku naukowego i kulturalnego. Artykut jest umieszczony
w kolekcji cyfrowej bazhum.muzhp.pl, gromadzacej zawartos¢ polskich
czasopism humanistycznych i spotecznych.

Tekst jest udostepniony do wykorzystania w ramach
dozwolonego uzytku.

Hpe

MUZEUM HISTORII POLSKI



Marcin Mazurek

Nowa mapa miasta:
miedzy nudg, a rewolugcjs,

Zaczynatem lubi¢ Nowy Jork, jego podniecajqce, pelne
niepokoju wieczory, i doceniaé satysfakcje, jakq
glodnym oczom nadaje nieustajgca migotliwos¢é ttumu
mezezyzn, kobiet i pojazdéw.

F. Scott Fitzgerald, Wielki Gatsby'

Przelewajac powyzsze slowa na karty swej powiesci w 1925 roku, Fitzge-
rald nie przypuszczal prawdopodobnie, iz owo krétkie zdanie stanowi swoista
zapowiedZ zjawisk i probleméw, ktére kilkadziesiat lat pézniej zdominuja za-
réwno literackie jak i teoretyczne préby ujecia tego jedynego w swoim rodzaju
zjawiska spoteczno-przestrzennego, jakim jest miasto. I chociaz przywolane zdanie
powstalo na dlugo przed elektronicznym przyspieszeniem ery postindustrialne;j,
to wzmianka o ,,me¢zczyznach, kobietach i pojazdach” wypelniajacych przestrzefi
ulicy oraz o zadowoleniu, jakie 6w widok sprawia glodnym oczom czy raczej
,hiespokojnemu oku” (w oryginale restless eye), zwraca uwage na jedno z klu-
czowych zagadniefi wspdlczesnych dyskurséw miasta, a mianowicie na kwesti¢
podziatu i dystrybucji przestrzeni.

Dzieje si¢ tak dlatego, iz wspdliczesne reprezentacje przestrzeni miejskic,
w przeciwiefistwie do uporzadkowanych idealdéw architektury modernistycznej,
przedkladajacych funkcje ponad forme, postrzegaja przestrzeii miejska jako miejsce
dynamicznego i nieprzewidywalnego wspoélistnienia ,,me¢zczyzn, kobict i pojaz-
déw”, innymi stowy, tego co ludzkie i tego co technologiczne, nickoniecznie
przy zalozeniu o nadrzednej roli czynnika ludzkiego, w miar¢ jak sama ulica
wymusza na przechodniach dzielenie swojego locus z maszynami.

Klarowny podzial na obszar aktywnosci ludzi i aktywno$ci maszyn wydaje
si¢ by¢ jednak co najmniej dyskusyjny jeszcze z jednego, o wicle bardziej istot-
nego powodu. Wspédlczesna przestrzefi miejska zostala bowiem poszerzona przez
swoje cybernetyczne odbicie, przestrzefi elektroniczng tworzaca wirtualne $ro-
dowisko, ktére coraz czgsciej staje si¢ areng spelnienia podstawowej ludzkiej
potrzeby — komunikacji. Komunikacja w §rodowisku wirtualnym, od zwyklej
wiadomosci elektronicznej po rozgrywane w sieci gry komputerowe, fora inter-
netowe, blogi etc., nie jest jednak zjawiskiem niewinnym. Elektroniczna obec-
nos¢, sprowadzona do postaci cyfrowego alter ego, stanowi bowiem w takim
samym stopniu wyzwanie dla stabilno$ci tradycyjnych sktadnikéw tozsamosci,
jak 1 pokuse¢ manipulacji owymi sktadnikami.
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Pokusa cyfrowego ja/nie-ja odzianego w tekstualny badZ wizualny stréj za-
stepczej tozsamosci, nawet ograniczonej do chwilowego elektronicznego uczest-
nictwa w rytuatach bezcielesnej wymiany, nie tylko prowokuje odczytanie kul-
tury cybernetycznej we Freudowskich kategoriach powrotu tego co wyparte czy
tez w Lacanowskim ujgciu Innego, ktérego swiadomosé objawia sie¢ w drama-
tycznym momencie konfrontacji z odbiciem w cyfrowym lustrze, czy raczej
cieklokrystalicznym ekranie monitora. W pierwszym rzgdzie bowiem cyfrowy
Inny jasno i coraz klarowniej dowodzi tezy, iz w starciu z zaawansowang
i niewidzialng technologia, przedelektroniczna tozsamo$é ulega radykalnemu
przekonstruowaniu i — nawet jesli tylko na chwile — musi zostaé powtdrnie
zdefiniowana na podstawie zestawu lokalnych i temporalnych sktadnikéw, ktére
pomimo swojej z definicji ograniczonej egzystencji zapewniajg jednak nieogra-
niczony wregcz wachlarz tozsamosciowych mozliwosci.

Innymi stowy, przestrzefi wirtualna we wszystkich swoich odmianach, po-
strzegana jako przedluzenie przestrzeni miejskiej, zawiera w sobie zbiér wy-
miennych komponentdw, dostepnych w procesie formowania tozsamosci miesz-
kafica czy raczej uzytkownika miasta. Pierwotna tozsamo$¢, naga i bezbronna,
wyrazana chociazby Levinasowskim kultem twarzy, zostaje zatem zamieniona
w proces nieustannego utoisamiania, z zasady niestalego i fluktuujacego,
w pewien sposéb ilustrujac cyberpunkowe przepowiednie Williama Gibsona,
moéwigce o tym, iz nie tylko jednostki ale i ,,[c]ate subkultury mogly wyrosnaé
w ciggu nocy, kwitnaé przez kilka tygodni, by wreszcie zniknaé bez sladu™”.

To wlasnie owo odprzestrzenienie przestrzeni w kategoriach materialnych
na rzecz wirtualnych przy$wieca Melvinowi Webberowi, kiedy definiuje on
miasto ponowoczesne jako ,urbanistyczne nie-miejsce” (non-place urban realmy’.
Pozorna sprzeczno$¢ w tej nazwie stanowi w rzeczywistosci sygnatl istotnej
zmiany w sposobic myslenia o miescie, ktére nie jest juz postrzegane przez
pryzmat namacalnego terytorium. Koncepcja ,,nie-miejsca” oddziela ide¢ mia-
sta od pojgcia lokalnosci — geograficznej, historycznej lub kulturowe;j
— ktéra Webber wydaje si¢ traktowac jako cz¢$¢ nicaktualnego juz dzi§ para-
dygmatu modernistycznego. Poj¢cie samego miasta zastgpuje za$ znacznie bar-
dziej dynamiczna wizja ,,procesu spolecznego funkcjonujacego w przestrzeni”
(“a social process operating in space”)".

Ponowoczesne polis ery informacji zostaje zatem uwolnione od balastu przy-
ciagajacego je do wymiernego obszaru lokalnosci. Podejscie takie niecuchronnie
rodzi jednak konieczno$¢ przedefiniowania samego poj¢cia miasta, ktére obec-
nie sktada si¢ z dwéch czesci — architektonicznej 1 wirtualnej. Nietrudno zauwa-
zy¢ wspdlna ni¢ taczaca reprezentacje przestrzeni cybernetycznej w kategoriach
przestrzeni architektonicznej, jak chociazby liczne obrazy literatury cyberpunko-
wej, by przytoczy¢ klasyczng juz dzi§ wizje Williama Gibsona, w ktérej cyber-
przestrzeii wyglada ,[jlak $wiatta wielkiego miasta, coraz dalsze...”, czy tez
koncepcje Metaversu Neala Stephensona, w ktérej przestrzeni wirtualna okreslo-
na jest jednym dosadnym terminem — Ulica (the Streer)’.
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Wizja Stephensona wydaje si¢ reprezentatywna w kontekscie dyskursu prze-
strzeni miejskiej jeszcze z jednego, tym razem intertekstualnego, powodu. Opis
miasta autora Zamieci pobrzmiewa bowiem wyraZznym echem opisu Nowego
Jorku w ujeciu Fitzgeralda. Idea Metaversu, oparta na gigantycznym matema-
tycznym konstrukcie ,,0 promieniu nieco wigkszym niz dziesieé tysiecy kilome-
tréw,”” regularnic poréwnywana jest do topografii Nowego Jorku:

Gdy Hiro wychodzi ze swojej dzielnicy na ulicg, gdzie wszystko ma wysoko§é
mili, przezywa szok. Jest w Centrum, najbardziej zatloczonej okolicy. Wystarczy
jednak przejs¢ si¢ kilkaset kilometréw w dowolnym kierunku, by zabudowa znik-
nela, a Ulica wrécila do pierwotnego ksztaltu faiicucha §wiatel odbijajacych sie od
czarnego aksamitu ziemi. Ale Centrum jest jak tuzin Manhattanéw 1$niacych neo-
nami i naloZonych na siebie®.

I w innym miejscu:

Z obliczeri tych wynika, Ze w dowolnej chwili po Ulicy moze porusza¢ si¢ sze§é-
dziesiat milionéw ludzi. Jesli dodaé do tego kolejne szedc¢dziesiat milionéw tych,
ktérych nie staé na spacer, ale ktérzy mimo wszystko spaceruja wykorzystujac
w tym celu maszyny publiczne lub nalezace do ich szkoly czy pracodawcy, wy-
chodzi na to, ze w dowolnym momencie po Ulicy porusza si¢ dwukrotna liczba
mieszkaficow Nowego Jorku. Dlatego jest tu tak cholernie ciasno. Wystarczy
postawié na Ulicy budynek czy znak, a codziennie oglada¢ go bedzie sto milio-
néw najbogatszych, najmodniejszych, najlepiej ustawionych ludzi na Ziemi’.

Jednakze oprécz inspiracji dyskursywnych, przebiegajacych od rzeczywisto-
§ci architektonicznej w strong wirtualnej, mozna zauwazy¢ takze kierunek od-
wrotny. Przestrzefi miejska bywa réwniez opisywana w kategoriach przesadzo-
nego i wyolbrzymionego obszaru, wymykajacego si¢ ludzkim prébom
zracjonalizowania i uporzadkowania miasta. Dla Jeana Baudrillarda upadek tra-
dycyjnych paradygmatéw organizacji przestrzeni zbiega si¢ z réwnoczesnym
pojawieniem si¢ nowej dominanty architektonicznej, ktéra skutecznie znosi wszel-
kie wewngtrzne i zewngtrzne ograniczenia na drodze nieokietznanego rozwoju
miasta. Wykorzystujac wspdlczesny krajobraz miejski Ameryki jako zywa ilu-
stracje swej tezy, wyznacza Baudrillard nowa misj¢ dla architektury ponowocze-
snej, dziwnym zbiegiem okolicznos$ci odnoszac si¢ ponownie do wizualnej topo-
grafii Nowego Jorku:

[...] architektury nie nalezy humanizowaé. Prawdziwa antyarchitektura [...], dzi-
ka, nieludzka, ktéra przekracza czlowieka, tworzy si¢ sama w Nowym Jorku, nie
zZwaZajac na potrzebe bezpieczefistwa, dobrego samopoczucia czy idealy ekologii.
[...] wykorzystuje technologie twarde, przekracza wszystkie wymiary, idzie
o zaklad z niebem i piecklem...".

Wizje Webera czy Baudrillarda nie s bynajmniej odosobnione. Ujecie mia-
sta, ktére zamiast wrasta¢ w konkretne miejsce unosi si¢ w pozbawionym grawi-
tacji wymiarze, podtrzymywanym przez nieskorficzony przeptyw i produkcje in-
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formacji, zadziwiajaco przypomina spoleczne przepowiednie Michela Foucaul-
ta, ktéry postrzega przestrzei urbanistyczng jako dynamiczny i interaktywny
obszar, zdolny do pomieszczenia wszelkich binarnosci i opozycji cechujacych
obecng kulture Zachodu. Ich réznorodnosé i ich wszechobecnosé zmienia pono-
woczesne na wpol materialne, na wpét cyfrowe miasto w zlozona i wielowar-
stwowa sie¢ relacji, zaleznosci i zwiazkéw, definiujac na nowo nie tylko samo
pojecie przestrzeni ale takze sposéb, w jaki owa przestrzeni do§wiadczana jest
przez zamieszkujacy owo nowe miasto podmiot. Trafnie przewidujac przyszle
uwarunkowania jako kluczowy symbol i jednocze$nie metafor¢ ujecia przestrze-
ni wybiera Foucault ideg sieci:

Obecna epoka bedzie prawdopodobnie przede wszystkim epoka przestrzeni. Zyje-
my w epoce réwnoczesnosci: W epoce przeciwiefistw, w epoce tego co bliskie
i dalekie, w epoce wspdlegzystencji, w epoce rozproszenia. Uwazam, ze znaleZli-
§my sic w momencie, w ktérym nasze do§wiadczenie §wiata jest w mniejszym
stopniu doswiadczeniem dlugiego, rozwijajacego si¢ w czasie, Zycia, a bardziej
do§wiadczeniem sieci, ktéra taczy rézne punkty i przecina swoje wlasne pogma-
twanie'’.

Wychodzac od kwestii do§wiadczenia podmiotu, diagnoza Foucaulta wydaje
sie takze mieé pewien zwigzek z przytoczonym na poczatku opisem Fitzgeralda,
ktérego wizja wydaje si¢ warta powtdrnego przytoczenia jeszcze z jednego po-
wodu, tym razem w réwnym stopniu odnoszgcego si¢ do obu aspektéw miasta
— architektonicznego i cyfrowego. ,Nicustanne migotanie” (constant flicker)
i ,,niespokojne oko” (restless eye) w rOwnym bowiem stopniu odnosza si¢ do
ulicznego spektaklu jak i do obserwujacego podmiotu, wykluczajac mozliwosé
zdystansowanego podgladactwa i niezaangazowanego spojrzenia. Akt obserwa-
cji staje si¢ nierozerwalnie zwigzany z aktem bycia obserwowanym w miar¢ jak
ulica ujawnia swoja karnawatowa natur¢. Obserwowac natychmiast oznacza by¢
uczestnikiem ulicznego przedstawienia, gdyz ,,nieustanne migotanie” odbijac si¢
moze jedynie w ,niespokojnym oku” réwnie niespokojnego obserwatora.

* k%

Przy blizszej analizie mozna jednak dostrzec pewng ewolucj¢ tekstual-
nych reprezentacji zwigzku pomig¢dzy namacalnym a wirtualnym. Ewolucje
te ilustrujg z jednej strony idee i retoryka Foucaulta, Baudrillarda czy nawet
Gibsona, z drugiej za$ liczne poglady o bardziej wspétczesnym rodowodzie.
Jednym z powodéw odejscia od wizji tych pierwszych jest fakt, iz wspélna cecha
ich tekstéw jest zdecydowanie metaforyczny sposéb ujmowania miasta, wynika-
jacy z retorycznego potencjatu poj¢é ktére stosuja. Niezaleznie bowiem od
tego czy weZmiemy pod uwage proponowang przez Foucaulta ideg sieci,
Baudrillardowskie ,,przekroczone wymiary” czy tez Gibsonowskie ,$wiatla
wielkiego miasta”, za kazdym razem mamy do czynienia z zestawem zabie-
g6w dyskursywnych i konceptualnych metafor, ktére nic tyle analizuja gene-
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z¢ 1 mechanizmy dziatania poszczegélnych srodowisk, ile po prostu opisuja
je za pomoca konkretnej poetyki.

Bardziej wspélczesne préby teoretycznego ujgcia obszaru miejskiego nie po-
zostawiajg watpliwosci co do roli §rodowiska wirtualnego, jako kierunkowskazu
rozwoju miasta. William Mitchel w swojej ksiazce City of Bits" postuluje powsta-
nie nowego, cyfrowego miasta, catkowicie ignorujacego tradycyjne wymagania
przestrzeni lokalnej na rzecz mozliwosci jakie oferuje odprzestrzeniona i globalnie
dzialajaca sie¢ elektroniczna. Cyberprzepowiednie Mitchela ewoluuja od gloryfi-
kacji potencjalu komunikacyjnego miasta-systemu, ktdry ,bedzie odgrywat tak
kluczowa role w XXI wicku jak u starozytnych Grekow odgrywala przestrzennie
ograniczona i architektonicznie celebrowana agora™, do uznania jego spoleczno-
politycznego potencjatlu wyrazanego prze§wiadczeniem, iz nowe miasto bedzie
»stolica XXI wieku”. Oto jak Mitchel opisuje cyberprzestrzenna miejskos¢
nowej ery:

Miasto to nie bedzie zakorzenione w jakimkolwiek miejscu na powierzchni ziemi,
a ksztaltowac je bedzie efektywnos$é polaczenia i szybkosé interfejsu a nie do-
stepnos¢ i warto$¢ nieruchomos$ci. Asynchroniczne w swym funkcjonowaniu, be-
dzie zamieszkiwane przez odciele$nione i fragmentaryczne podmioty, ktére beda
funkcjonowaly jako kolekcja aliaséw 1 pseudoniméw. Poszczegdlne miejsca nie
beda powstawaé z kamienia lub drewna ale w oparciu o oprogramowanie, ktdre
polaczy je na zasadzie zwiazkéw logicznych, ktére zastapia drzwi, przejicia
i ulice. [...] Zniknie granica, ktéra tradycyjnie wyznaczala powierzchnia kompu-
terowego monitora [...] Bedzie mozna zanurzy¢ sic w symulowane §rodowiska
zamiast tylko na nie patrzeé przez male prostokatne okienka. Na tym polega
zasadnicza réznica: z obserwatora bgdzie mozna staé si¢ mieszkaficem, uczestni-
kiem'*.

Pomimo potencjalnych watpliwosci, jakie rodzi wizja Mitchela, a zwlaszcza
jego nieskrywany entuzjazm w odniesieniu do fragmentaryzacji i zamiany pod-
miotu na zbidr elektronicznie warunkowanych relacji, nie nalezy chyba zapomi-
naé, iz jakiekolwick postulaty dotyczace ewolucji tozsamosci nigdy nie byly
przyjmowane bezspornie i bez krytycznej refleksji. Tym bardziej ze zmiany
o ktérych mowa sg mozliwe jedynie wtedy, kiedy zgodzimy si¢ na wszechobec-
no$é kulturowych praktyk symulacyjnych, ktére nieuchronnie przywotuja na
myS$l technokratyczny rezim, gdzie obywatel/uzytkownik jest z jednej strony
wolny w wyborze podsuwanych przez system rél, z drugiej zas jest przez owe
role ograniczany. Jedna rzecz wydaje si¢ jednak bezsporna w wizji Mitchela
— niezaleznie od tego czy zgodzimy si¢ na jego wizje cyberprzyszioéci, czy nie,
sposob w jaki opisuje przyszle cyber-polis ilustruje znaczace odejsécie od jezyka
metafor, ktérymi postuguja si¢ Baudrillard i Foucault, na rzecz analizy konkret-
nych mechanizméw dzialania i funkcjonalnych zwigzkéw wyznaczajacych rytm
zycia wirtualnego miasta.

Jednak pomimo faktu, iZ wspomniany zbiér spoleczno-kulturowych prze-
powiedni Mitchela wyraZnie wskazuje na odcielesniong egzystencje¢, ktérej
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poddany zostaje podmiot w cybernetycznej metropolii, nie nalezy zapomi-
naé, iz, wbrew zapowiedziom autora City of Bits, elektroniczna ewolucja
.miejskiego nie-miejsca” nie jest bynajmniej zjawiskiem uniwersalnym.
Wrecz przeciwnie, postulowana ,,stolica XXI wieku” to projekt na wskro§
zakorzeniony w techno-konsumpcyjnej kulturze Zachodu i jako taki pozo-
staje w §cistym zwigzku z calym szeregiem relacji polityczno-ekonomicz-
nych, ktére z kolei péki co ciggle jeszcze uparcie trzymajg si¢ tego co
wymierne i cielesne. I chociaz wizja niekoficzacych si¢ (re)konstrukcji toz-
samo§ciowych moze by¢ niezwykle kuszaca, wydaje si¢ ona jednoczesnie
mocno watpliwa zwlaszcza w kontekscie gotowosci do zbiorowego i catko-
witego porzucenia namacalnej koncepcji ciata.

Dzieje si¢ tak dlatego, iz, zgodnie z niepokojaca uwaga Paula Virillio, ktéry
przypomina, ze ,,wynalezienie kolei bylo réwnoznaczne z wynalezieniem wyko-
lejenia”"’, pokusa wymiennej tozsamosci w §rodowisku wirtualnym nie zawsze
sprawdza si¢ w materialnej czgsci miasta, uparcie osadzonej na tym co wymier-
ne i cielesne, innymi slowy na trywialnych rytuatach kultury konsumerystycz-
nej, uosabiajacej szczgécie z bynajmniej niewirtualnym posiadaniem. I to wla-
§nie w owym z pozoru sielankowym srodowisku okazuje si¢, iz przepowiednia
Jamesa Ballarda o mozliwosci zaspokojenia ,jakiejkolwiek zadzy, stylu zycia,
podrézy, seksualnej zachcianki czy tozsamosci”™® wcale nie jest tak latwa do
zrealizowania.

Nazwisko Jamesa Ballarda nie jest tu przypadkowe. Jego wydana w 2003
roku ksigzka Ludzie millennium precyzyjnie opisuje przedstawiona powyzej
kondycje zaawansowanego ekonomicznie spoleczeiistwa na przelomie wiekow.
Spoleczeristwa z jednej strony przepelnionego poczuciem konsumenckiego spel-
nienia, z drugiej za$§ zdesperowanego, sfrustrowanego i coraz bardziej nihili-
stycznego. Spoteczefistwo o ktérym mowa, schwytane w sie¢ satysfakcji nie-
odréznialnej od nudy, pelni rol¢ swoistego znaku ostrzegawczego przed
nieograniczonymi mozliwosciami wyboru rél i tozsamosci, na strazy ktérych
stoja niewidzialne prawidla wymiany ekonomicznej. Innymi stowy, jest to
ostrzezenie przed miastem, w ktérym nic si¢ nie dzicje, poniewaz wszystko
albo juz si¢ wydarzylo, albo moze si¢ wydarzy¢ w kazdej chwili, a owa poten-
cjalnos¢ medialnie transmitowanych katastrof, skandali, méd etc. dawno juz
przestata budzié jakickolwiek emocje w spoleczeristwie, ktére widzialo i prze-
zylo juz wszystko. Jak pisze Ballard:

Wszyscy jesteSmy znudzeni [...], koszmarnie znudzeni. JesteSmy jak dzieci zosta-
wione za dlugo w pokoju z zabawkami. Po jakim§ czasic musimy zaczaé niszczyé
zabawki, nawet te, ktére lubimy. W nic nie wierzymy".

I wlasnie na tle owej pozornej pdéznokapitalistycznej sielanki wybuchaja
znienacka akty bezpodstawnej i niczym nieuzasadnionej przemocy, jak gdyby
spoleczefistwo zyjace w wymarzonym $nie o przyszloici poprzednich pokolefi
wyzwolilo w sobic nagle pierwotny odruch autodestrukcyjny w reakcji na po-
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zbawiong potrzeb i pragnien wlasng egzystencj¢. Egzystencje, ktérej dekadencji
nie jest w stanie pokona¢ nawet psychiatria, gdyz jak zauwaza Ballard ,,Swieci
[ona] tryumfy, gdy ma do czynienia z porazka, ale nie daje sobie rady z sukce-
sem”'®. Nikogo nie powinien zatem dziwié fakt, iz zamieszki wybuchaja

w najbogatszych dzielnicach Londynu:

Ruchy protestacyjne, zdrowe i oblakane, rozsadne i absurdalne, dotyczyly prawie
kazdego aspektu zycia w Londynie, organizowaly ogromna siec demonstracji,
kanalizujacych rozpaczliwa potrzebe nadania $wiatu sensu'.

Ballard z pozoru nie proponuje zadnego konkretnego wyjasnienia przyczyny
zamieszek, wydaje si¢ jednak sugerowad, iz ich prawdziwe powody tkwia znacznie
glebiej niz niczapowicdziana podwyzka oplat parkingowych w jednej z eksklu-
zywnych dzielnic Londynu, a mianowicic w poczuciu nieuleczalnej i wszech-
ogarniajacej frustracji. Frustracji, ktérej przyczyna jest nagla swiadomosé, iz
niezaleznie od ilosci dostgpnych rél, pozycji i pragniei, w konfrontacji z try-
wialng pozamedialnag rzeczywisto$cia, nic sa one w stanie zapewni¢ swoim uzyt-
kownikom faktycznego poczucia spelnienia w §wiecie zamicnionym w ,,niekon-
czacy si¢ park tematyczny, w ktérym wszystko stuzy zabawie™”’.

Innymi stowy, modele tozsamosciowe gencrowane przez mechanizmy kul-
tury konsumerystycznej, wspomaganej technologia, okazuja si¢ niewystarczaja-
ce w konfrontacji ze §wiatem trywialnej wymiernosci, w ktérej maja funkcjono-
wad. Tozsamo§¢, konstruowana na przecigeiu technologii i semiotyki, nie przynosi
oczekiwanego spelnienia i to wlasnie ujawnienie owej powierzchownosci kon-
sumpcyjnego projektu, jego tymczasowosci i powtarzalnosci prowokuje, zda-
niem Ballarda, zupelnie niewirtualng niech¢é wobec kultury, ktéra lezy
u podstaw owego projektu, i ktérej pozorna wolnoéé jest w istocie pelna bez-
wzglednych zakazéw i ograniczefi:

To nie jest dobre zycie pelne mozliwosci. Wkrétce natkniesz si¢ na przeszkody
wzniesione przez system. Sprébuj si¢ upié podczas inauguracji roku szkolnego
albo opowiedzie¢ tagodny kawal na tle rasistowskim podczas rautu dobroczynne-
go. Sprébuj pozwolié, zeby twdj trawnik zardst i nie odmaluj domu przez kilka lat
z rzedu. Sprébuj wspdlzyé z nastolatka albo uprawiaé seks z pasierbem. Sprébuj
powiedzieé, ze wierzysz w Boga i Tréjcg Swigta albo oddaé wolny pokéj rodzinie
uchodZzcéw z Czarnej Afryki. Sprébuj zrobié¢ sobie wakacje w Benidorm albo
jezdzi¢ nowiutkim cadillakiem z tapicerka w zebre. Sprébuj mieé zly gust™.

Cho¢ daleki od usprawiedliwiania bezsensownych aktéw przemocy, Ballard
wydaje sie jednak dostrzegac ich genezg nie tylko w tanatejskim masochizmie
znudzonego spoteczefistwa pograzonego w odruchach pierwotnej agresji. Prze-
moc wymierzona przeciwko sobie wydaje si¢ pobrzmiewadé echem desperackiej
checi przebudzenia si¢ z hiperkonsumpcyjnego letargu do zycia w §wiecie, pet-
nego autentycznych, a nie symulowanych przezy¢ i do§wiadczefi. Checi darem-
nej a jednak inspirowanej krytyczng reakcja na wszechobecng trywialnosé abs-

39



trakcyjnych produktéw/wizerunkéw spoleczeiistwa konsumpcyjnego. W Swie-
cie, ktérego ramy z jednej strony wyznaczaja idealy stabilizacji, a z drugiej
voyeurystyczne obsesje i manipulacje tozsamoscia, jedynie bezposrednie, ciele-
sne zagrozenie wlasnego bezpieczefistwa jest wstanie wywolac jesli nie zmiane,
to przynajmniej chwilowa refleksje nad autentyczna cena, jaka przyszlo zaplacié
za wolna od faktycznych trosk egzystencje. Takie wlasnie stanowisko uosabia
jedna z najtragiczniejszych postaci w ksiazce, Richard Gould, doktor-renegat,
dobrowolnie pracujacy z uposledzonymi dzieémi, notabene zastrzelony w trak-
cie domniemanej proby zamachu na czlonka rzadu:

Na swdj rozpaczliwy i psychopatyczny sposéb mial szlachetne motywy. Prébowat
odnaleZé sens w pozbawionych sensu czasach, byl pierwszym z nowego, zdespe-
rowanego gatunku ludzi, ktérzy odmawiaja zginania karku przed arogancja bytn
i tyrania czasoprzestrzeni. Uwazal, Zze dzialania calkowicie pozbawione sensu
pobija wszechswiat jego wlasng bronig™.

Tak wiec pomimo faktu, iz powyzsza interpretacja moze zostaé niefortunnie
odczytana jako zacheta do projektu powszechnej destrukcji, majacej na celu
przywrdcenie utraconego poczucia rzeczywistosci, sam Ballard wydaje si¢ by¢
bardzo daleki od tak radykalnego rozwigzania. David Markham, gtéwna postaé
ksiazki, po okresie pseudorewolucyjnych wybrykéw, sam integruje si¢ ponow-
nie z cicha i spokojna oaza klasy Sredniej, zatroskang swoimi codziennymi rytu-
atami brydzowych spotkari i wspinaczki po szczeblach kariery zawodowej. Ow
szczegblny powrdt, bedacy jednoczesnie porazka i zwycigstwem, sugeruje za-
réwno bezsensowno$¢ jakiejkolwick walki ze §wiatem starannic konstruowa-
nych iluzji, jak réwniez niemozliwoS¢ ostatecznego zastgpienia Srodowiska ma-
terialnego wirtualnym. Innymi stowy, parafrazujac jeszcze raz sfowa Paula Virillio
o nieuchronnoéci katastrofy, ekscytacja z pozoru nicograniczonymi mozliwo-
§ciami, jakie czaja si¢ w wirtualnym §wiecie, niekoniecznie musi oznaczac znie-
sienie wymiaru materialnego w destrukcyjnym gescie samounicestwienia tech-
no-konsumpcyjnego spoleczefistwa. Trudno nie ustysze¢ jednak w tekscie Ballarda
echa takiego niebezpieczefistwa, gdyz, jak zlowieszczo zauwaza autor Ludzi
millennium: ,[k]ilka dni przyzwoitego zycia wystarczy, zeby jakas czg§¢ duszy

umarla”®.
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