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Dani Cavallaro, Cyberpunk and Cyberculture. Science Fiction and the Work of William
Gibson London & New Brunshwick NJ The Athlone Press 2000.

Gatunek nie tylko literacki, jakim jest fantastyka naukowa, a w ktorego
ramy z pewno$cig wpisuje si¢ nurt zwany cyberpunkiem, nigdy w oczach
szerokiej publiczno$ci nie zastuzyt na miano literatury pigknej. Ze wzgledu
zapewne na przetadowanie terminologia technologiczna, para-naukowa i na-
ukowa, przeniesienie akcji opisywanej w wymyslone miejsca, niewyobrazal-
ne zdarzenia i bohaterowie, wszystko wybiegajace daleko w przysztos¢. ,,Nie
mozna przeciez pisac o statkach kosmicznych i zadac¢ powaznego traktowania
(...). Wielki bialy wieloryb moze by¢ symbolem literackim, ale przeciez nie
kepka plesni z Ganimeda!™

I tak fantastyka niezaleznie od swojej ,,naukowosci” cierpiata zawsze
nie tylko na brak zainteresowania czy nawet pogarde ze strony literackich
»wyzszych sfer”, tj. krytykow literatury, wyktadowcow akademickich oraz
wydawcow 1 czytelnikow pozycji gtdwnonurtowych, ale i na brak rzetelnych
teoretycznych opracowan, co potwierdza Stanistaw Lem: ,,Za jedng z do-
tkliwszych bolaczek tego gatunku wypada uznac¢ nieobecno$¢ postulatywne;j,
racjonalnej, teoretycznie na wlasnych nogach stojacej krytyki, ani nihilizuja-
cej, ani apologetycznej, bo zaangazowanej nie tylko w sprawe samej fantasty-
ki, lecz w zwierzchnie stosunki pomig¢dzy kulturg a literatura, od ktorych los
obu zalezy”.?

Dani Cavallaro podnosi rekawice rzucong przez Lema i ambitnie podej-
muje si¢ opisania/podsumowania zjawiska zwanego cyberpunkiem. Jest jej
o tyle tatwiej, ze w drugiej potowie dwudziestego wieku, nastepuje eskalacja
powstawania kolejnych wynalazkow techniki, co owocuje nieznaczng zmiang
stosunku do pisarzy i tekstow fantastyki naukowej. Okazuje si¢, mianowicie,
ze ich fantastyczne teorie z dnia na dzien stajg si¢ rzeczywistoscig. Tworcow
— szczegodlnie cyberpunkowych — w niektorych kregach zaczyna si¢ trakto-
wac jak pisarzy profetycznych.

W swojej pracy Cavallaro umiejscawia cyberpunk na drzewie genealo-
gicznym fantastyki naukowej, jednoczes$nie doszukujac si¢ jej korzeni i pre-
kursoréw wieki wczesniej — od antyku, poprzez Renesans, osiemnasty i dzie-
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wigtnasty wiek, az do New Wave i wreszcie literatury wspotczesnej —zapewne
po to, aby udowodni¢ wagg 1 ponadczasowos¢ science fiction na tle pozosta-
tych dokonan literackich, postugujac si¢ wielkimi nazwiskami, ktore figuruja
na liscie autorow tego gatunku. Lawrence Sutin krytykuje podobne préby
wynoszenia fantastyki na wyzyny ,,Sztuki”, twierdzac, ze ,.(...) wigkszo$¢
amerykanskich mito$nikéw SF krzywi si¢ na taka erudycyjng apologi¢. Oni
wiedzg swoje (...). SF nie zrodzita si¢ w umysle More’a, ktory pisat —na lito$¢
boska — po tacinie, ani w umystach Poego, Wellsa czy Verne’a, ani miedzy
oktadkami zadnej porzadnie wydanej ksigzki. SF wyrosta jak radioskrzydta
orchidea z bogatej mierzwy brukowych pisemek zalegajacych amerykanskie
kioski od konca pierwszej wojny $wiatowej do potowy lat piecdziesigtych”.?

Co zaskakujace w ksigzce Dani Cavallaro, owa ,,erudycyjna apologia”,
a tym samym wlasciwie jedyne odniesienie do fantastyki naukowej per se,
zajmuje autorce zaledwie kilka stron, podczas gdy w podtytule ksigzki nazwa
science fiction figuruje dumnie obok nazwiska gtownego bohatera tej pozycji,
Williama Gibsona, co zobowigzywaloby, w moim mniemaniu, do obszerniej-
szego studium owego gatunku w odniesieniu do pozostatych poruszonych
zagadnien. Dani Cavallaro zdaje si¢ poprzestawa¢ na odnotowaniu zwigzku
zrodtowego pomiedzy SF i jej najmtodszym odgalezieniem, a mianowicie cy-
berpunkiem, by zajac si¢ z kolei szczegdlowo wylacznie tym ostatnim, zapo-
minajac zgota o wlasnym tytule.

Cavallaro zaczyna swoje wynurzenia od wyjasnienia niektorych pojec
wlasciwych cyberpunkowi, takich jak: rzeczywisto$¢ wirtualna (virtual re-
ality) i cyberprzestrzen (cyberspace), oraz omowienia wptywu, jaki wywiera
technologia komputerowa na spoteczenstwo, jednostke, tradycyjne pojgcie
przestrzeni i lokalnos$ci, starajac sie jednoczesnie dociec wielu wad 1 zalet
wspomnianego wplywu. Autorka podnosi kwestie kreatywnosci, konstrukeji
kulturowej, zarowno umystowej jak i cielesnej, w koncu zwraca uwage na
konieczno$¢ przedefiniowania catego systemu wartosci nie tylko ze wzgledu
na nowe domysty i spekulacje dotyczace natury ludzkiej, ale i zmiang w po-
dejsciu do dylematu ,,rzeczywiste a wyobrazone” w odniesieniu do wirtualnej
rzeczywistosci.

Cavallaro nastgpnie przeprowadza analogi¢ pomiedzy pojeciami techno-
logii i mitologii, co daje jej pozywke do dywagacji na temat bohatera mitow
i cyborga na bazie takich filméw jak Robocop i obu czgéci Terminatora. Na-
stepnie dos¢ ptynnie przechodzi do rozwazan na temat mitu i religii w powiesciach
cyberpunkowych, ze szczegdlnym naciskiem potozonym na system wierzen
Voodoo, przy prawie zupelnym zaniedbaniu omoéwienia innych religijnych
wplywoéw, np. gnostycyzmu. Za to nawet na moment nie zaniedbuje poréwny-
wania motywow mitologicznych i technologicznych w omawianych tekstach.
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Od postaci cyborga do dywagacji na temat ciata w cyberpunku jest tylko je-
den krok, ktory Cavallaro robi nonszalancko, argumentujac wbrew powszech-
nemu przekonaniu krytykow, jakoby technologia ,,wymazata™ ciato, ze nie
bylo to pozbycie si¢ cielesnosci, ale raczej transformacja, czesto zwigzana
z gruntownym udoskonaleniem. Przy okazji zapoznaje czytelnika z trzema
charakterystycznymi dla tego nurtu figurami/postaciami/bezpostaciowca-
mi: duchem (ghost), lalka badz androidem (doll) i obcym (stranger) znowu
w oparciu o interpretacje wybranych tekstow.

Bezpostaciowos$¢ technologiczna, czy moze raczej bez-ludzkos$¢, do-
prowadzi czytelnika do aspektéw bardziej mu bliskich: kwestii ptciowosci
i seksualnosci z interesujacym omowieniem charakterow kobiecych, ich nie-
zaleznosci i sily; potem do miasta, szczegolnie Wenecji bedacej symbolem
ptynnosci cyberprzestrzeni, ktorego zniszczone ulice z wszedobylskimi me-
diami, komputeryzacjg, wciskajgca si¢ wszgdzie zbrodnig bez kary i nastro-
jem, w do$¢ oczywisty sposob naprowadzajg czytelnika i autora na skojarze-
nia z Gotykiem.

Cho¢ tematyka poruszona przez Dani Cavallaro jest zdecydowanie in-
teresujaca, to jednak zglebianie tej ksigzki moze zdac si¢ nader nuzacym.
A to dlatego, ze autorka czerpie pelnymi gar§ciami z dokonan innych teo-
retykow literatury, ktorzy na temat cyberpunku zdazyli si¢ wypowiedzieé
przed nig, a wiec w latach osiemdziesiatych i dziewigédziesigtych ubieglego
stulecia. Momentami tekst sprawia wrazenie raczej barwnego collage’u czy
patchworku powiazanego uwagami autorki majacymi za zadanie przeprowa-
dzenie czytelnika od jednego cytatu do drugiego, bez wprowadzania nowych
elementoéw czy nawet komentarzy w jakikolwiek sposob wartosciujacych cy-
towane wypowiedzi. W podobny sposob napisana jest lwia czgs$¢ tekstu, co
przyémiewa pozytywne wrazenie zbudowane przez pozostate fragmenty.

Wiasciwie nie wiadomo tez, do kogo Dani Cavallaro kieruje swoja prace.
Jesli do znawcow przedmiotu, to znajdg tam glownie swoje wlasne stowa
w formie cytatow oraz ciekawe interpretacje niektorych filmow i doglebne
lektury tekstow Gibsona i kilku innych pisarzy jego nurtu, ktore jednak nie
porazaja nowatorstwem. Jezeli do laikow, co thumaczyloby dobor tak wie-
lu tekstow zrodlowych, to brak tutaj doktadniejszego omdwienia, np. réznic
pomiedzy dotychczasowymi dokonaniami pisarzy SF a Gibsonowskimi, czy
cho¢by wyjasnienia na czym doktadnie polegat wktad Gibsona w tworzenie
nowej gatezi fantastyki naukowej, czy wreszcie jakiejkolwiek proby zdefinio-
wania pojecia cyberkultury, o czym autorka zapomina po raz kolejny zanie-
dbujac jedna z czeséci sktadowych swojego tytutu. Jednak z catg pewnoscia
ksigzka ta stuzy¢ bedzie wiernie pomocg tym, ktérzy poszukuja dalszych
materialdéw do czytania na temat cyberpunku, a to ze wzgledu na bardzo in-
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teresujacag bibliografi¢ i przewodnik po tekstach sugerowanych do dalszych
studiow.

Przypisy:
! Lawrence Sutin, Philip K. Dick. Boze inwazje, Poznan, Zysk i S-ka Wydawnictwo

1999, s. 17.

2 Stanistaw Lem, Fantastyka i Futurologia, Warszawa, Interart 1996, s. 283.
3 Sutin, Philip K. Dick..., s. 19.
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