Sprawozdanie z projektu artystyczno-spotecznego
realizowanego we wspotpracy
Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach
i Aresztu Sledczego w Katowicach

Monopoly zza krat

Streszczenie

Studentki Akademii Sztuk Pigknych w Katowicach w ramach zaj¢¢ ,Sztuka w dziataniu /
Rysunek jako komunikat / Terapia spoteczna” odwiedzity Areszt Sledczy w Katowicach. Ce-
lem wizyty byto nie tylko poznanie wigziennej rzeczywistosci, ale takze realizacja wspélnego
projektu artystycznego z osadzonymi. Projekt zakladal stworzenie gry planszowej inspirowa-
nej Monopoly, lecz finalnie osadzone samodzielnie zaproponowaly jej unikatowej, ,wigzienna”
wersj¢, w ktorej walutg zostat czas. W trakcie cyklu warsztatéw uczestniczki nie tylko rozwijaly
elementy gry, ale takze budowaly relacje i prowadzity refleksyjne rozmowy o wartosciach, zasa-
dach i swoich marzeniach. Prace nad projektem mialy silny wymiar terapeutyczny i spoleczne
znaczenie — pozwalaly osadzonym na chwilowe wyjscie z realiéw wigzienia poprzez twércza
dziatalno$¢. Projekt zostat zakoriczony wernisazem w ASP w Katowicach, a pézniej pokazany
na wystawie miedzyuczelnianej ,,Stany Wyjatkowe” we Wroctawiu, gdzie podkreslano spotecz-
ne i resocjalizacyjne znaczenie sztuki. Studentki planuja dalszy rozwdj projektu, w tym stwo-
rzenie materialéw warsztatowych do wykorzystania w innych placéwkach oraz potencjalng
komercjalizacje gry.

Stowa kluczowe: gra planszowa Monopoly, sztuka, areszt, terapia spoleczna

Monopoly Behind Bars
Abstract

Students from the Academy of Fine Arts in Katowice, as a part of the course "Art in Action
/ Drawing as Communication / Social Therapy," visited the Detention Center in Katowice.
Their goal was not only to understand prison life but also to collaborate with inmates on an
artistic project: creating a board game inspired by Monopoly. However, the inmates themse-
Ives proposed a unique "prison-themed" version of the game, where "time" became the main
currency. Throughout a series of workshops, the participants not only developed elements of
the game but also built meaningful relationships and engaged in reflective discussions about
values, rules, and personal dreams. The project had strong therapeutic and social value, offering
inmates a creative escape from daily prison life. The initiative culminated in an exhibition at
the Academy of Fine Arts in Katowice and was later featured at the inter-university exhibition
"States of Exception” in Wroctaw, highlighting the role of art in social reintegration. The stu-
dents plan to further develop the project by creating workshop materials for other institutions
and potentially commercializing the game.

Keywords: Monopoly board game, art, jail, social therapy
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Wstep

By¢ moze niewiele 0séb zdaje sobie sprawe z tego, ze Akademia Sztuk Picknych
ma do zaoferowania duzo wi¢cej niz wylacznie nauke klasycznego rysunku, ma-
larstwa, rzezby czy technik graficznych. Jako studentki Akademii Sztuk Pigknych
w Katowicach, miaty$my okazj¢ przekona¢ si¢ o tym, odbywajac wizytg w Areszcie
Sledczym w Katowicach w ramach zaje¢ z pracowni Szruka w dziataniu / Rysunek
jako komunikat / Terapia spoleczna prowadzonej przez prof. dr hab. Jolante Jastrzab
i dr Agatg¢ Szymanek. Na zwiedzanie aresztu wybrato si¢ wiele 0séb studiujacych,
z roznych kierunkéw. Dla niektérych stanowito to takze odwazne wyjscie poza swo-
ja strefe komfortu. Byly$my bardzo ciekawe tego, co zobaczymy po drugiej stronie
muru zwieficzonego drutem kolczastym.

Sztuka w wiezieniu

Atmosfere miejsca wyczuwalo si¢ juz od wejicia, a skladaly si¢ na nia specy-
ficzny humor pracownikéw, kraty przy kazdym przejsciu, poruszanie si¢ wedlug
okreslonych zasad i szkolne kolory $cian. Jak podajg Przemystaw Piotrowski i Stefan
Florek (2022), wigzienie jest nadzorowane przez pracownikéw i mocno ustruktu-
ralizowane, a sam wigzieri podlega ciaglej kontroli i ma ograniczone mozliwosci
planowania swojego czasu zgodnie z wlasnymi preferencjami. Autorzy juz od dtuz-
szego czasu postulowali implementacj¢ projektéw artystycznych jako bardzo war-
to$ciowych w resocjalizacji osadzonych (Piotrowski, Florek, 2015; za: Piotrowski
i Florek, 2022, s. 16).

Uwage zwracala wigzienna sztuka — rekodzieto wykonane przez osadzonych
w postaci dekoracji i malowidet o tresci patriotycznej i religijnej. Najwazniejszym
punktem naszej wizyty byla jednak rozmowa z osadzonymi, na kt6ra dostalimy sto-
sunkowo mato czasu. Odwiedzity$my cele, ktérej mieszkanki zgodzily si¢ na spo-
tkanie. Kobiety odbywajace karg¢ nie kryty zadowolenia z naszej obecnosci i od razu
niektére z nich wyrazity che¢ nawiazania wspétpracy w ramach projektu artystyczne-
go. Nasza rozmowa zeszta na temat gier planszowych. Jedna z kobiet pokazala nam
gre, ktéra z nudéw osadzone stworzyly w czasie wolnym, i opowiedziata o pomysle
wykonania gry Monopoly, ktéra toczytaby si¢ w wiezieniu. Do tego potrzeba jednak
zasob6éw trudno dostgpnych w wigzieniu — mowa o kartonach i innych artykutach
papierniczych. Pomyst ten wydat nam si¢ doskonaly: miescit si¢ w ramach dziatan
artystycznych i wyszed! ze strony osadzonych, a nie zostal przez nas sztucznie narzu-
cony. Ponadto urzekta nas idea, jaka niesie ze sobg GRA — jako zycie, w ktérym zdani
jestesmy na karty rozdawane przez los. Projekt we wspétpracy z aresztem $ledczym
zrealizowaly$my jako grupa sktadajaca si¢ z dwoch studentek kierunku grafiki warsz-
tatowej i dwoch z kierunku wzornictwa. Polaczenie Wydziatu Artystycznego z Wy-
dzialem Projektowym dato nam szerszy zakres wiedzy i narzedzi, ktérymi moglysmy
dysponowa¢ podczas projektu.
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Gra Monopoly

Gra Monopoly, na ktérej si¢ wzorowaly$my, zostata opracowana w 1903 roku
przez Amerykanke Elizabeth Magie Phillips (Pilon, https://tiny.pl/8p5rbnxm, do-
step: 9.04.2025). Miata by¢ narzedziem edukacyjnym i pokazywad niekorzystny
wplyw dazenia do monopolu, w ktérym jeden gracz bogaci si¢ kosztem innych.
W 1932 roku Charles Darrow, po pierwszym zapoznaniu si¢ z gra, zafascynowat
si¢ nig (Brady, https://tiny.pl/bhOp6xvz, dostgp: 9.04.2025). Jednakze po zdobyciu
zasad od autorki zmodyfikowat je, tworzac gre bardziej o charakterze rozrywkowym,
i zaraz potem mocno si¢ zaangazowal w jej rozpropagowanie. Trzy lata pézniej sprze-
dat prawa do jej produkgji firmie Parker Brothers (Ibidem). Stworzona wtedy szata
graficzna w duzym stopniu zostata niezmieniona do dzisiaj. Gra osiagneta ogromny
sukces, wydano ponad 300 edycji w 47 jezykach. Edycje gry maja przeréina tema-
tyke: od miast po filmy i seriale. Pionki, pola, karty, jak i ksztatt gry nawiazuja do
konkretnej stylistyki. Co wigcej, sposréd tak duzej réznorodnosci wersji tematycz-
nych do tej pory nie wydano edycji wigziennej. Mozna zatem powiedzie¢, ze jeste$my
pierwsze. W naszym przypadku gra miata przedstawiaé Areszt Sledczy w Katowicach,
czyli realia najblizsze osadzonym kobietom.

Przed rozpoczgciem projektu napisalySmy scenariusz, w ktérym zatozylysmy,
ze bedzie to cykl szesciu dwugodzinnych spotkan odbywajacych si¢ raz z udzialem
grupy pigciu osadzonych kobiet. Szczegélnie zalezalo nam na osobach, od ktérych
wyszedt 6w pomyst. Pojedyncze zajecia planowaly$my podzieli¢ na tworzenie kolej-
nych elementéw gry, poczawszy od fundamentu, jakim sa plansza i instrukcja, po
indywidualne pionki, a koriczac na wspélnej rozgrywce. Szybko si¢ jednak okazato,
ze do stworzenia wariacji tak ztozonej gry, jak Monopoly potrzeba znacznie wigcej cza-
su. Mimo ze finalnym efektem warsztatow mégt by¢ oczywiscie jedynie zarys, szkic,
uczestniczkom bardzo zalezato na stworzeniu w pelni grywalnej planszéwki. Byty$my
jednak gotowe na réznego rodzaju niespodzianki, w koricu nie jest to rodzaj dzialania
artystycznego, w ktorym daje si¢ wszystko przewidzie¢.

Nasz projekt miat charakter dziatania spotecznego, uwzgledniat spotkanie oraz
rozmowe z drugim czlowiekiem, biorac pod uwage szczegblng przestrzen i czas.
Wspdlna i oryginalna gra byla wynikiem wcze$niejszego nawigzania wzajemnych
relacji, ktore opieraly si¢ na checi stuchania siebie nawzajem, a nie oceniania badz
— co gorsza — stygmatyzowania, z czym czgsto mierza si¢ osoby osadzone w areszcie
$ledczym lub zaktadzie karnym. Kluczowe w tym kontekscie okazato si¢ podejscie
otwarte i niedyrektywne, oparte na uwaznosci oraz gotowosci do przyjecia drugiego
cztowieka takim, jakim jest, bez narzucania interpretacji ani oczekiwan (Krason,
Jastrzab, 2023). Wzajemna integracja miata jeszcze jeden bardzo wazny aspekt — wa-
lory terapeutyczne. Podczas pracy nad poszczegdlnymi elementami gry staraty$my
si¢ prowadzi¢ dyskusje skfaniajaca do refleksji. W ten sposéb tworzenie planszy stato
si¢ $wietng okazja do rozmowy na temat symbolicznego przemieszczania si¢ lub
podrézowania. Opowiadaty$émy o naszych ulubionych miejscach, przestrzeniach, za
ktérymi tgsknimy lub do ktérych marzymy pojechaé. Dla niektérych byt to bez-
pieczny dom rodzinny, dla innych nieznane kraje. Za to dla czgéci uczestniczacych
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nie miejsce miato znaczenie, ale przebywanie z rodzing i dzie¢mi. Instrukeja do gry
stala si¢ odniesieniem do zasad, ktérych musza przestrzega¢ osadzeni. Uczestniczki
podzielity si¢ swoimi do$wiadczeniami i spostrzezeniami na temat wad i zalet regul
panujacych w areszcie, jak i calego systemu karnego. Praca nad pienigdzmi do gry
sktonita do poruszenia tematu hierarchii wartosci materialnych i niematerialnych
,Co w wiezieniu ma najwigcej wartoéci?”. Na tej podstawie kobiety zdecydowaly, ze
waluta naszej gry bedzie czas. Z kolei podczas lepienia pionkéw bylo wigcej prze-
strzeni na poznanie si¢. Rozmawiaty§my o tym, kim obecnie jestesmy. Kobiety dzie-
lity si¢ z nami troskami i matymi chwilami radosci z wigziennej codziennosci. Na
ostatnich, podsumowujacych zajgciach skupity$my si¢ na nadchodzacej przysztosci,
czyli na wyznaczaniu nowych celéw i przemysleniach o tym, kim naprawdg chcemy
by¢. Uczestniczki warsztatéw podzielily si¢ réwniez wrazeniami z projekeu.

Na poczatku nie spodziewaly$my si¢ az takiego zaangazowania ze strony uczest-
niczek. Na miejscu przekonaly$my sig, ze tego typu zajecia sa przez osadzonych
traktowane jako pewna forma nagrody, czyli krétka chwila wyjscia z celi, rozumiana
przez nich jako mata wolnos¢. Ten wiasnie charakter staraty$my si¢ utrzyma¢, nie
narzucajac podczas zajgc zasad czy wygladu gry, gdyz wspélne dzialanie artystyczne
powinno by¢ przestrzenia kreatywnosci i przyjemnosci. Z tego powodu, po prze-
kazaniu materiatléw plastycznych, przewazajacy wplyw na efekt koncowy gry od-
daly$my w rece osadzonych kobiet. Byto to dla nas szczegélnie wazne, poniewaz
w takich placéwkach wszechobecne ograniczenia wolnosci czgsto dotycza réwniez
prac kreatywnych, tworzonych zwykle wedtug okreslonego schematu. Mimo ze kil-
ka spotkan niezaleznie od nas zostalo odwotanych, przez co na parg tygodni sta-
ne¢ly$my na pewnym etapie wykonywania planszy — osadzone wykazaly si¢ duzym
entuzjazmem do tworzenia gry i bardzo wiele elementéw wykonaly same na podto-
dze w swoich celach, w godzinach poza naszymi zajgciami. Nieraz pracowaty noca,
uzywajac dostownie wszystkiego, co si¢ tylko nadawalo — nawet szarego papieru
toaletowego. Praca nad gra w warunkach do tego nieprzystosowanych wigzala si¢
réwniez z narazeniem si¢ na nieporozumienia mi¢dzy uczestniczkami projektu a in-
nymi wspétlokatorkami, ktére dzielac jedna cel, nagle musialy si¢ pogodzi¢ z do-
datkowymi niedogodnos$ciami. Dzi¢ki nieocenionemu zaangazowaniu i kreatywno-
$ci osadzonych kobiet udato si¢ dokoriczy¢ caly projeke. Ich podejscie do naszego
przedsigwzigcia jest dowodem na to, ze takie placéwki potrzebuja wprowadzenia
dziatan artystyczno-spoteczno-terapeutycznych.

Upublicznienie dzieta w formie wystaw plastycznych

Nasz wspélny projekt zwieficzyl wernisaz w przestrzeni wystawienniczej Aka-
demii Sztuk Pigknych w Katowicach, nazwanej Pokojem Goscinnym. Na wysta-
wie zaprezentowaly$my gre ze wszystkimi jej elementami, a takze zdjecia wykonane
podczas warsztatdw, szkice oraz plakat przygotowany przez uczestniczki (Il. 1-5).
Chciaty$my zwréci¢ uwagg nie tylko na efekt koricowy, ale réwniez na sam proces,
ktéry byt naszym gtéwnym celem. Uznaly$my, ze oprécz studentéw i wykladowcéw
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chcemy zaprosi¢ wspdtpracujace z nami osadzone. Staraly$my si¢ dobrze je ugoscié,
przygotowujac im ciasta (w tym upragniony swojski sernik bez rodzynek), jak opro-
wadzajac po Akademii. Sam wernisaz byt dla kazdej z nas wzruszajacy, poniewaz
pierwszy raz w pelni zobaczyly$my efekty naszej wspdlnej pracy. Takze uczestniczki
mogly osobiscie opowiedzie¢ o waznym przestaniu gry, ktdre staraly si¢ w niej za-
wrzed.

Po bardzo pozytywnym odbiorze projektu na uczelni postanowity$my go zgto-
si¢ w otwartym konkursie do wystawy ,Stany Wyjatkowe” kuratorowanej przez
Malgorzate Jedrzejczyk oraz Patrycje Rudnicka (Galeria Neon ASP Wroclaw,
4-30.04.2025, https://tiny.pl/8wrp7m_0, dostep: 2.05.2025). Wystawa miala cha-
rakter mig¢dzyuczelniany — opierala si¢ na wspétpracy migdzy Akademia Sztuk Pigk-
nych im. Eugeniusza Gepperta we Wroclawiu i Akademia Sztuk Pigknych w Kato-
wicach. Ekspozycje prezentowano w trzech réznych przestrzeniach we Wroctawiu:
w Galerii Neon (ul. Traugutta 19/21), w auli i holu ASP (plac Polski 3%, I pigtro)
i w Galerii Geppart (ul. Ksigcia Witolda 68/2). Dodatkowo kazda z tych przestrzeni
podzielono tematycznie na czgsci: a) obszary przyrodniczo-ekologiczne, b) zjawiska
i dzialania spoleczne oraz c) prace odnoszace si¢ do motywdéw osobistych. Nasza
gra zostala zaprezentowana posréd innych projektéw podejmujacych tematyke spo-
teczna w galerii Neon. Nadarzyta si¢ wyjatkowa okazja, aby zwréci¢ uwagg oséb
z zewnatrz na problematyke resocjalizacji w zakladach karnych. Uznatysmy, ze gra
bardzo dobrze wpisze si¢ w koncepcje wystawy, poniewaz pobyt w wigzieniu jest dla
wigkszosci ludzi tytulowym stanem wyjatkowym, ktéry moze sktoni¢ do refleksji
nad wlasnym zyciem.

Zakonczenie

Odbywanie kary pozbawienia wolnosci jest etapem tymczasowym/ przejécio-
wym, co sprzyja mozliwosci zatrzymania si¢ i obrania nowej drogi, bedacej poczat-
kiem wigkszych zmian. Sztuka staje si¢ coraz bardziej dostrzegana metodg rehabilita-
cji spotecznej w wigzieniach i zwicksza szans¢ na jej skutecznos¢ (Florek, Piotrowski,
2022). Spoleczny wymiar sztuki podkresla tez Jolanta Jastrzab w swoich licznych
dziataniach ukierunkowanych do réznych odbiorcéw. Twérczos¢ artystyczna w tym
kontekscie moze petni¢ funkcje narzedzia osobistej przemiany, umozliwiajac osadzo-
nym wyrazenie emocji, przemysleni i pragnien, ktérych wezesniej nie potrafili lub nie
mogli zwerbalizowa¢ (Krasoni, Hyla, Jastrzab, 2022, s. 8).

Obecnie planujemy kontynuacj¢ pracy nad projektem. Majac na uwadze, ze
jego najwyzsza silg jest czynnik spoteczny, chciatybySmy w przysztosci opracowaé
instrukcje warsztatéw lub gotowe elementy, ktére by pozwalaly tworzy¢ podobne gry
w osrodkach penitencjarnych lub innych miejscach pomocy spotecznej. Kazdy osro-
dek, do ktdrego by trafit stworzony przez nas zestaw, méglby dostosowa¢ stylistyke
gry i kreowa¢ swoje whasne zasady. Zaktadamy przy tym, ze odbiorca lub odbiorczyni
dziatari kulturalnych — niezaleznie od miejsca — potrzebuje warunkéw sprzyjajacych
samodzielnemu wlaczeniu si¢ w proces twérczy i refleksyjny. Bliskie jest nam w tym
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kontekscie podejscie Jacques'a Ranciere’a, ktéry przeciwstawia si¢ opozycji migdzy
biernym a aktywnym uczestnictwem i proponuje figur¢ widza wyemancypowanego
— zdolnego do interpretowania, reagowania i dzialania na wlasnych zasadach, bez
koniecznosci narzucania mu zewngtrznych instrukeji czy wartosci (Matysek-Imielin-
ska, 2016, s. 15).

Rozwazamy réwniez opracowanie komercyjnej wersji gry, ktéra by mogla utatwi¢
rozmowg na trudne tematy oraz przyblizy¢ realia panujace w zakltadzie karnym szer-
szemu gronu odbiorcéw. Mamy nadziejg, ze jest to dopiero poczatek naszej wspot-
pracy i tworzenia wigkszego projektu.

Fotorelacja z realizacji projektu

Il. 1 Pierwsze zajecia, oméwienie planu, fot. Joanna Gajewska
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Il. 3 Elementy gry: pionki, waluta, karty zwolnienia, fot. Joanna Gajewska
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IL. 5 Wystawa w galerii Neon we Wroclawiu, fot. Michat Jedrzejowski
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Scenariusz warsztatow

Temat: GRA

1.1. Analiza tematu

Ogromnym atutem gier jest ich relacyjnos¢, co wynika zapewne z potrzeby prze-
bywania w grupie. Interakcja tego rodzaju pozwala na wszechstronny rozwdj, a dzig-
ki swej integracyjnosci posiada walory terapeutyczne. Gra, jak podaja stowniki, jest
zabawa, ale o jasno ustalonych zasadach. Od innych rozrywek gre odréznia Scisty
zbidr zasad zabawy, a od innych sformalizowanych czynnosci — jej rozrywkowy cha-
rakter. Ze wzgledu na swe zasady gra éwiczy pamigé, a przy tym wyobraznig i logicz-
ne myslenie.

1.2. Planowane dzialania

Naszym zamierzeniem jest to, aby projekt ,,Gra” dal nam sposobno$¢ nawiaza-
nia relacji z osadzonymi kobietami i zaprojektowania naszej nowej gry, ale w wersji
wigziennego Monopoly. Gra Monopoly postuzy nam jako platforma do zastanowie-
nia si¢ nad réznymi relacjami, np. relacjami w grupie czy relacjami twérczymi,
zwlaszcza w odniesieniu do przestrzeni zamknietej, w jakiej znajduja si¢ osadzone
kobiety. Stanie si¢ ona formg rozrywki, ale tez postuzy do eksploracji mysli i od-
czué; da mozliwo$¢ symbolicznego przemieszczania si¢, podrézowania oraz wy-
znaczania nowych celéw. Temat bedzie proba zadania pytania: jak uczestniczki gry
widza gre (pionki, domki, karty)? Beda one mogly wybraé, jak bedzie wygladata
ich docelowa plansza. Pokazemy rézne warianty graficznych rozwiazan, ktére po-
stuza jako inspiracje.

Temat: Instrukcja

2.1. Analiza tematu
Spotkanie bedzie si¢ opiera¢ na rozmowie, dzigki ktdrej zastanowimy si¢ nad za-
sadami panujacymi w areszcie i jak mozemy je wykorzystaé w grze.

2.2. Planowane dziatania

Przeprowadzimy rozmowg o wadach i zaletach zasad panujacych w areszcie i za-
stanowimy sig, jak zawrze¢ je w grze. Zaprojektujemy karty do gry, dostosowujac je
do naszej wersji wigziennej, a takze okreslimy wlasng walut¢ odnoszaca si¢ do syste-
mu nagradzania.

Temat: Miejsce — plansza

3.1. Analiza tematu

Zaczynamy tworzenie gry — Monopoly. Bedziemy tworzy¢ plansze zgodnie z weze-
$niej okreslonymi zasadami i wytycznymi osadzonych. Gtéwnym tematem jest miej-
sce, stanowigce pretekst do rozmowy o ulubionych znanych miejscach, ale tez tych
nieodkrytych. Tworzymy $wiat gry i jego wizualna forme.
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3.2. Planowane dziatania

Zaprezentujemy moodboard, czyli mapg inspiracji z projektami graficznymi réz-
nych gier, pomocna w kontynuacji pracy nad nasza plansza. Wspélnie podejmiemy
decyzje, jaki ksztatt i jaka palete koloréw bedzie miata ostateczna plansza, jaki bedzie
nasz gléwny motyw/ temat przewodni metaforycznego miejsca, czy bedzie to gra 2D
czy 3D. Takze zach¢cimy uczestniczki do szkicowania w wolnym czasie poza naszymi
zajeciami wlasnych pomystéw na kolejne elementy, ktére powinny si¢ pojawi¢ na
planszy.

Temat: Kim jestem?

4.1. Analiza tematu

Warsztaty sa pretekstem do rozmowy o tym, kim jeste$my, jakie mamy cechy,
czym si¢ wyrdzniamy i jakie sa nasze wady i przyzwyczajenia. W tym celu zajecia
rozpoczng si¢ tematem o ulubionych rzeczach, co moze si¢ sta¢ pomocne dla uczest-
niczek w okresleniu siebie w wigziennych realiach. Refleksje o nas samych zostatyby
symbolicznie oddane w postaci pionkéw do gry.

4.2. Planowane dziatania

Celem warsztatu jest stworzenie oryginalnych i indywidualnych pionkéw do gry.
Dzigki réznorodnosci materialéw, ksztattéw oraz koloréw kazda z uczestniczek jest
w stanie dobra¢ odpowiednia kombinacje¢, by jak najlepiej odzwierciedli¢ siebie.

Temat: Kim bede?

5.1. Analiza tematu

Pobyt w zaktadzie karnym jest jedynie przejsciowym etapem w zyciu, ktdry kie-
dys si¢ skoriczy. Gra stanowi pretekst do podsumowania swoich dotychczasowych
refleksji 0 odbytym tam czasie, jak i ewentualnych zmian w nadchodzacej przyszto-
$ci. Gléwny temat jest pretekstem do rozmowy o naszych planach i marzeniach po
wyjsciu z wiezienia.

5.2. Planowane dziatania
Czas na dokonczenie wszystkich nieskofczonych jeszcze etapéw gry.

Temat: 3, 2, 1.... start!

6.1 Analiza tematu

Podsumowanie naszej pracy — pytamy uczestniczki, jak podobaly im si¢ warsztaty
i taka forma aktywnosci, wymieniamy si¢ pogladami, co mozna bylo lepiej zaplano-
waé. Dopracowujemy szczegbty w zwiazku z planowana wystawa, bedace najlepsza
forma podsumowania, czyli prezentacji gry w szerszym gronie.
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6.2. Planowane dzialania

Tworzymy dokumentacje fotograficzng skoriczonego projektu. Nastgpnie wsp6l-
nie rozpoczynamy gre. Do dwéch grup spotecznych (studentéw i 0séb osadzonych)
dodatkowo zapraszamy do wspélnej rozgrywki trzecia grupe — wychowawcéw ze
stuzby wigzienne;j.

Joanna Gajewska, Sabina Labud, Maria Owcarz, Agnieszka Szarek

Autorki sq studentkami Pracowni Sztuka w dziatanin | Terapia spoleczna / Rysunek jako komunikat
prowadzonej przez prof- dr hab. Jolante Jastrzqb i dr Agate Szymanck w Akademii Sztuk Pigknych

w Katowicach
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