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Spacer w przeszlosé. Potencjal wykorzystania archiwaliow
w turystyce kulturowej na przykladzie trasy Sladami
Starej Wisly w aplikacji mobilnej na smartfony

A walk into the past. The potential of using archives in cultural
tourism based on the Sladami Starej Wisly (In the footsteps
of the Old Vistula) walking route in a mobile app

SEOWA KLUCZOWE: turystyka kulturowa, aplikacja mobilna, edukacja historyczna,
archiwa panstwowe, Stara Wista, Krakow

KEY WORDS: cultural tourism, mobile app, historical education, state archives, Old Vis-
tula, Krakow

ABSTRAKT: Artykut analizuje mozliwosci wykorzystania materiatdw archiwalnych
w turystyce kulturowej z zastosowaniem nowoczesnych technologii, w szczegdlnos$ci apli-
kacji mobilnych. Autorki opisuja proces tworzenia interaktywnego spaceru Sladami Sta-
rej Wisty w Krakowie, dostepnego w aplikacji mobilnej Loxper. Trasa, oparta na materia-
tach archiwalnych, takich jak mapy, zdjecia i dokumenty, prezentuje miejsca historyczne
zwigzane ze Starg Wista, w tym obiekty juz nieistniejace. W tekscie podkreslono potencjat
uzycia materiatow archiwalnych z wykorzystaniem nowoczesnych technologicznie roz-
wigzan, takich jak aplikacje mobilne oparte na geolokalizacji, rzeczywisto$¢ rozszerzona
(AR) i wirtualna (VR). Takie zastosowanie archiwaliow pozwala wizualizowaé nieistnie-
jace obiekty, wzbogaca do$wiadczenia turystyczne, umozliwia obrazowanie przesztosci
w atrakcyjny i angazujacy sposob. Autorki wskazujg na istotng rolg zasobu archiwéw pan-
stwowych w rozwoju turystyki kulturowej, a takze potencjat wspotpracy archiwistow z pro-
gramistami w celu tworzenia innowacyjnych narze¢dzi edukacyjnych.
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ABSTRACT: The article analyses the opportunities connected with using archival mate-
rials in cultural tourism together with modern technologies, especially mobile apps. The
authors describe the process of creating the In the footsteps of the Old Vistula interactive
walking route in Krakow, which is available in the Loxper mobile app. The route, based on
archival materials, such as maps, photos and documents, presents historical places related
to the Old Vistula River, including objects that no longer exist. The text highlights the
potential of using archival materials together with modern technological solutions, such as
mobile apps based on geolocation, augmented reality (AR) and virtual reality (VR). This
use of archival materials allows users to visualize non-existent objects and depict the past
in an attractive and engaging way, thereby enriching the tourist experience. The authors
emphasise the important role of the resources of state archives in the development of cul-
tural tourism, as well as the potential for cooperation between archivists and software engi-
neers in order to create innovative educational tools.

Turystyka kulturowa' jako forma aktywno$ci umozliwiajacej odkrywa-
nie 1 poznawanie dziedzictwa kulturowego petni rozliczne funkcje eduka-
cyjne?, ktore bardzo trafnie mozna podsumowac popularnym stwierdzeniem
»podroze ksztatcg”. Podrozowanie pozwala zdobywaé wiedzg poprzez bez-
posrednie obserwacje i doswiadczanie, pobudza do refleks;ji, rozszerza hory-
zonty, wptywa na rozwdj osobisty, zapewnia wysokg afektywnos$¢ doznawa-
nych przezy¢®. Zdobywanie dodatkowej wiedzy, rowniez w czasie wolnym
spedzanym w podrozy, wpisuje si¢ w koncepcj¢ uczenia si¢ przez cate zycie
(lifelong learning), ktore dla wspotczesnego cztowieka, zyjacego w ztozo-
nej i szybko zmieniajacej si¢ rzeczywistosci, jest konieczno$cia®.

Che¢¢ uczenia si¢ historii przez mlodych ludzi w niestandardowy spo-
sob 1 w ramach edukacji nieformalnej, odbywajacej si¢ poza murami szkot,
potwierdzaja badania®. Na edukacje¢ coraz czeSciej patrzy si¢ przez pryzmat

' Armin Mikos von Rohrscheidt, Historia w turystyce kulturowej, Warszawa
2018, s. 22.

2 Ibidem, s. 23, 74.

3 Andrzej Stasiak, Przestrzen turystyczna jako przestrzen doswiadczen, ,Prace
i Studia Geograficzne” 2019, t. 64, s. 64—65; idem, Piloci i przewodnicy w erze gospodar-
ki doswiadczen, ,,Folia Turistica” 2020, nr 54, s. 104, DOI: 10.5604/01.3001.0014.0514.

4 Making lifelong learning a reality: a handbook, UNESCO Institute for Lifelong Lear-
ning, Hamburg 2022, s. 3.

5 Immersyjna edukacja historyczna — w strone nowych sciezek edukacyjnych, infuture.
institute dla Biura Nowych Technologii Instytutu Pamieci Narodowej Komisji Scigania
Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, Gdansk 2022, s. 11.
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marketingowych strategii wielokanatowosci (omnichannel) 1 wszechobec-
nosci (omnipresence), zgodnie z ktorymi na jej potrzeby mozna wykorzystaé
kazde dostepne miejsce, plaszczyzne kontaktu czy kanal komunikacji (np.
rzeczywiste przestrzenie miast i innych lokalizacji, aplikacje czy srodowi-
ska wirtualne)®.

Jednym z najwiekszych waloréw edukacyjnych turystyki kulturowe;j
w zakresie tematyki historycznej jest mozliwo$¢ bezposredniego kontak-
tu z historig in situ, czyli w miejscu danego wydarzenia. To pozwala na
eksploracje dziejow danego miejsca czy zabytku w jego naturalnym, pier-
wotnym otoczeniu. Fizyczne wejscie w okreslong przestrzen (ulice, place,
zabudowania, krajobraz naturalny) pozwala poznawac przeszto$¢ w spo-
sob bardziej kontekstowy. Mozliwos¢ bezposredniego kontaktu ze zrodiem
historycznym, miejscem czy §wiadkiem historii jest postrzegana jako jeden
z atrakcyjniejszych 1 zapewniajacych autentycznos¢ interakcji sposobow na
obcowanie z przesztoscig’. Taki sposob poznania prowadzi do glebszego
zrozumienia, pozostawia trwate wrazenie, sprzyja lepszemu przyswajaniu
1 zapamigtywaniu wiedzy, rozwija umiejetnosci obserwacji, analizy i kry-
tycznego myslenia. Przy zastosowaniu odpowiednich narzedzi i metod akty-
wizujacych mozna osiggna¢ efekt zaangazowania i immersji, multiplikujacy
afektywnos$¢ doswiadczen®. Istniejg rozmaite rodzaje turystyki dziedzictwa
kulturowego odnoszacej si¢ do zasobow historycznych (m.in. turystyka

¢ Ibidem,s.52;Marta S. Tabares, Paola Vallejo, Omnichannel for Learning, [w:]
Education 4.0: A view from different digital proposals, red. Cristian Suarez-Giraldo,
Oscar Caicedo Alarcon, Medellin 2020, s. 57-58, DOI: 10.17230/97895872070021ch2.

7 Lisa Zachrich, Allison Weller, Christine Baron, Christiane Bertram,
Historical experiences: A framework for encountering complex historical sources, “Re-
search Journal” 2020, nr 17 (2), s. 244, DOI: 10.14324/HERJ.17.2.08.

8 Emocje to jeden z wazniejszych elementéw do$wiadczenia turystycznego obec-
nych czasow. Role emocji w transformacji edukacji dostrzegaja wspotczesne trendy, takie
jak Edutainment (Education-entertainment — edukacja przez rozrywke) czy 3xE (Enter-
tainment, Education, Excitement — Zabawa, Edukacja, Emocja) w turystyce (poszerzana
o czwarty faktor — Engagement — Zaangazowanie), Matgorzata Skibinska, , Eduta-
inment” jako metoda edukacji przysziosci (terazniejszosci), ,,Terazniejszos¢ — Czlowiek
— Edukacja: kwartalnik mysli spoteczno-pedagogicznej” 2020, nr 2 (50), s. 61; Andrzej
Stasiak, Triada doswiadczen turystycznych i efekt ,,wow!” podstawq kreowania nowo-
czesnej oferty turystycznej, ,,Prace Naukowe Uniwersytetu Ekonomicznego we Wroctawiu”
2015, nr 379, s. 337; Claudia Jurowski, An Examination of the Four Realms of Tourism
Experience Theory, ,International CHRIE Conference-Refereced Track™ 2009, 23, s. 1-2,
https://scholarworks.umass.edu/cgi (odczyt: 17.04.2024).
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regionalna, miejska, muzealna, archeologiczna, miejsc pami¢ci narodowej,
religijna, biograficzna, literacka, militarna)’, przyjmuje ona roézne formy
(trasy tematyczne, historyczne spacery, $ciezki dydaktyczne, warsztaty rze-
mieslnicze, pokazy lokalnych ceremonii 1 obyczajow, rekonstrukcje histo-
ryczne itp.)'?, korzystajgc rowniez z technologii.

Wspoélczesny rozwoj technologiczny rewolucjonizuje nasze zycie od
komunikacji po prace, od rozrywki po edukacje¢, zmienia takze sposob,
w jaki eksplorujemy dziedzictwo kulturowe. Kluczowym elementem trans-
formacji dzisiejszego spoteczenstwa jest ekspansja smartfonow 1 aplikacji
mobilnych!!. Dynamiczny rozwdj, powszechnos¢ i wygoda uzytkowania
smartfonow i aplikacji mobilnych wptywaja na sposob, w jaki pracujemy, jak
spedzamy wolny czas'?, podrozujemy!. Instytucje sektora kultury w obli-
czu zmian w technologii i oczekiwan publiczno$ci od kilkunastu lat' siegaja

? Typologie turystyki kulturowej, zob. np. Armin Mikos von Rohrscheidt, Tury-
styka kulturowa. Fenomen, potencjal, perspektywy, Poznan 2016, s. 76; Joanna Matek,
Turystyka kulturowa jako czynnik rozwoju lokalnego, ,,Prace i Studia Geograficzne” 2021,
t.32,s.21.

1°A. Mikos von Rohrscheidt, Historia w turystyce..., rozdz. 4: Produkty i progra-
my turystyki kulturowej: od spaceru do wyprawy, s. 99—-125.

" Do konca 2023 r. 69% $wiatowej populacji (5,6 miliarda ludzi) korzystato z ustug
mobilnych, co stanowi wzrost o 1,6 miliarda osdb od 2015 r., por. Raport Fundacji GSMA,
The Mobile Economy 2024, Londyn 2024, https://www.gsma.com/solutions-and-impact/
connectivity-for-good/mobile-economy (odczyt: 17.04.2024), s. 11.

12°'W 2023 r. w skali globalnej najcze$ciej pobieranymi aplikacjami byty aplikacje mo-
bilne platform spoteczno$ciowych, komunikatorow mobilnych oraz narz¢dzia zapewniaja-
ce rozrywke, por. Raport data.ai, State of Mobile 2023, https://www.data.ai/en/go/state-of-
-mobile-2023/ (odczyt: 17.04.2024), https://mobiletrends.pl/makro-trendy-rynku-mobile-
-data-ai/ (odczyt: 17.04.2024).

13 Aplikacje do nawigacji, przewodniki turystyczne, mapy z informacjami o lokalnych
atrakcjach, recenzje restauracji, hoteli i innych miejsc utatwiajg planowanie podrézy i od-
nalezienie si¢ w nieznanym terenie, co sprawia, ze mozemy lepiej wykorzysta¢ swoj czas.

14 Pionierem wykorzystania technologii mobilnych we wspieraniu dostepu do dziedzic-
twa kulturowego sg muzea — pierwsze muzealne aplikacje mobilne byty prostymi przewod-
nikami mobilnymi, Maria Economou, Elpiniki Meintani, Promising beginnings?
Evaluating museum mobile phone apps, [w:] Re-thinking Technology in Museums 2011.
Emerging experiences. University of Limerick (Ireland), 26-27 May 2011, red. Luigina
Ciolfi, Katherine Scott, Sara Barbieri, Limerick 2011, s. 88; Edward Rothstein,
From Picassos to Sarcophagi, Guided by Phone Apps, “The New York Times”, 01.10.2010,
https://www.nytimes.com (odczyt: 17.04.2024). Z biegiem czasu tego typu rozwigzania
ewoluowaty, wychodzac takze poza tradycyjne $srodowiska muzealne, np. w przestrzenie
miejskie, zabudowane centra, David McGookin, Koray Tahiroglub, Tuomas
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po réznorodne aplikacje mobilne, aby wzbogaci¢ swojg oferte i stworzy¢
nowoczesne do§wiadczenia dla odbiorcow. Tego typu rozwigzania stanowig
istotny element strategii komunikacyjnej' i interakcji z publiczno$cig!'®, nie
tylko zapewniajgc narzedzia do lepszego zrozumienia tresci kulturowych,
ale takze przyczyniajac si¢ do wigkszej inkluzji spotecznej i rownego doste-
pu do wiedzy i doswiadczen!’.

Najbardziej typowe aplikacje to wszelkiego rodzaju mobilne przewodni-
ki, narzedzia umozliwiajace uzytkownikom zaplanowanie wizyty, uzyska-
nie poszerzonych informacji o kolekcji czy jej wirtualne zwiedzanie bez
koniecznosci osobistych odwiedzin w instytucji. Czesto sg wzbogacane

Vaittinena, Mikko Kytéa, Beatrice Monasteroa, Juan Carlos Vasquez, In-
vestigating tangential access for location-based digital cultural heritage applications,
“International Journal of Human-Computer Studies” 2019, t. 122, s. 196, DOI: 10.1016/j.
ijhcs.2018.09.009.

15 Zastosowanie aplikacji mobilnych w turystyce moze zwiekszy¢ atrakcyjnos¢ danego
miejsca 1 przyczynié si¢ do wzrostu jego konkurencyjnos$ci i ruchu turystycznego, Alek-
sander Panasiuk, Nowoczesne technologie informacyjne w ksztaltowaniu innowacji na
rynku turystycznym, ,,Rozprawy Naukowe Akademii Wychowania Fizycznego we Wrocta-
wiu” 2015, nr 49, s. 101; Piotr Zawadzki, Aplikacje mobilne jako element systemu infor-
macji turystycznej, ,,Zeszyty Naukowe Uniwersytetu Ekonomicznego w Krakowie” 2018,
t. 4, nr 976, s. 48, DOIL: 10.15678/ZNUEK.2018.0976.0406.

16 Maycon Gomes Barbosa, Luiz Antonio de Saboya, Diego Vaz Bev-
ilaqua, 4 survey and evaluation of mobile apps in science centers and museums, “Journal
of Science Communication” 2021, t. 20 (5), s. 3, DOI: 10.22323/2.20050201; Danielle
Parker, 4 Guide to Mobile Apps for Small Cultural Heritage Non-Profits: Leveraging
Mobile Technologies to Guide and Engage Visitors, New York 2017, s. 20, https://sunypoly.
edu (odczyt: 17.04.2024).

17 Aplikacje mobilne majg tez negatywne strony — duzym problemem jest ich utrzymy-
wanie. Nieusuwanie btedow i brak aktualizacji oprogramowania prowadzi do utraty funk-
cjonalnosci skutkujacej bezuzyteczno$cig produktu, Grzegorz Gmiterek, Wykorzystanie
aplikacji mobilnych w muzeach — przeglgd i analiza polskich projektow, ,,E-mentor” 2017,
nr 2 (69), s. 34-35. Wyzwaniem sg tez dynamiczne zmiany technologiczne wprowadzajace
nowe rozwigzania i funkcje, ktore stajg si¢ standardem, wypierajgc starsze rozwigzania.
Konieczna jest sSwiadomos$¢ zmieniajacych si¢ potrzeb uzytkownikoéw i szybka reakcja na
nowe trendy i technologie, co moze by¢ trudne i kosztowne. Z drugiej strony takie zmiany
sa szansg na innowacyjno$¢ i podniesienie uzytecznosci narze¢dzia. Z tym zwigzany jest
problem trwatosci 1 utrzymania dostgpnosci tresci w aplikacjach mobilnych. Zwlaszcza
w przypadku aplikacji komercyjnych, ktoérych popularno$¢ wsrod uzytkownikow lub jej
brak warunkuje sensownos$¢ rozwijania i dalszego ich istnienia. Nicuniknione jest zatem
zmierzenie si¢ z ryzykiem utraty tre$ci wraz z zaprzestaniem utrzymywania aplikacji.
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o elementy grywalizacji'®, poszerzony kontent edukacyjny i rozrywkowy.
Moga to by¢ interaktywne quizy, zagadki, zbieranie punktow, gry anga-
zujace 1 dodatkowo zwigkszajace atrakcyjnos¢ przekazu oraz skutecznosé
nauki'. Osobng grupe stanowig rozwigzania zapewniajgce uzytkownikom
dodatkowe wrazenia, niemozliwe do osiggni¢cia podczas tradycyjnej wizy-
ty, np. dzieki wykorzystaniu technologii informatycznych rozszerzajacych
rzeczywisto$¢ (bgdzie o tym mowa dalej). Aplikacje wykorzystuja takze
strategie znane z projektow spoteczno$ciowych — umozliwiajg uzytkowni-
kom udzial w procesie wspottworzenia produktu, np. pozwalaja udostepniaé
wlasne zdjecia 1 opisy miejsc 1 ludzi. Dzigki temu mozna aktywnie zaanga-
zowac si¢ w ochrong i promocje¢ dziedzictwa danej spotecznosci.

Wsrod tych rozwigzan sg tez turystyczne aplikacje mobilne oparte na
lokalizacji geograficznej®, zaprojektowane z mys$lg o umozliwieniu pozna-
nia dziedzictwa kulturowego odwiedzanego miejsca in situ. Takie aplika-
cje pozwalajg kontekstualizowac lub informowac uzytkownika o miejscach,
lokalnych obiektach i zabytkach w jego otoczeniu®'. Jedng z gléwnych
korzysci jest w tym przypadku mozliwos¢ poznania ukrytych skarbow
historycznych 1 kulturowych, ktore czgsto pozostajg poza zasiggiem trady-
cyjnych przewodnikéw turystycznych. Dzieki wykorzystaniu danych geo-
graficznych tego typu aplikacje moga wskazywa¢ uzytkownikom na miej-
sca o wartosci historycznej, czesto niedoceniane lub pomijane w typowych

18 Grywalizacja (gamifikacja) polega na stosowaniu mechanik i zasad gier w innych
obszarach, niezwigzanych z grami, Joey Lee, Jessica Hammer, Gamification in Edu-
cation: What, How, Why Bother?, “Academic Exchange Quarterly” 2011, 15 (2), s. 1.

19 Uzycie elementéw charakterystycznych dla gier pozwala zwigkszy¢ zaangazowanie
i motywacje¢, Athanasios Christopoulos, Stylianos Mystakidis, Gamification in
Education, “Encyclopedia” 2023, nr 3 (4), s. 1, DOIL: 10.3390/1223-1243; Zahra So-
nia Barghanis, The Benefits of Gamification in Learning, “International Journal Of Ad-
vance Research And Innovative Ideas In Education” 2020, t. 6, nr 2, s. 1672, DOI: 16.0415/
IJARIIE-11788; Nadire Cavus, Imran Ibrahim, Michael Ogbonna Okonkwo,
Nurudeen Bode Ayansina, Temiloluwa Modupeola, The Effects of Gamification
in Education: A Systematic Literature Review, “BRAIN. Broad Research in Artificial Intel-
ligence and Neuroscience” 2023, 14 (2), s. 216-217, 234, DOI: 10.18662/brain/14.2/452.

20 Aplikacje wykorzystujace funkcje odbiornika GPS w urzadzeniach mobilnych, Na-
talia Piechota, Lokalizacyjna aplikacja mobilna jako narzedzie badan ruchu turystycz-
nego w miastach, ,,Studia Oeconomica Posnaniensia” 2014, t. 2, nr 1 (262), s. 120.

2l Joanna Kowalczyk-Aniol, Joanna Papinska-Kacperek, Wykorzystanie
mediow elektronicznych w turystyce kulturowej na przyktadzie muzeow i miejskich aplikacji
mobilnych, ,,Turystyka Kulturowa” 2015, nr 5 (maj), s. 14-15.



Spacer w przesztosé. Potencjal wykorzystania archiwaliow w turystyce... 131

trasach turystycznych. To otwiera przed podroéznikami drzwi do nieodkry-
tych historii 1 niezwyklych opowiesci ukrytych w zakamarkach miast, do
ktorych dotad nie docierali®’.

Miasta, wsie czy inne ciekawe pod wzgledem historycznym obszary zyja
w terazniejszos$ci. Ich przesztos¢ nie jest z zasady widoczna golym okiem,
zwlaszcza kiedy na miejscu nie zachowat si¢ zabytek, $wiadek historii. Zeby
poznac¢ ich historie, trzeba siggna¢ do zrédet archiwalnych lub opracowan
historycznych (czesto odwiedzi¢ w tym celu biblioteke, muzeum czy archi-
wum). Jednak materiaty archiwalne czy biblioteczne nie sg zwykle dostgpne
in situ. W celu poznania przeszlo$ci wybranego miejsca konieczne jest wiec
zdobycie si¢ na pewien wysitek — zapoznanie si¢ z literaturg, zaopatrzenie
w kopie archiwaliéw 1 usystematyzowanie swojej wiedzy po to, by przeto-
zy¢ ja na widok, ktory mamy przed oczami w zwiedzanym miejscu.

Aplikacje oparte na geolokalizacji stwarzajg doskonala mozliwo$¢ uzycia
zasobow archiwalnych, takich jak mapy, zdjecia, inne materiaty ikonogra-
ficzne, dokumenty, nagrania audio itp.?*, dostarczajac historycznych danych
w aktualnie odwiedzanym miejscu. Prezentowanie materiatow archiwal-

22 Promowanie lokalnych, mniej znanych miejsc, zabytkdéw, wydarzen historycznych
umozliwia réwniez inna forma aktywnosci oparta na technologii systemu GPS — geoca-
ching. Sg to gry terenowe polegajace na poszukiwaniu za pomocg wspotrzednych GPS
skrzynek ukrytych na catym $wiecie przez inne osoby. W skrzynce znajduje si¢ przewaznie
dziennik odwiedzin, w ktorym znalazca wpisuje dat¢ odkrycia skrytki i drobne pamiatki,
ktore odkrywca zabiera, pozostawiajac w zamian co$ od siebie. Istnicje wiele serwiséw
internetowych zbierajacych informacje o lokalizacji skrytek i aplikacji mobilnych, uta-
twiajgcych dotarcie do nich. Taka forma aktywnosci cieszy si¢ ogromng popularnoscia na
catym $wiecie. Laczy w sobie elementy nauki (sg gry matematyczne, historyczne, przyrod-
nicze, jezykowe itp.), zabawy i zdrowego stylu zycia na $wiezym powietrzu. Odpowiednie
umieszczenie skrytek pozwala promowac miejsca stabiej odkryte, Jarostaw Nadobnik,
Promowanie aktywnosci outdoorowej z wykorzystaniem wybranych urzqdzen i aplikacji
mobilnych, ,,Prace Naukowe Akademii im. Jana Dilugosza w Czestochowie. Kultura Fi-
zyczna” 2018, t. 17, nr 2, s. 152—153.

3 Wsrod przyktadowych aplikacji wykorzystujgcych archiwalia wymieni¢ nalezy in-
teresujaca, bezplatng aplikacj¢ berlinHistory prezentujacg materiaty historyczne (w tym
video 1 audio) do dziejow Berlina. Narzedzie lokalizuje uzytkownika i wyswietla tresci
dotyczace miejsc, budynkéw czy wydarzen w jego otoczeniu. Dostepne sg takze specjal-
nie przygotowane trasy z przewodnikiem audio. Aplikacja ma rézne opcje widoku (m.in.
wybor tematoéw, o$ czasu, warstwy epok). Powstata w wyniku wspotpracy berlinskich in-
stytucji kulturalnych — zamieszczone sg w niej takze materiaty z zasobu archiwow (m.in.
Landesarchiv Berlin, Stasi Unterlagen-Archiv, Geheimes Staatsarchiv PreuSischer Kultur-
besitz, Arolsen Archives), https://berlinhistory.app (odczyt: 17.04.2024).
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nych w taki sposéb pozwala na jeszcze glgbsze zanurzenie si¢ w historie
zwiedzanego miejsca, pomaga lepiej zrozumie¢ jego kontekst kulturowy.
Podazajac trasg, uzytkownik ma dostep do skandéw archiwaliow i dodat-
kowych informacji, ktore moga by¢ kluczowe dla zrozumienia charakte-
ru danego miejsca. Dzigki temu zwiedzanie staje si¢ fascynujaca podroza
w przeszto$§¢ umozliwiajaca odkrywanie okolicy w nowoczesny i interak-
tywny sposob. Walorem wykorzystania archiwaliow w aplikacjach opartych
na lokalizacji geograficznej jest to, ze moga one pomdc zbudowac realne
wyobrazenie o obiektach juz nieistnicjgcych?. Jak wygladaty uktad urbani-
styczny 1 architektura danego miejsca w przesztosci? Czym zajmowali si¢,
jak wygladali 6wczes$ni mieszkancy? Zilustrowanie historycznych zmian
archiwaliami, ktore sg wyswietlane na smartfonie czy tablecie, w zderzeniu
ze wspotczesnym wygladem otoczenia pozwala wizualizowa¢ niewidzialne
1 stanowi bardzo skuteczny przekaz i ekscytujagce doswiadczenie. Dozna-
nie jest jeszcze pehiejsze, gdy w aplikacji dostepne sa dodatkowe elementy
angazujace uzytkownika (np. mozliwos¢ tagowania, komentowania, udo-
stepniania 1 dodawania tresci, komunikacji z innymi uzytkownikami, two-
rzenia dodatkowych efektow wizualnych z wykorzystaniem np. zabawnych
filtrow)>.

Mozliwosci, jakie dajg rozwigzania mobilne oparte na lokalizacji, Archi-
wum Narodowe w Krakowie wykorzystato w 2022 1.2, opracowujac inter-

24 Np. Time Travel Rome — darmowa aplikacja zawierajgca informacje na temat Ce-
sarstwa Rzymskiego. Udostepnia materiaty, teksty, mapy (w tym mape wszystkich rzym-
skich drog), ilustracje dotyczace 5 tys. historycznych miejsc zlokalizowanych w Europie,
na Bliskim Wschodzie i w Afryce Potnocnej, https://www.timetravelrome.com (odczyt:
17.04.2024).

% Pod tym wzgledem bogata oferte funkcjonalnosci przeznaczonych dla uzytkow-
nikow ma aplikacja Urban Archive (udostgpniajgca historyczne zdjecia Nowego Jorku,
darmowa, oparta na geolokalizacji, dostgpna dla systeméw 10S). Uzytkownik moze np.
dodawa¢ w aplikacji wlasne historyczne zdjecia czy materialy audio, korzystaé z czatow
przeznaczonych dla mieszkancow poszczegdlnych dzielnic. Moze tez tworzy¢ w aplikacji
whasne fotohistorie — korzystajac z lokalizacji moze wyswietli¢ historyczne zdj¢cie miejsca,
a nastgpnie wykona¢ wilasne, przedstawiajace widok wspotczesny. Obie fotografie sg ze-
stawiane w aplikacji w formie nowej ilustracji, ktorg mozna np. otagowac czy udostepnic,
https://www.urbanarchive.nyc (odczyt: 17.04.2024).

26 Archiwum wzieto udziat w hakatonie kulturowym Coding da Vinci Ost® edycja 2022.
Sprawozdanie z udziatu w konkursie zob. Anna Sokot, Aldona Warzecha, Udzial
Archiwum Narodowego w Krakowie w konkursie programistycznym Coding da Vinci Ost®
2022, ,Krakowski Rocznik Archiwalny” 2022, t. 28, s. 260-270, DOI: 10.4467/1233213
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aktywny lokalny spacer Sladami Starej Wisly, ktory jest dostepny w apli-
kacji mobilnej Loxper?’. Celem bylo stworzenie trasy, opartej] w warstwie
wizualnej na materiatach archiwalnych, prezentujacej miejsca lezace poza
utartymi szlakami turystycznymi, nieobecne w tradycyjnych przewodni-
kach, uwzgledniajacej mozliwos¢ prezentacji obiektow juz nieistniejacych.
Do budowy konceptu trasy celowo zostal wykorzystany wazny dla Krakowa
fakt, tj. istnienie przez setki lat koryta rzeki, ktorego ksztatt ulegt zatarciu
1 zapomnieniu w zbiorowej pami¢ci mieszkancow miasta. Pozwolito to na
pokazanie potencjatu archiwaliow do obrazowania nieistniejgcego.

Na poczatku prac, w porozumieniu z programistami, autorami aplikacji,
okreslono zatozenia — trasa miata trwa¢ ok. 30 minut, obejmowac kilka przy-
stankéw okreslonych koordynatami i zlokalizowanych w odleglosci umoz-
liwiajacej przejscie w czasie kilku minut (aby zapewni¢ wygodne i plyn-
ne poruszanie si¢ po trasie). Przystanki wymagaly opracowania materiatu
ilustracyjnego 1 historycznego komentarza (w formie opiséw skrotowych
1 poszerzonych o okreslonej maksymalnej obj¢tosci znakdéw), a porusza-
nie si¢ po trasie — dodatkowych wskazdéwek nawigacyjnych utatwiajacych
orientacj¢ w terenie. Pierwszym krokiem w opracowaniu trasy byta decyzja
o jej tematyce i lokalizacji. W tym zakresie wybor byt zawezony do mate-
riatow kartograficznych zgloszonych przez Archiwum do udziatu w hakato-
nie. Po przeanalizowaniu ich potencjatu informacyjnego oraz krakowskich
tras turystycznych (oferowanych turystom w formie opracowan tradycyj-
nych 1 online), zdecydowano o przygotowaniu $ciezki wzdtuz koryta Starej
Wisty zasypanego w XIX w.2® W tym wypadku, obok atrakcyjnosci histo-
rycznej planowanej trasy, jej dodatkowym atutem byty walory krajobrazo-

SKRA.22.019.16859. Sprawozdanie nie obj¢to podsumowania metodyki pracy przyjetej
w celu opracowania trasy oraz wynikow kwerendy archiwalnej. O tych aspektach autorki
pisza w dalszej czgsci tekstu.

27 Aplikacja jest dostepna w sklepach Google Play i AppStore do bezptatnego pobrania
(czeg$¢ tras oferowana jest odptatnie, w aplikacji mozna kupic¢ na nie bilet). Oferuje tema-
tyczne trasy turystyczne (gtdwnie w Czechach) §ladami wydarzen historycznych, osobisto-
éci lub historycznych miejsc. Trasa Sladami Starej Wisly zostata opracowana przez autorki
niniejszego artykutu.

2 Podstawg do opracowania $ciezki byt wielobarwny plan Krakowa z Podgorzem
z 1847 r. autorstwa Aleksandra Kocziczki, obejmujacy Krakow z przedmiesciami, ANK,
Zbior kartograficzny, sygn. 29/663/98; Atlas historyczny miast polskich, t. 5: Malopolska, z.
1, red. Zdzistaw Noga, Krakéw 2007, plan 1.23.
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we 1 przyrodnicze?. W drugim etapie ustalono lokalizacje przystankéw na
planowanej trasie, tj. dokonano wyboru najbardziej interesujacych miejsc
do odwiedzenia. Tu wyzwaniem bylto okreslenie kryteridéw atrakcyjnosci
poszczegbdlnych punktéw oraz ich selekcja ilosciowa. Ograniczenie tylko
do kilku, z uwagi na przyjety czas zwiedzania trasy, wymagato wnikliwej
analizy. W tej fazie projektu kluczowe byto zbadanie historii i znaczenia
poszczegbdlnych obiektow znajdujacych si¢ na trasie 1 ocena ich atrakcyjno-
sci dla zwiedzajacych. Znaczenie miato rowniez ich osadzenie w rzeczywi-
stej przestrzeni miasta, dlatego przed dokonaniem wyboru przeprowadzono
wizje lokalng w terenie, ktoéra pozwolita m.in. na ustalenie wspotrzednych
GPS poszczegolnych przystankdéw. Réwnolegle z ww. pracami realizowana
byta kwerenda w celu ustalenia rodzaju 1 potencjalu informacyjno-wizual-
nego materiatow archiwalnych ilustrujgcych histori¢ miejsc, ktore mogly
znalez¢ si¢ na trasie. Po okresleniu lokalizacji przystankéw opracowano
ich opisy zawierajace informacje o atrakcjach znajdujacych si¢ w poblizu
(historia miejsca, ciekawostki) oraz wskazowki nawigacyjne utatwiajace
poruszanie si¢ na poszczegdlnych etapach.

Przygotowana trasa jest opowie$cig w pigulce o korycie Starej Wisty™.
Obejmuje przystanki: 1. Poczatek Starej Wisty®!, 2. Planty Dietlowskie

2 Punkt startowy znajduje si¢ na mos$cie Grunwaldzkim na Wisle, skad roztacza sie
panorama na Zamek Krolewski na Wawelu i koscidt sw. Michata Archaniota i $w. Stani-
stawa na Skatce, a koncowy na Bulwarze Kurlandzkim nad Wistg. Trasa w gtownej mierze
prowadzi Plantami Dietlowskimi oraz al. Daszynskiego — z wytyczonymi pasami zieleni
i nasadzeniami roslinno$ci tworzacymi atrakcyjng enklawe parkowa w centrum miasta.

30 Poocne rami¢ Wisty w Krakowie plyn¢to dzisiejszymi ul. Dietla i al. Daszyn-
skiego, do poczatku XIX w. stanowilo gtdéwny nurt Wisty, zasypany wkrotce po podjeciu
decyzji w tej sprawie przez wladze miasta w 1877 r., ANK, Akta miasta Krakowa, sygn.
29/33/0/3.1.3/Mag 11 328, s. 295-296 (Protokot posiedzenia Rady Miejskiej Krakowa
z 11 stycznia 1877 r., w trakcie ktorego uchwalono zasypanie koryta Starej Wisty).

31 Zawiera informacje na temat historycznego biegu Wisty rozdzielonej pod Wawelem
na dwie odnogi i decyzji wladz miejskich o zasypaniu Starej Wisty oraz rozbudowie ul.
Dietlowskiej na zasypisku. Przystanek jest zlokalizowany na mo$cie Grunwaldzkim, wigc
dotaczono opis panoramy roztaczajacej si¢ po obu brzegach rzeki. Materiaty archiwalne
ilustrujace poczatek trasy udostgpnione w aplikacji to m.in.: plan Krakowa i Podgorza ob-
razujacy lokalizacje koryta Starej Wisty, Aleksander Kocziczka, 1847 r. (ANK, Zbior kar-
tograficzny, sygn. 29/663/98), fotografia ukazujgca widok na Starg Wisle przed zasypaniem,
b.a., b.d. (ANK, Zbior fotograficzny, sygn. 29/670/4093), pocztowki z 1907 r. z widokiem
na Zamek Krélewski na Wawelu od potudniowego zachodu i1 na Skatke zza Wisty (ANK,
Zbioér widokowek, sygn. 29/1591/64 1 29/1591/324).
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i nicistniejgcy most Stradomski®?, 3. Nieistniejgcy most Pod szlachtuzem™,
4. Wiadukt Kolei Galicyjskiej Karola Ludwika*, 5. Ujscie Starej Wisty*>.
Wiekszo$¢ informacji zostala przygotowana na podstawie dostgpnej literatu-
ry 1 wynikow kwerendy archiwalnej. Drobnych trudnosci przysporzyto usta-
lenie lokalizacji nieistniejacego szlachtuza miejskiego, ostatecznie ziden-

32 Informacje na temat: historii Plant Dietlowskich, wybranych zabytkowych budyn-
kow zlokalizowanych na odcinku trasy od mostu Grunwaldzkiego do skrzyzowania ulic
Stradomskiej i Krakowskiej z Dietla (kamienica Ohrensteina, ul. Dietla 42; hotel Mayera
Rappaporta, ul. Dietla 63; budynek dawnego Zydowskiego Domu Sierot i synagogi Dama-
sza, ul. Dietla 64; gmach Szkoty Miejskiej, ul. Dietla 70) oraz mostu Krélewskiego (Stra-
domskiego). Prezentowane archiwalia to: fotografie Jozefa Dietla, fot. Walery Rzewuski, ok.
1860—1870 (ANK, Zbior fotograficzny, sygn. 29/670/265), Plant Dietlowskich w pierwszej
potowie XIX w., fot. J. Neuberg, b.d. (ANK, Zbior fotograficzny, sygn. 29/670/437), pro-
jekt mostu Stradomskiego [Jozef Hermanowski], 1824 r. (ANK, Archiwum planow Budow-
nictwa Miejskiego w Krakowie, sygn. 29/1410/ABM Teka XXIII pl. 9).

33 Informacje na temat: historii mostu zwanego szlachtuzowym i rzezni miejskiej, gma-
chu Pocztowej Kasy Oszczednosci (ul. Wielopole 19/21), postmodernistycznego budynku
mieszkalnego (ul. Starowislna 26). Udostepnione w aplikacji archiwalia: Projekt mostu
szlachtuzowego z 1838 r. (ANK, Archiwum planow Budownictwa Miejskiego w Krako-
wie, sygn. 29/1410/ABM Teka XXIII pl. 69), fotografie: rysunku szlachtuza z 1870 r.
wykonanego przez Michata Pocieche, Zaklad Fotograficzny Antoniego Pawlikowskiego
w Krakowie, b.d. (ANK, Zbior fotograficzny, sygn. 29/670/2577), Gmachu Pocztowej
Kasy Oszczednosci, fot. Stanistaw Kolowca, ok. 1935 r. (ANK, Zbior fotograficzny, sygn.
29/670/4271).

3% Informacje na temat: historii mostu kolejowego (dzi$ wiaduktu nad ul. Grzegorzec-
ka), zabytkowego zespotu budynkow mieszkalnych pracownikow kolei (ul. Blich 6-9), bu-
dynku Hali Targowej (ul. Grzegorzecka 3-5), al. Daszynskiego, Pomnika Czynu Zbrojnego
Proletariatu Krakowa upami¢tniajacego strajki robotnikéw w 1936 r. (al. Daszynskiego),
nowego cmentarza zydowskiego (od strony al. Daszynskiego), fragmentéw zabudowan
nowej rzezni miejskiej zaadaptowanych na potrzeby galerii handlowej (ul. Rzeznicza 28).
Udostepnione materiaty archiwalne: fotografie mostu kolejowego na Starej Wisle, b.a., b.d.
(ANK, Zbior fotograficzny, sygn. 29/670/3868) oraz zabudowan nowej rzezni miejskiej
z widocznym fragmentem nowego cmentarza zydowskiego i matym mostem do Kazi-
mierza na dawnej Starej Wisle, b.a., b.d. (ANK, Zbior fotograficzny, sygn. 29/670/9509),
pocztowka przedstawiajaca most kolejowy na Starej Wisle z widocznym zasypiskiem rze-
ki (ANK, Zbiér widokowek, sygn. 29/1591/502), plan sytuacyjny nowej rzezni miejskiej
z zaznaczong Starg Wisla, b.a., 1883 r. (ANK, Archiwum planéw Budownictwa Miejskiego
w Krakowie, sygn. 29/1410/1384 pl. 4).

35 Informacje na temat: Bulwaru Kurlandzkiego, Ogrodu Nadziei, panoramy na dziel-
nic¢ Zabtocie. W aplikacji udostgpniono plan Krakowa z ujsciem Starej Wisty, Wojciech
Konarzewski, 1878 r. (ANK, Zbior kartograficzny, sygn. 29/663/61).
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tyfikowanej w oparciu na materiale zrodtowym?*. Finalnie w materiatach
przekazanych programistom znalazt si¢ komplet danych: opis ogdlny trasy
(w tym jej dlugos$é i czas przejscia)’’, opisy przystankoéw i kopie cyfrowe
materiatow archiwalnych ilustrujagcych tematyke, wspotrzedne geograficzne
GPS i dystans w metrach migedzy przystankami oraz wskazowki utatwiajace
poruszanie si¢ po trasie. Praca nad przygotowaniem trasy byta procesem
wieloetapowym. Najwieksze wyzwanie stanowit odpowiedni dobor tematu
oraz selekcja tresci 1 materialow ilustracyjnych dostosowanych do potrzeb
uzytkownikéw odkrywajacych miasto przy pomocy narzg¢dzia, jakim jest
turystyczna aplikacja mobilna.

Dla Archiwum Narodowego w Krakowie wspolpraca z programistami
biorgcymi udzial w hakatonie, w tym z tworcami aplikacji Loxper, byta
nowym do$wiadczeniem. Ta w zamierzeniu niecodzienna przygoda okazata
si¢ lekcja, z ktorej warto wyciaggnaé wnioski. Rezultaty takiej kooperacji
przynosza korzysci obu stronom. Zderzenie oczekiwan, wiedzy, sposobu
myslenia archiwistoOw 1 programistow sprawito, ze powstat produkt ciekawy,
sprawnie dziatajacy 1 o poglebionej warstwie historycznej. Dla archiwow
moze to by¢ otwarcie nowego kierunku zainteresowania — turystyka kultu-
rowa w takiej postaci nie byta dotychczas dziedzing, z ktorg archiwa stykaty
si¢ bezposrednio®.

3¢ W tym celu dokonano poréwnania planow sytuacyjnych, map katastralnych, wyka-
zO6w policzbowania nieruchomosci i ksiag adresowych z okresu istnienia szlachtuza i pdz-
niejszych. Na ich podstawie udato si¢ ustali¢ numeracje parceli i budynkow, a takze uchwy-
ci¢ ich zmiany, a w efekcie z duzym prawdopodobienstwem okresli¢ doktadng lokalizacje
szlachtuza.

37 Trasa obejmuje dystans 2,8 km, z orientacyjnym czasem przej$cia 35 min.

3% "W 2020 r. Archiwum Panstwowe w Lublinie Oddzial w Radzyniu Podlaskim opra-
cowalo (w ramach cyklu ,,Zwiedzamy Radzyn z dokumentem”) wirtualny spacer pt. Ra-
dzyn w latach 1944—1970. Archiwum udost¢pnito w Internecie, w formie baneru w tre-
Sci przegladarki internetowej, mape Radzynia Podlaskiego (wykorzystano serwis Google
Maps) z zaznaczonymi punktami. Po kliknigciu w dany punkt wyswietlane sa miniatury
wybranych dokumentéow archiwalnych wraz z opisem. Przewodnik (bez mapy) mozna po-
bra¢ w formacie pdf (Radzyn w latach 1944—1970 — wirtualna wycieczka z radzynskim
archiwum, https://iledzisiaj.pl, odczyt: 17.04.2024). Archiwa panstwowe cze¢sciej jednak
organizujg tradycyjne spacery historyczne, oferujac okazjonalne zwiedzanie miejsc po-
taczone z prezentacja reprodukcji materiatlow archiwalnych zwigzanych z tematyka spa-
ceru, np. spacer Dzieje Starej Warszawy — w obiektywie Zdzistawa Marcinkowskiego,
zorganizowany 29 czerwca 2018 r. przez Archiwum Panstwowe w Warszawie (https:/
warszawa.ap.gov.pl/spacery-edukacyjne-z-archiwum-panstwowym-w-warszawie/, odczyt:
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W zmieniajgcym si¢ otoczeniu, w §wiecie rozwijajacych si¢ technolo-
gii archiwa muszg si¢ takze zmienia¢*’. Zasob archiwalny jest interesujacy
nie tylko dla historykow, w ostatnich dekadach grono odbiorcéw archiwow
poszerza si¢ 1 zmienia. Archiwa potrzebuja znalez¢ sposob na ksztattowanie
swojej obecnosci w swiadomosci odbiorcéw. Propozycije, takie jak opisana
w artykule, moga wspomoc to dazenie. Przede wszystkim jednak archiwa
powinny zna¢ swoich odbiorcow i ich potrzeby. W tym celu warto eksploro-
wac¢ nowe pola 1 kierunki, poszukiwa¢ nieoczywistych partnerow do wspot-
pracy i wymieniac¢ si¢ z nimi wiedzg.

W tym konteks$cie na koniec warto jeszcze wspomnie¢ o nowych mozli-
wosciach, jakie daje zastosowanie w narzedziach mobilnych technik wirtu-
alnych AR, VR*, ktoérych ekspansja do oferty kulturalnej juz si¢ rozpocze-
ta*!. Oparte na nich rozwigzania nie tylko zapewniajg atrakcyjno$¢ wizualna,

17.04.2024), spacer szlakiem warszawskiej historii i architektury, zorganizowany 26 lipca
2020 r. przez Narodowe Archiwum Cyfrowe (https://archiwa.gov.pl/wakacyjne-spacery-
sladami-warszawskiej-historii-i-architektury, odczyt: 17.04.2024), spacer $ladami Wtodzi-
mierza Pfeiffera, zorganizowany 9 czerwca 2023 r. przez Archiwum Panstwowe w Lodzi
(https://www.lodz.ap.gov.pl/art,630,fotorelacja-z-miedzynarodowego-dnia-archiwow-w-
apl, odczyt: 17.04.2024). Archiwum Panstwowe we Wroctawiu, oprocz organizowanych
cyklicznie miejskich spaceréw historycznych, 29 wrzesnia 2022 r. zrealizowato nawet rejs
statkiem po Odrze pt. Z biegiem Odry, z biegiem map. Poznajemy tajemnice Wroclawskiego
Wezta Wodnego, potaczony z multimedialng prezentacja materiatdéw archiwalnych wys$wie-
tlang w trakcie wyprawy na poktadzie statku (https://www.wroclaw.ap.gov.pl/aktualno-
sci/dzien-archiwisty-w-archiwum-panstwowym-we-wroclawiu, odczyt: 17.04.2024).

3 Marlena Jabtonska, Archiwum w drodze. Od ,, straznika pamieci” do ,, promotora
swiadomosci”, [w:] Historia — pamig¢ — tozsamos¢ w edukacji humanistycznej, t. 4: Archi-
wum jako ,,straznik pamieci”, red. Bozena Popiotek, Agnieszka Chtosta-Sikor-
ska, Agnieszka Staby, Krakoéw 2016, s. 73-74.

4 AR (Augmented Reality) — rozszerzona rzeczywistos$¢, VR (Virtual Reality) — wirtu-
alna rzeczywistosc.

4 Coraz atrakcyjniejsze rozwigzania w tym zakresie sg stosowane do prezentowania
dziet sztuki i w turystyce historycznej. Muzeum Luwru w 2019 r. wykorzystalo VR do
stworzenia 8-minutowego, immersyjnego pokazu, w trakcie ktorego widz miat okazj¢ do
wirtualnego spotkania z bohaterka obrazu (projekt Mona Lisa: Beyond the Glass, https://
www.louvre.fr/en/explore/life-at-the-museum, odczyt: 17.04.2024). W aplikacji ARLO-
OPA dostepne sg nie tylko cyfrowe rekonstrukcje obiektéw i eksponatéw historycznych, ale
tez rozwigzania wykorzystujace AR, np. wirtualne drzwi do sypialni Vincenta van Gogha
w Arles (http://arloopa.com, odczyt: 17.04.2024). Aplikacja London History AR umozliwia
zwiedzanie miasta z historycznej perspektywy — po zeskanowaniu specjalnych znacznikéw
w aplikacji wyswietlane sg modele 3D, grafiki 2D, filmy 360° historycznych miejsc i bu-
dynkow na terenie miasta (aplikacja London History AR jest dostepna w sklepach Google



138 Anna Sokét, Aldona Warzecha

ale sg bardzo emocjonujgce w odbiorze*?. Zwlaszcza uzycie technologii AR,
w ktorej tresci cyfrowe uzupetniaja rzeczywisty obraz, ma duzy potencjat
wykorzystania w turystyce kulturowej. Istotne jest, ze aplikacje AR dziala-
ja na smartfonach, zatem nawet bez dodatkowego wyposazenia typu gogle
mozna korzysta¢ z tego typu narzedzi przy pomocy wilasnego urzadzenia
mobilnego. Dane geolokalizacyjne, obraz z kamery smartfona i informacje
0 jego orientacji pozwalajag na wygenerowanie obrazu otoczenia potaczo-
nego np. z historycznymi zdjeciami tego miejsca lub obrazéw 3D (miejsc,
budynkoéw) naktadanych na ich wspotczesne odpowiedniki*’. Rzeczywistosé¢
rozszerzona nie musi zresztg ograniczac si¢ wylacznie do obrazu — urzadze-
nia mogg uzupehic realny $wiat takze o dzwieki czy zapachy*.
Historyczne materiaty zrodtowe, pochodzace rowniez z zasobu archiwow
panstwowych, sg chetnie wykorzystywane przez instytucje upowszechnia-
jace wiedze na temat dziedzictwa kulturowego przy zastosowaniu roznorod-
nych narzg¢dzi 1 mechanizméow. Wspotczesny rozwoj technologiczny niesie
za sobg niezwykte zmiany, ktore rewolucjonizujg nasze zycie w sposob nie-
odwracalny. Od komunikacji po prace, od rozrywki po edukacje, technologie
zmieniajg nasze codzienne doswiadczenia, otwierajac przed nami nowe per-
spektywy 1 wyzwania. Te coraz to nowe rozwigzania dajg duze mozliwosci

Play i AppStore). W projekcie Verdwenen Zwinhavens wykorzystano technologic VR i AR
do zaprojektowania wystawy, aplikacji mobilnej i trasy rowerowej przyblizajacych $red-
niowieczng morska przeszto$¢ Brugii (porty Zwin). Na trasie rozmieszczono stanowiska
VR prezentujace wirtualne rekonstrukcje miejsc (https://www.brugseommeland.be, odczyt:
17.04.2024).

2 Jadwiga Berbeka, Wirtualna i rozszerzona rzeczywistos¢ a zachowania konsu-
mentow, ,,Studia Ekonomiczne. Zeszyty Naukowe Uniwersytetu Ekonomicznego w Kato-
wicach” 2016, nr 303, s. 90.

4 Joanna Papinska-Kacperek, Miejskie aplikacje mobilne w turystyce kulturowej
w Polsce, ,, Turystyka Kulturowa” 2016, nr 2 (marzec—kwiecien), s. 74; Chiara Panci-
roli, Anita Macauda, Veronica Russo, Educating about Art by Augmented Reality:
New Didactic Mediation Perspectives at School and in Museums, ,,Proceedings of the In-
ternational and Interdisciplinary Conference IMMAGINI? Brixen, Italy, 27-28 November
2017”2018, nr 1(10): 1107, s. 6, DOI: 10.3390/proceedings1091107.

4 Lucio Tommaso De Paolis, Carola Gatto, Laura Corchia, Valerio De
Luca, Usability, user experience and mental workload in a mobile Augmented Reality ap-
plication for digital storytelling in cultural heritage, ’Virtual Reality” 2023, t. 27, s. 1124,
DOI: 10.1007/s10055-022-00712-9; Jeff Wang, John Erkoyuncu, Rajkumar Roy,
Conceptual Design for Smell Based Augmented Reality: Case Study in Maintenance Diag-
nosis, ,,Procedia CIRP” 2018, t. 78, s. 110, DOI: 10.1016/j.procir.2018.09.067.
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przyblizania przesztosci w miejscu wydarzen. Dla archiwow panstwowych
jest to szansa na podj¢cie dziatalnosci edukacyjnej w nowoczesnej 1 atrak-
cyjnej formie wykorzystujacej strategie wielokanatowosci 1 wszechobecno-
Sci, a takze mozliwo$¢ wiaczenia si¢ ze swojg ofertg* w koncepcje lifelong
learning. To rowniez doskonata okazja do bardzo skutecznego promowania
zasobu archiwalnego — to przede wszystkim archiwalia sg no$nikiem wie-
dzy o niezyjacych juz ludziach, nieistniejgcych miejscach czy przesztych
wydarzeniach.

Turystyka kulturowa jest rozwijajaca si¢ dziedzing, tym skuteczniej
znajdujaca odbiorcow, ze korzysta z roznorodnych narzedzi. Warto zatem
zastanowi¢ si¢, czy archiwa nie powinny stworzy¢ wtasnej oferty w tym
obszarze, zapewniajac dbatos¢ o odpowiedni dobodr archiwaliéw, wskazu-
jac zrodto ich pochodzenia i przekazujac zachete do dalszego poszerza-
nia wiedzy w oparciu na zasobie archiwalnym. Sam dobor narzedzia lub
narzedzi, ktére archiwa moglyby wykorzysta¢, powinien by¢ skorelowa-
ny z wiedzg nt. odbiorcow, ich mozliwosci, zainteresowan i oczekiwan.
Zmieniajacy si¢ $wiat, zmieniajacy si¢ odbiorcy wymuszajg zmiang strate-
gii edukacyjnej archiwow 1 sg duzym, ale tez inspirujagcym wyzwaniem do
budowania innowacyjnych sposobow nauki o historii i wiedzy o zasobie
archiwalnym.
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