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Gra planszowa ,,Jeszcze jedno lato 1914-1918” — podsumowanie
projektu strategicznego pn. ,,Edukacyjna gra planszowa Wielka Wojna”

W latach 2022-2025 realizowany byl projekt strategiczny Archiwoéw Panstwowych
pn. ,,Edukacyjna gra planszowa Wielka Wojna”. Archiwum Narodowe w Krakowie pel-
nito w nim role lidera, partnerami projektu byty: Archiwum Akt Nowych, Archiwa Pan-
stwowe w: Lodzi, Szczecinie i Warszawie oraz Departament Popularyzacji Dziatalno$ci
Archiwalnej Naczelnej Dyrekcji Archiwow Panstwowych. Do udzialu w projekcie zapro-
szono AP, z ktorych zasobu pochodzg zrédta stanowiace podstawe edycji serii wydawniczej
z dziennikami i wspomnieniami z okresu I wojny $wiatowej Wielka Wojna — Codziennos¢
Niecodziennos$cei'.

Funkcje kierownika projektu petnita Anna Sokoét (ANK), w sktad zespotu projektowe-
go wchodzili: Agnieszka Filipek (ANK Oddzial w Nowym Saczu, do stycznia 2024 r.),
Agnieszka Jelen (ANK Oddziat w Nowym Saczu), Rafal Kierzkowski (AAN, od wrze$nia
do pazdziernika 2023 r. i ponownie od marca 2024 r.), Wojciech Kowaluk (AP w Lodzi, do
lutego 2024 r.), Radostaw Pawtowski (AAN, od pazdziernika 2023 r. do marca 2024 r.),
Bartosz Sitarz (AP w Szczecinie, od wrzesnia 2022 r.), dr Violetta Urbaniak (AP w War-
szawie), Tomasz Walkiewicz (AP w Lodzi), Aldona Warzecha (ANK), Ewelina Wasilewska
(NDAP-DPD), Agnieszka Wopinska (AAN, do wrze$nia 2023 r.).

Karta projektu, po zlozeniu do Komitetu sterujgcego ds. wdrazania Strategii rozwoju
Archiwow Panstwowych na lata 2021-2030 w ramach pierwszego naboru projektow do
portfela projektow strategicznych sieci AP w marcu 2022 r., zostata zatwierdzona w maju
2022 r., a projekt wpisany do portfela projektow strategicznych?.

Celem projektu bylo wydanie edukacyjnej gry planszowej i przeprowadzenie kom-
pleksowych dziatan zwigzanych z jej rozpowszechnieniem i rozpropagowaniem mozli-
wosci jej wykorzystania do celow edukacyjnych. Jako zatozenie przyjeto, ze fabuta gry
bedzie nawigzywac¢ do losow bohateréw serii wydawniczej Wielka Wojna... i ze powsta-
nie we wspolpracy z profesjonalnym projektantem gier planszowych. Zaplanowano, ze

! Seria wydawnicza Wielka Wojna — Codzienno$¢ Niecodziennosci, red. nauk. Jerzy Kocha-
nowski, Grzegorz Leszczynski, Grzegorz Me¢dykowski, t. 1-7, wyd. Archiwa Panstwo-
we, Warszawa—Krakow 2014-2021; czgs¢ toméw dostepna online: https://archiwa.gov.pl/poznaj/
publikacje/katalog/?keyword=Wielka+Wojna&autor&title&rok&publish&doing wp cron=1763077
095.2321391105651855468750 (odczyt: 14.11.2025).

2 Uchwata Nr 8/2022 Komitetu sterujacego do spraw wdrazania Strategii rozwoju Archiwéw
Panstwowych na lata 2021-2030 z dnia 11 maja 2022 r. w sprawie przyjecia do portfela projektow
strategicznych kart projektow nadestanych w 1. naborze.
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gra bedzie stuzylta do realizacji celow edukacyjnych w ramach dzialalno$ci prowadzone;j
w tym zakresie przez AP, szkoly i inne instytucje. Miata ukazywac¢ realia I wojny $wia-
towej i prezentowa¢ AP i zrddla historyczne przechowywane w ich zasobie’. W efekcie
miata si¢ przyczyni¢ do wzmocnienia pozytywnego wizerunku AP jako instytucji wspiera-
jacych edukacj¢ oraz posiadajacych cickawg i roznorodng ofert¢ dla szerokiego odbiorcy,
w tym dla $rodowiska graczy w gry planszowe, ktérych do wyboru gier motywuja ich
wysokie walory rozgrywkowe. Dziatania zrealizowane w ramach projektu zostaly Scisle
zaplanowane i roztozone w czasie w ramach dwuipoétletniego harmonogramu projektu.
We wniosku projektowym opracowany zostal takze budzet projektu na caly okres jego
realizacji — gldwna cz¢s$¢, obejmujaca wigkszos¢ wydatkow, obstugiwana byta przez ANK
jako lidera projektu.

We wrzesniu 2022 r., po zatwierdzeniu karty projektu, odbylo si¢ pierwsze spotkanie
kick off zespohu projektowego w ANK. Spotkanie poprzedzajace formalne rozpoczecie
projektu miato na celu poznanie si¢ i integracj¢ zespotu, a przede wszystkim okreslenie
spdjnego rozumienia celu projektu i zadan, jakie stojg przed zespotem. Miato takze pomoc
w usprawnieniu pracy nad wnioskiem projektowym i zaangazowaniu calego zespotu na
jak najwczesniejszym etapie projektu we wspotprace przy jego wypracowaniu. W 2022 r.
zespot spotkat si¢ jeszcze na siedmiu spotkaniach online.

Whiosek projektowy zostat ztozony do Komitetu sterujacego w listopadzie 2022 r.,
a w styczniu 2023 r. zatwierdzony do realizacji, z zastrzezeniem, ze finansowanie zosta-
nie uruchomione po przedstawieniu przez zespot zatozen do koncepcji gry*. W ten sposob
nastgpito formalne rozpoczecie projektu.

W 2023 r. zesp6t projektowy pracowal podczas 15 spotkan (13 spotkan online i dwa sta-
cjonarne w ANK), a pomiedzy nimi praca odbywala si¢ korespondencyjnie. W pierwszym
roku projektu zespdt mial przede wszystkim opracowaé merytoryczne podstawy planowa-
nej gry planszowej, przygotowac si¢ do pracy w projekcie i do wspotpracy z projektantem
gier planszowych. Na poczatku przeprowadzono jakosciowe badanie ankietowe preferencji
i potrzeb uzytkownikéw gier planszowych w czterech grupach respondentdéw (nauczyciele
i opiekunowie $wietlic szkolnych, bibliotekarze, archiwisci zajmujacy si¢ w AP zadaniami
edukacyjnymi, rodzice dzieci powyzej 10 roku zycia). Byly to grupy, ktére zespot zidenty-
fikowat jako potencjalnych odbiorcow gry. W celu wtasciwego przeprowadzenia badania
cztonkowie zespotu projektowego wzieli najpierw udzial w szkoleniu z zakresu projekto-
wania i prowadzenia badan, i zapoznali si¢ z literatura przedmiotu. Respondenci przepro-
wadzonego badania wskazali jako najbardziej interesujaca tematyke gry zagadnienie zycia
codziennego w czasie I wojny Swiatowej.

3 Wigcej nt. fabuly i przebiegu rozgrywki: Anna Soko6t, ,,Jeszcze jedno lato 1914—-1918” — gra
planszowa Archiwéw Panstwowych o Zyciu codziennym w czasie pierwszej wojny swiatowej, [w:]
Educare necesse est — zZycie codzienne w dokumencie, historiografii i dydaktyce od sredniowiecza do
konica XX w. Przyktady dobrych praktyk edukacyjnych, red. Violetta Urbaniak, Warszawa 2025,
s. 415-424.

* Uchwata Nr 3/2023 Komitetu sterujacego do spraw wdrazania Strategii rozwoju Archiwéw
Panstwowych na lata 2021-2030 z dnia 26 stycznia 2023 r. w sprawie uruchomienia projektow do
realizacji oraz raportow incydentu.



Kronika 203

Na tym etapie prac dokonano takze analizy rynku gier planszowych w zakresie dostep-
nych gier nt. [ wojny §wiatowej, z uwzglednieniem gier polskich i zagranicznych. Przesle-
dzono ich tematyke, dostepnos¢, popularnosc i obecno$¢ w nich komponentu edukacyjne-
g0. Zespot sprawdzil tez, czy na rynku dostepne sg gry o tematyce zwigzanej z archiwami
i archiwaliami — nie znaleziono takich pozycji. W dalszej kolejnosci przeanalizowano
wnikliwie tres¢ tomoéw serii wydawniczej Wielka Wojna..., aby zweryfikowaé¢ mozliwosci
wykorzystania watkéw opisywanych we wspomnieniach i dziennikach w fabule gry, ich
potencjalng sp6jnos¢ i kompletnos¢ wylaniajacego si¢ z calej serii obrazu I wojny $wia-
towej, widzianego oczami autorow. Analiza miata takze oceni¢ mozliwos¢ zbudowania
postaci w grze na podstawie archetypoéw autorow dziennikdéw i wspomnien lub innych opi-
sywanych przez nich oséb.

Uzyskane wyniki badan postuzyly do opracowania ,,Zatozen do koncepcji eduka-
cyjnej gry planszowej »Wielka Wojna«, opartej na serii wydawniczej Wielka Wojna
— Codzienno$¢ Niecodziennosci”™. Dokument ten zostal przedstawiony Komitetowi
sterujacemu do zatwierdzenia. Okre$la on cel powstania gry i jej odbiorcéw, zawiera
podsumowanie wynikéw badan ankietowych, analizy rynku gier i tre§ci tomow serii
Wielka Wojna..., propozycje $ciezek fabularnych, na podstawie ktorych bedzie skon-
struowany §wiat przedstawiony w grze, oczekiwane korzysci i efekty gry, jej planowane
cechy i przeznaczenie.

Po zatwierdzeniu dokumentu zatozen przez Komitet sterujacy® przystapiono do wyto-
nienia wykonawcy — projektanta gier planszowych. W tym celu przeprowadzono wyceny
rynkowe kosztow zaprojektowania i wydania gry planszowej, konsultowano si¢ z projek-
tantami i wydawcami gier, aby pozyska¢ wiedze¢ o przebiegu procesu produkcji gry plan-
szowej, czasie potrzebnym na realizacj¢ poszczegolnych etapow, elementach sktadajacych
si¢ na koszt produkcji. Oferenci mieli przedstawi¢ zarys koncepcji gry przygotowany
w oparciu na dokumentach opracowanych przez zespot projektowy na wezesniejszym eta-
pie projektu (tj. wyciagu z ,,Zalozen do koncepcji...” i ,,Analizy postaci — bohateréw serii
wydawniczej Wielka Wojna — Codzienno$¢ Niecodzienno$ci”). Do zaprojektowania gry
planszowej wybrana zostata firma Lukasz Wrona, Projekt Rekreator, z ktora zawarto umo-
we 1 rozpoczgto wspotprace.

Na podstawie wypracowanych przez zespot dokumentéw i zarysu koncepcji gry przed-
stawionej przez projektanta zespot opracowal kolejny istotny dla projektu dokument,
tj. ,,Koncepcje edukacyjnej gry planszowej » Wielka Wojna«, opartej na serii wydawniczej

5 Zatozenia do koncepcji edukacyjnej gry planszowej »Wielka Wojna«, opartej na serii wydaw-
niczej Wielka Wojna — Codziennos¢ Niecodziennosci”, oprac. zespot projektowy projektu strategicz-
nego pn. ,,Edukacyjna gra planszowa Wielka Wojna”, marzec 2023. Zatacznikami do dokumentu
zatozen byty: ,,Raport z badania preferencji i potrzeb uzytkownikow gier planszowych przeprowa-
dzonego na potrzeby realizacji projektu strategicznego pn. Edukacyjna gra planszowa Wielka Wojna”
z aneksami 1-8 oraz ,,Wykaz gier na temat I wojny §wiatowej objetych analiza” i ,,Analiza postaci
— bohateréw serii wydawniczej Wielka Wojna — Codziennos$¢ Niecodziennos$ci”.

¢ Uchwata Nr 19/2023 Komitetu sterujacego do spraw wdrazania Strategii rozwoju Archiwéw
Panstwowych na lata 2021-2030 z dnia 10 maja 2023 r. w sprawie zatwierdzenia zatozen do gry
i uruchomienia finansowania projektu pn. ,,Edukacyjna gra planszowa Wielka Wojna”.
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Wielka Wojna — Codzienno$¢ Niecodziennosci. Raport z przeprowadzonych prac™. Zosta-
ly w nim okreslone podstawowe zalozenia fabuly i mechaniki gry, w tym struktura gry,
podziat rél, propozycje akcji i wyzwan realizowanych przez graczy oraz wstgpny zestaw
komponentow. W dokumencie sformulowano zatozenia dotyczace wykorzystania w grze
archiwaliow i powigzania fabuly z seria wydawniczag Wielka Wojna..., podsumowano
recenzje walorow edukacyjnych gry i opisano zatozenia odnoszace si¢ do planowanych
materiatéw edukacyjnych w podziale na materiaty, ktore beda dotaczone do gry jako czgsc
zawartosci pudetka oraz dodatkowe, wydane niezaleznie materiaty edukacyjne. W doku-
mencie okreslono tez mape drogowa kolejnych prac nad stworzeniem gry z podziatem na
nadchodzace, nastepujace po sobie kroki.

Dokument koncepcji stal si¢ punktem wyjscia do rozpoczgcia prac nad prototypem
gry. W celu zweryfikowania, czy koncepcja gry wypelnia zatozenia dotyczace przydat-
nosci gry do celow edukacyjnych, dokument poddano recenzjom, majacym oceni¢ walo-
ry edukacyjne koncepcji gry. Pozyskano trzy zewnetrzne recenzje, przygotowane przez
praktykow — nauczycieli z dos§wiadczeniem w pracy na réznych szczeblach szkolnictwa.
Zawarte w nich uwagi i sugestie w miar¢ mozliwosci uwzgledniono na etapie prototypo-
wania, dzigki czemu projektowana gra mogla zosta¢ lepiej dostosowana do wykorzysta-
nia w pracy z mtodzieza. Byt to pierwszy etap recenzyjny, kolejny nastapil na dalszym
etapie prac w 2024 r.

Roéwnolegle zespot rozpoczat kwerende w zasobach wszystkich AP w celu wytypowa-
nia materiatow archiwalnych nt. [ wojny $wiatowej reprezentujacych zasob catej sieci AP.
Wyniki kwerendy zostaly wykorzystane we wspotpracy z projektantem gry. Archiwalia
byly bazg dla ukazanych w fabule gry zjawisk historycznych i spotecznych z czaséw Wiel-
kiej Wojny. Stuzyly takze jako inspiracja podczas projektowania gry na ré6znych etapach tej
pracy — od tworzenia fabuly i konstruowania postaci bohateréw, po przygotowanie ilustra-
cji i oprawy graficznej. Wytypowanie, w wyniku przeprowadzonej kwerendy, materiatow
pozwolito tez zespotowi projektowemu na rozpoczgcie realizacji kolejnego zadania, tj. prac
nad koncepcja wystawy planszowej, zaplanowanej do zaprezentowania w ramach finato-
wych wydarzen edukacyjnych.

Nadal trwata budowa kompetencji zespotu projektowego, jego czlonkowie wzigli udziat
w szkoleniach: ,,Nowoczesne gry planszowe, teoria i praktyka”, ,,Wspdtpraca w zespole
projektowym”, ,.Zastosowanie gier i grywalizacji w edukacji”, ,,Storytelling w grywaliza-
cji”. Dodatkowo czgs¢ cztonkéw zespotu uczestniczyta w prowadzonym zdalnie 16-godzin-
nym kursie ,,Grywalizacja — gamifikacja — gryfikacja w edukacji”, realizowanym przez
Uniwersytet Otwarty Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu. Podnoszenie
kompetencji zespotu projektowego polegato na wzmacnianiu wspoétpracy zespotu i posze-
rzaniu wiedzy nt. wykorzystania réznego rodzaju gier w edukacji.

W 2024 r. miato miejsce 19 spotkan zespotu projektowego, w tym trzy stacjonarne
w ANK. W tym roku trwaty bardzo intensywne prace nad czg¢scig merytoryczng gry, tj.
nad zdefiniowaniem katalogu zjawisk spotecznych, charakterystycznych dla ziem polskich

7 Koncepcja edukacyjnej gry planszowej »Wielka Wojna«, opartej na serii wydawniczej Wielka
Wojna — Codziennos¢ Niecodziennosci. Raport z przeprowadzonych prac”, oprac. Anna Sokot,
Aldona Warzecha, Ewelina Wasilewska, styczen 2024. Opis koncepcji gry zostal opracowa-
ny na podstawie koncepcji przedstawionej przez wykonawce projektu gry Lukasza Wrong.
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w poszczegblnych zaborach w czasie I wojny $wiatowej (mozliwych do zilustrowania
archiwaliami lub relacjami bezposrednich swiadkéw wydarzen w formie cytatow z tomow
serii Wielka Wojna...). W oparciu na opracowanym przez zespot katalogu projektant gry
stworzyl, bedace elementem fabuly gry, wyzwania realizowane przez graczy podczas roz-
grywki. Jednoczesnie zespot kompletowat odpowiadajacy tematyce wyzwan zestaw archi-
waliow z zasobu roznych AP, ktore postuzyly do stworzenia w grze pamiatek rodzinnych,
zbieranych przez graczy.

W I kwartale 2024 r. projektant przedstawit zespotowi pierwszy prototyp gry do prze-
prowadzenia testow. Testy pozwolity na sformulowanie wstepnych wnioskow — wykonaw-
cy udalo si¢ stworzy¢ dobrze dopracowang i zbalansowang mechanike gry, rozgrywka oka-
zala si¢ wciagajaca i dajaca graczom satysfakcje, pozwalajac jednoczesnie odczué trudy
zycia w czasie I wojny swiatowej. W kolejnych krokach, we wspotpracy z projektantem,
dopracowywano warstwe fabularng gry, a zespdt projektowy zajat sie $cistym dopasowa-
niem archiwaliéw z zasobu AP do zagadnien poruszanych w wyzwaniach, z ktérymi mierza
si¢ gracze.

Przez caly okres pracy nad prototypem gry projektant prowadzit zewnetrzne testy z roz-
nymi grupami graczy, m.in. z mtodzieza szkolna, srodowiskiem graczy, studentami histo-
rii® i uwzgledniat w projekcie wnioski z testow. Specjalne testy prototypu zorganizowano
we wspotpracy z krakowskim oddzialem Polskiego Towarzystwa Historycznego®. Wzigli
w nich udzial nauczyciele historii, z ktorymi przeprowadzono réwniez konsultacje odno-
$nie do mozliwosci wykorzystania gry w pracy z mtodzieza.

Roéwnolegle cztonkowie zespolu opracowywali tekst broszury edukacyjnej dotaczonej
do gry pt. ,,Dodatek historyczny”'®. Opisano w nim kontekst historyczny gry, tj. wydarze-
nia poprzedzajace wybuch wojny, zjawiska z zycia codziennego uj¢te na kartach wyzwan.
Objasniono role AP w gromadzeniu i przechowywaniu materiatéw archiwalnych. ,,Doda-
tek...” zawiera informacje o bazie zroédlowej gry: zestawienie materiatdéw archiwalnych
wykorzystanych w grze i opis bibliograficzny serii wydawniczej Wielka Wojna... Tekst
»Dodatku...” oraz pozostate czesci tekstowe gry (teksty kart frontu, kart wyzwan, scena-
riuszy historycznych) zostaty poddane recenzjom naukowym. Byt to drugi etap recenzyjny,
ktéremu poddano fabule gry. Recenzje przygotowali dr Marcin Jarzabek i dr Kamil Rusza-
fa, pracownicy naukowi Uniwersytetu Jagiellonskiego specjalizujacy si¢ w zagadnieniach
zwigzanych z I wojng $wiatowa. Uwagi i sugestie recenzentéw zostaty wprowadzone, uzu-
peiniajac warstwe merytoryczng gry.

W dalszej kolejnosci odbywaty si¢ prace nad ilustracjami i grafikg gry, ktérych autor-
ka jest Anna Sowinska. Do pracy nad oprawa graficzng gry zostal wykorzystany zestaw
archiwaliow z zasobu AP, wybranych przez zespoét projektowy. Postanowiono, ze moty-
wem przewodnim na planszy stanie si¢ domowy st6l przykryty obrusem, z roztozonymi

8 Przeprowadzono ok. 50 testowych rozgrywek, podsumowanych przez projektanta gry
w ,,Raporcie z testow gry”.

% 18 czerwca 2024 r., udziat w testach: Agnieszka Jelen, Anna Sokot, Aldona Warzecha.

10 Tre$¢ ,,.Dodatku historycznego” zostata opracowana przez Rafata Kierzkowskiego we wspot-
pracy z Bartoszem Sitarzem, Anng Sokot i Aldong Warzecha. W formie drukowanej broszury jest
dotaczony do pudetka z gra, mozna go takze pobra¢ w wersji elektronicznej, w postaci pliku pdf ze
strony: https://archiwa.gov.pl/poznaj/publikacje/gra/jeszcze-jedno-lato/ (odczyt: 14.11.2025).
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na nim rodzinnymi dokumentami i fotografiami oraz gazeta z wiesciami z frontu. Oktadka
pudetka zostala opracowana w stylistyce nawigzujacej do archiwaliow. Przedstawia zegar
symbolizujacy uptyw czasu i odmierzajacy dni i godziny do zakonczenia wojny. W jego
tle widoczne sag postacie, by¢ moze jest to rodzina, na ktorej losy wywarta wptyw wojna.
Ponadto zdecydowano si¢ na malarska, nawiazujaca do obrazow z epoki, stylizacje ilustra-
cji w grze''. W porozumieniu z Komitetem sterujacym uzgodniono, ze na pudetku z gra
zostang zamieszczone: logotyp AP i oznaczenie wskazujace na zwigzek gry z serig wydaw-
nicza Wielka Wojna...

Nastepnie, po przeprowadzeniu przez zespot projektowy i projektantow sesji kreatyw-
nych, wybrano tytut gry korespondujacy z jej tematyka: ,,Jeszcze jedno lato 1914-1918”.
Nawiazuje on do trudéow zycia codziennego ludzi w czasie I wojny $wiatowej 1 ma uza-
sadnienie w tre$ci pamigtnikow w serii wydawniczej Wielka Wojna. .., ktérej bohaterowie
wielokrotnie pisza o przedluzajacej si¢ wojnie i wyczekiwaniu jej konca.

W tym okresie zespot intensywnie wspdtpracowal z wykonawcg — projektantem gry,
m.in. nad tekstem instrukcji, analizujac i korygujac jej tres¢, a takze wielostopniowo
sprawdzajac i korygujac poprawno$¢ przygotowywanych przez niego plikow koncowych.
Przeprowadzono takze testy instrukeji gry, w ktorych wzigli udzial m.in. wybrani pracow-
nicy ANK. Ostatecznie docelowy projekt gry, po zaakceptowaniu przez zespot (przepro-
wadzono finalne testy), zostal przedstawiony Komitetowi sterujgcemu w opracowanym
przez zesp6ot dokumencie pn. ,,Gra »Jeszcze jedno lato«. Raport koncowy z prac nad pro-
jektem gry”'2,

Po zakonczeniu tych prac i skompletowaniu specyfikacji rozwigzan i komponentow
zastosowanych w prototypie gry rozpoczeto procedurg wytonienia specjalistycznej drukar-
ni doswiadczonej w produkcji gier planszowych. Wybrano firm¢ Media Gold z siedziba
w Wadowicach, ktora do konca roku dostarczyta do ANK naktad gry (1000 egzemplarzy).

Na przestrzeni 2024 r. prowadzono dziatania informacyjne dotyczace projektu i gry.
W ANK zorganizowano spotkanie informacyjne dla pracownikow nt. projektu, na ktérym
przedstawiono informacje o jego celu, harmonogramie i biezacym stanie realizacji, a takze
zalozeniach projektowanej gry planszowej i jej prototypu'®. Dodatkowo podzielono si¢ zdo-
bytym doswiadczeniem odno$nie do zasad funkcjonowania projektéw strategicznych i pra-
cy w zespole projektowym. Podobne spotkania informacyjne przeprowadzili inni cztonko-
wie zespolu w swoich archiwach.

Ponadto informacje nt. projektu i gry zostaly przedstawione w trakcie narady dyrek-
torow AP w NDAP!, a takze podczas spotkania kierownikow oddzialow i stanowisk

1 Szczegolnie do tworczoscei Johna Singera Sargenta, amerykanskiego malarza portrecisty, auto-
ra slynnego obrazu Gassed, przedstawiajacego zohierzy, ktorzy ucierpieli w ataku gazowym w cza-
sie I wojny §wiatowej, https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/Sargent-John-Singer;3972410.html (odczyt:
14.11.2025).

12 Gra »Jeszcze jedno lato«. Raport koncowy z prac nad projektem gry”, oprac. Anna Sokot,
Agnieszka Jelen, Bartosz Sitarz, Violetta Urbaniak, Tomasz Walkiewicz, Aldona
Warzecha, Ewelina Wasilewska, pazdziernik 2024.

1314 marca 2024 r., wystgpienie: Agnieszka Jelen, Anna Sokot, Aldona Warzecha.

1423 kwietnia 2024 r., wystgpienie: Anna Sokol.
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ds. popularyzacji sieci AP w NDAP". W trakcie XXI Powszechnego Zjazdu Historykow
w Biatymstoku przeprowadzono warsztaty, przeznaczone dla nauczycieli, poswigcone
zrodtom historycznym w grze'®, podobnie podczas VIII Ogolnopolskiej Konferencji
Archiwistow i Historykow ,,Educare necesse est... — zycie codzienne w dokumencie,
historiografii i dydaktyce od sredniowiecza do konca XX w.” w czg$ci referatowej i pod-
czas ,,Saloniku gier planszowych”, réwniez dla uczestniczacych w konferencji nauczy-
cieli'”. Kolejna prezentacja gry potaczona z warsztatami instruktazowymi dotyczacymi jej
wykorzystania odbyla si¢ podczas spotkania kierownikéw oddziatow i samodzielnych sta-
nowisk ds. popularyzacji w sieci AP w ANK'"®. W trakcie spotkania zebrano uwagi i spo-
strzezenia uczestnikow odnoszace si¢ do mozliwosci wykorzystania gry w dziatalno$ci
archiwow, na podstawie ktorych zespot sformutowat rekomendacje dotyczace dystrybuciji
gry w sieci AP.

Celem przeprowadzonych warsztatow i rozgrywek z nauczycielami bylo zaprezento-
wanie zatozen i mechaniki gry, scenariuszy rozgrywek do przeprowadzenia na lekcji oraz
metod doboru, wyszukiwania i pracy z materialami zrédlowymi nt. Zycia codziennego
w okresie I wojny §wiatowej. Wnioski zostaly wykorzystane do opracowania merytorycz-
nego pakietu materialow edukacyjnych (w tym scenariuszy lekcji) przeznaczonych dla
nauczycieli 1 archiwistow, nad ktorymi prac¢ podjat w miedzyczasie zespdt projektowy.
Violetta Urbaniak opracowata pierwsza wersj¢ materiatéw edukacyjnych towarzyszacych
grze, zawierajacych siedem scenariuszy lekcji dla klas siodmych szkot podstawowych
i trzecich szkot $rednich. Nastepnie scenariusze zostaty poddane recenzjom przygotowa-
nym przez nauczyciela konsultanta ds. historii i WOS oraz nauczyciela historii — praktyka.
Na ich podstawie materiaty dopracowano, uwzgledniajac uwagi recenzentéw. Dodatkowo
Bartosz Sitarz i Rafal Kierzkowski opracowali stowniczek trudnych poje¢ wystepujacych
w grze, ktory stat si¢ czgscig teki edukacyjne;.

Kontynuowano takze prace nad koncepcja wystawy planszowej'® i opracowano plan
dystrybucji gry?® zawierajacy wyszczeg6lnienie liczby egzemplarzy gry przeznaczonych
do przekazania NDAP, archiwom-partnerom projektu, pozostalym AP, szkotom i edukato-
rom pozaszkolnym oraz do celow sprzedazowych. Plan przedstawiono do zatwierdzenia
przez Komitet sterujacy. Po uzyskaniu uwag Naczelnego Dyrektora AP i zatwierdzeniu
planu ze zmianami rozpoczgto dystrybucje gry, kontynuowang na wigksza skale w kolej-
nym roku?’.

15

10 maja 2024 r., wystapienie: Anna Sokot, Aldona Warzecha, Ewelina Wasilewska.
18 wrzesnia 2024 r., wystapienie: Bartosz Sitarz, Anna Sokot, Aldona Warzecha.
25 wrzesnia 2024 r., wystapienie i przeprowadzenie rozgrywek: Anna Sokot, Aldona Warzecha.
10-11 grudnia 2024 r., wystapienie i przeprowadzenie rozgrywek: Agnieszka Jelen, Anna
Sokot, Violetta Urbaniak, Aldona Warzecha, Ewelina Wasilewska. Relacja opisujaca wrazenia uczest-
nikow zostata opublikowana w grudniowym newsletterze AP ,,Metr Biezacy”.

19 Koncepcj¢ wystawy opracowali Bartosz Sitarz i Tomasz Walkiewicz.

20 Zasady dystrybucji gry zostaty okre$lone w dokumencie pn. ,,Jeszcze jedno lato 1914-1918.
Plan dystrybucji”, oprac. Anna Sokot, przy udziale zespotu projektowego, styczen 2025 r.

2 Uwagi wniesione pismem Naczelnego Dyrektora AP z dnia 10 lutego 2025 r., znak:
DOA.032.2.1.2025. Dystrybucja gry i materiatdw edukacyjnych byta prowadzona w centrali ANK,
osoby odpowiedzialne: Anna Sokoét, Aldona Warzecha. Pozostali cztonkowie zespotu prowadzili dys-
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W dalszej kolejnosci rozpoczeto przygotowania do kampanii informacyjno-promocyj-
nej, zaplanowanej na 2025 r. W porozumieniu z NDAP-DPD uruchomiona zostata pod-
strona na stronie internetowej AP (w sekcji ,,Poznaj”) z przeznaczeniem do zamieszczania
na niej informacji, materiatdéw edukacyjnych i promocyjnych nt. gry ,,Jeszcze jedno lato
1914-19187%.,

Podjeto wspolprace z wykonawcami zewnetrznymi materiatéw promocyjno-informa-
cyjnych: filmu instruktazowego do gry, zdje¢ produktowych, koncepcji graficzneji scena-
riusza do filmu animowanego promujacego gre. Przed koncem roku wykonano: zdjecia
filmowe i montaz filmu instruktazowego z przedstawieniem zasad gry i fragmentem przy-
ktadowej rozgrywki, profesjonalne zdjecia gry (w tym aranzowane i z udzialem modeli),
scenariusz jednominutowej animacji (feasera gry) i ilustrowany storyboard, ktory stat sie
podstawg do realizacji animacji w kolejnym roku.

W 2025 — ostatnim roku trwania projektu — odbyto si¢ siedem spotkan online zespo-
hu projektowego. W efekcie wspotpracy z wykonawca zewngtrznym nad animowanym
teaserem gry, na podstawie opracowanego w poprzednim roku scenariusza i storyboarda,
powstal ok. jednominutowy animowany film promujacy gre, przygotowany w czterech
wersjach: podstawowej z profesjonalna Sciezka lektorska, z dodatkowa $ciezka z audiode-
skrypcja, z napisami w jezyku polskim, z napisami w jezyku angielskim.

Zakonczono prace merytoryczne nad wystawg planszowa pt. ,»Zycie zaplata si¢ na
supetki«. Codzienno$¢ w cieniu Wielkiej Wojny 1914-1918% i podjeto wspotprace z gra-
fikiem, ktory przygotowat projekt plansz wystawowych. Wystawe opracowano w trzech
wariantach rozmiarowych, dostosowanych do systeméw wystawienniczych archiwow-
-partneréow i w wersji pdf do publikacji online.

W porozumieniu z NDAP-DPD ustalono harmonogram i zakres kampanii promocyjnej
gry, ktéra miata poczatkowo objac tylko media spotecznosciowe. Na stronie internetowe;j
i w mediach spoteczno$ciowych AP zostata udostgpniona animacja (feaser) gry, a na kanale
YouTube AP film instruktazowy do gry. Ostatecznie kampania promocyjna miata daleko
wiekszy niz planowany zasieg. W dziatania aktywnie wiaczyto sie NDAP-DPD, w promo-
cj¢ byt zaangazowany rowniez Naczelny Dyrektor AP, ktory udzielal wywiadow w ogol-
nopolskich mediach. Informacje nt. gry trafity do medidéw tradycyjnych (telewizja, radio,
prasa).

W miedzyczasie podjeto wspotprace z grafikiem, ktory opracowal materiaty promocyj-
ne nt. gry i wydarzen edukacyjnych (plakaty dla archiwow-partneréw, grafiki do mediow
spotecznos$ciowych i na strong www). Wykorzystano je podczas Migdzynarodowego Dnia
Archiwoéw, a wszystkie AP zostaly poproszone przez NDAP-DPD o zaprezentowanie gry
podczas zaplanowanych z tej okazji wydarzen w swoich miastach. Kampani¢ promocyjna
gry potaczono z promocjg wydarzen w ramach MDA. Dzigki nagtosnieniu gry rownocze-
$nie przez NDAP-DPD i wszystkie AP udato si¢ znaczaco zwigkszy¢ zasieg promocji.

trybucje przekazanych im egzemplarzy partnerskich gry i materiatdw edukacyjnych wsrod nauczy-
cieli i edukatoro6w w swoim regionie.

22 Strona jest dostgpna pod adresem: https://archiwa.gov.pl/poznaj/publikacje/gra/jeszcze-jedno
-lato/ (odczyt: 14.11.2025). Odnosniki podstrony w formie adresu URL i kodu QR zostaly zamiesz-
czone w ,,Dodatku historycznym”.

2 Autorzy wystawy: Bartosz Sitarz, Anna Sokot, Tomasz Walkiewicz, Aldona Warzecha.
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Zakonczono roéwniez prace nad publikacja pozycji Codziennos¢ w cieniu Wielkiej
Wojny. Teka edukacyjna dla nauczycieli historii szkol podstawowych i ponadpodstawo-
wych do pracy ze zrodlami i z grq planszowq ,,Jeszcze jedno lato 1914—-1918”, ktorej
autorami sg Violetta Urbaniak, Bartosz Sitarz, Rafal Kierzkowski. Zostata ona wydana
naktadem ANK.

W okresie od marca do maja przeprowadzono przedpremierowo dwa cykle warsztatow
instruktazowych dla nauczycieli. Objely one spotkania z nauczycielami w Mazowieckim
Samorzgdowym Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Warszawie* i Centrum Edukacji
Nauczycieli w Lomzy?. Dodatkowo w ANK odbyto si¢ spotkanie potaczone z rozgrywka-
mi z archiwistami z krakowskiego oddziatu Stowarzyszenia Archiwistow Polskich?.

W maju odbyly si¢ zaplanowane wydarzenia edukacyjne w ANK i archiwach partnerow
projektu?’. Zapoczatkowata je premiera gry, ktora miata miejsce 20 maja w ANK. Byta ona
gtéwnym punktem serii wydarzen edukacyjnych zorganizowanych w ramach projektu,
przeznaczonych dla otwartej publiczno$ci — ANK odwiedzili uczniowie z nauczycielami,
studenci, osoby zainteresowane grami planszowymi. W trakcie premiery przeprowadzono
prezentacje gry, rozgrywek, skierowane szczegdlnie do mtodziezy szkolnej, tematyczne
prelekcje poswiecone zagadnieniom zwigzanym z zyciem codziennym w czasie I woj-
ny $wiatowej, pracy ze zrodtami, projektowaniu gier planszowych. Zaprezentowano tez
wystawe planszowa ,»Zycie zaplata sie na supelki«. Codzienno$¢ w cieniu Wielkiej Woj-
ny 1914-1918”.

Szczegdlng atrakcja premiery byla interaktywna rozgrywka prowadzona na zywo
z udziatem publiczno$ci i bohaterow gry. Zawierata elementy inscenizacji — w role narra-
tora i cztonkow rodziny Cysorzy wcielili si¢ aktorzy w strojach z epoki, ktérzy wraz z pro-
jektantami gry przeprowadzili rozgrywke z udzialem publiczno$ci. Uczestnicy wspolnie,
w glosowaniu podejmowali decyzje na podstawie odczytywanych wariantéw wyboru z kart
wyzwan, kierujac posuni¢ciami graczy. W trakcie rozgrywki aktorzy toczyli miedzy soba
i z publiczno$cig humorystyczne rozmowy i komentowali sytuacje rodziny. Widok planszy
i aktorow byt na zywo wyswietlany w formie obrazu wideo na duzym ekranie, tak zeby
uczestnicy mogli obserwowacé szczegdty rozgrywki. Od dnia premiery rozpoczeta si¢ takze
sprzedaz gry.

Nastepne wydarzenia odbyly si¢ u partnerow projektu w: AP w Szczecinie (22 maja),
ANK Oddziat w Nowym Saczu (4—6 czerwca), AAN wspodlnie z AP w Warszawie (7 czerw-
ca, w ramach Pikniku Archiwalnego oraz 24 czerwca podczas zorganizowanego semina-
rium dydaktyczno-historycznego dla nauczycieli ,,Historia w grze. I wojna $wiatowa
w dokumentacji i edukacji”’), AP w Lodzi (9 czerwca).

24 3 lutego 2025 r., wystapienie i przeprowadzenie rozgrywek: Violetta Urbaniak.

23 marca 2025 r., wystapienie i przeprowadzenie rozgrywek: Anna Sokot, Aldona Warzecha.
6 maja 2025 r., wystapienie i przeprowadzenie rozgrywek: Anna Sokot, Aldona Warzecha.
Szczegdlowy przebieg wydarzen zostal opisany w opracowanym w ramach projektu i przed-
stawionym Komitetowi sterujacemu dokumencie ,,Gra »Jeszcze jedno lato 1914-1918«. Raport
z przebiegu wydarzen edukacyjnych, promocji i dystrybucji gry”, oprac.: Anna Sokot, Aldona
Warzecha, przy wspoétudziale cztonkéow zespotu projektowego: Agnieszki Jelen, Bartosza
Sitarza, Violetty Urbaniak, Tomasza Walkiewicza, Eweliny Wasilewskiej.
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W ramach wszystkich wydarzen odbyly si¢ rozgrywki w gre ,,Jeszcze jedno lato 1914—
1918”, prelekcje, prezentacja wystawy ,»Zycie zaplata sie na supetki«. Codzienno$é w cie-
niu Wielkiej Wojny 1914-1918”. Wydarzenia, w zaleznosci od lokalizacji, miaty charakter
otwarty lub byly przeznaczone dla umowionych grup. Dodatkowo poza cyklem projekto-
wych wydarzen edukacyjnych w ANK przeprowadzono prezentacje gry i rozgrywki dla
laureatow konkursu ,,Bez korzeni nie zakwitniesz”?.

Czlonkowie zespotu z ANK przeprowadzili dystrybucje 630 egzemplarzy gry,
z ktorych czgs$¢ przekazano do catej sieci AP, w tym do archiwdw-partneréw projektu
i NDAP, a takze do wybranych szkoét i edukatoréw pozaszkolnych. Pozostate 370 egzem-
plarzy przeznaczono do sprzedazy prowadzonej przez ANK. Podobnie przeprowadzo-
no dystrybucje teki edukacyjnej do wszystkich AP, do wybranych szkoét i edukatorow
pozaszkolnych.

Dziatania promocyjno-informacyjne trwaly nadal w maju i czerwcu. Gre, jej walory
edukacyjne, a takze zwigzane z nig emocje zaprezentowano w trakcie otwartego semina-
rium Sekcji Historii w Przestrzeni Publicznej Komitetu Nauk Historycznych Polskiej Aka-
demii Nauk® i podczas konferencji ,,Emocje w archiwach, archiwistach i uzytkownikach.
Archiwalne Zrodta afektow” w Siedlcach®, a juz po formalnym zakonczeniu projektu pod-
czas IV edycji konferencji naukowo-metodycznej dla nauczycieli ,,Jak i gdzie w nowocze-
sny sposob uczy¢ o Krakowie i regionie? Szlaki historyczne™!.

Po zakonczeniu wydarzen edukacyjnych kontynuowano dystrybucj¢ gry i teki eduka-
cyjnej, zostata uaktualniona informacja nt. gry i mozliwos$ci zakupu egzemplarzy na pod-
stronie na stronie internetowej AP (w sekcji ,,Poznaj”). Udostgpniono na niej do pobrania
przez wszystkich zainteresowanych elektroniczne wersje: wydanych drukiem materiatéw
edukacyjnych Codziennos¢ w cieniu Wielkiej Wojny. Teka edukacyjna dla nauczycieli histo-
rii szk6t podstawowych i ponadpodstawowych..., wystawy ,»Zycie zaplata si¢ na supetki«.
Codzienno$¢ w cieniu Wielkiej Wojny 1914-1918” 1 ,,Dodatku historycznego” towarzysza-
cego grze.

Zgodnie z harmonogramem projektu zawartym we wniosku projektowym pod koniec
lipca 2025 r. do Komitetu sterujgcego ztozono raport zamykajacy projekt wraz z zapro-
ponowanym modelem utrzymania jego efektow. Raport zostal zatwierdzony w sierpniu
2025 r.2% i tym samym realizacja projektu zostata zakonczona.

Projekt realizowany przez ponad dwa lata zakonczyt si¢ sukcesem. Udato si¢ osiagnaé
zamierzony cel i utrzymac¢ bez zmian jego harmonogram. Zespot projektowy wypracowat
zaplanowane produkty — przede wszystkim dobrze oceniang gr¢ planszowa ,,Jeszcze jedno
lato 1914-1918” i materiaty edukacyjne, ktore z powodzeniem moga by¢ wykorzystywane
w dziatalnosci edukacyjnej catej sieci AP przez kolejne lata. Sama gra zbiera pozytywne

28 27 maja 2025 r., wystapienie i przeprowadzenie rozgrywek: Anna Sokot, Aldona Warzecha.

21 maja 2025 r., wystapienie: Anna Sokol, w formule online.

11-13 czerwca 2025 r., wystapienie: Anna Sokot.

13 listopada 2025 r., wystgpienie: Aldona Warzecha, w formule online.

Uchwata Nr 13/2025 Komitetu sterujacego do spraw wdrazania Strategii rozwoju Archiwow
Panstwowych na lata 2021-2030 z dnia 19 sierpnia 2025 r. w sprawie zatwierdzenia raportu zamknig-
cia projektu ANK pn. ,,Edukacyjna gra planszowa Wielka Wojna”.
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recenzje zardwno ze strony uczniow i nauczycieli, ktoérzy korzystaja z niej w szkotach, jak
i graczy w gry planszowe™,

W ramach modelu utrzymania efektow projektu w ciggu 12 miesigcy od jego zakon-
czenia planowane jest przeprowadzenie ewaluacji obejmujacej zebranie informacji od
nauczycieli i edukatorow. Pozwola one na oceng zastosowania gry na zajeciach szkolnych,
jej przydatnos$ci w realizacji podstawy programowej oraz na identyfikacj¢ barier w jej
stosowaniu, a takze na zebranie katalogu inspirujacych praktyk. Dodatkowo w biezacym
i kolejnym roku planowane jest podjecie aktywnosci majacych na celu zaprezentowanie gry
podczas duzych ogdlnopolskich festiwali i konwentow gier planszowych. Pierwsza okazja
bedzie obecnos¢ ANK na tegorocznym festiwalu gier planszowych Wawa Gra. Planszowki
na PGE Narodowym w Warszawie w dniach 6—7 grudnia.

Anna Sokol
Archiwum Narodowe w Krakowie

3 Informacje o ocenach graczy i wideorecenzje gry dostgpne sa na portalu Board Game Geek:
https://boardgamegeek.com/boardgame/447656/jeszcze-jedno-lato-1914-1918 (odczyt: 14.11.2025).



