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W dzisiejszym $wiecie uczestnictwo w kulturze jest w znacznej mierze
warunkowane posiadaniem odpowiednich kompetencji cyfrowych. Proces
ich nabywania zaczyna si¢ we wezesnym dziecinstwie i odbywa przede
wszystkim w domu. Dzieci — juz od najmtodszych lat — nie tylko obserwuja
swoich rodzicéw korzystajacych z technologii cyfrowych, ale tez same je
eksplorujg. Codzienno$¢ w zasadzie nie pozostawia watpliwosci co do tego,
czy przygotowywacé dzieci do korzystania z technologii cyfrowych. Jak jednak
takie przygotowanie wyglada? Jakiego typu praktyki kulturowe zwigzane
z technologiami cyfrowymi sg udziatem polskich rodzin posiadajacych dzieci
w wieku przedszkolnym? Odpowiedzi na te pytania cz¢$ciowo uzyskalysmy
w trakcie ogélnopolskiego (badanie prowadzone byto w osiemnastu przed-
szkolach na terenie calej Polski) pilotazu programu Mistrzowie Kodowania
Junior (www.mistrzowiekodowania.pl). Zapytaty$my rodzicéw dzieci w wieku
od trzech do pigciu lat o kompetencje cyfrowe ich dzieci i zebratysmy w ten
spos6b ciekawy material dotyczacy tego, jak wyglada codzienno$¢ rodzin
w cyfrowych czasach.

W ponizszym artykule przytoczymy wyniki tych badari i podzielimy si¢
refleksjami (szczegélowe wyniki badan zostaly ujete w raporcie dostgpnym na
stronie http://centrumcyfrowe.pl/czytelnia/mistrzowie-kodowania-junior/),
ktére w naszym przekonaniu moga stanowi¢ punkt wyjscia do dalszego
badania zagadnien zwigzanych z problematyka cyfrowego rodzicielstwa.

Metodologia badania

Cze¢s¢ badania po$wigcona perspektywie rodzicéw sktadala sie z dwéch
moduléw —ilosciowego i jakosciowego. W module ilosciowym wzielo udziat
347 rodzicéw dzieci z grup przedszkolnych (trzy-, cztero- i pigciolatkéw),
w ktérych byt prowadzony pilotaz programu Mistrzowie Kodowania Junior.
W ramach modutu jako$ciowego przeprowadzono natomiast trzydziesci
sze$¢ indywidualnych wywiadéw poglebionych z rodzicami dzieci bioracych
udzial w pilotazu programu. W efekcie badania jako$ciowego otrzymaly$my
ogromny zasob spontanicznie wypowiedzianych wyrazen na temat technologii
cyfrowych, internetu, tabletu. To wlasnie je wybraly$émy na stowa klucze, dla
ktérych przeprowadzily$my analize — ,rozlozenie tekstu” zgodnie z zasadami
Robin (Robin, 1980: 252—254). Metoda badaczy z Saint-Cloud polega na
opracowaniu pél semantycznych dla okreslonych stéw kluczy, pozwalajacych
nastepnie ustali¢ siatke pojeciows tych stéw, czyli odnalez¢ ich rézne kon-
teksty i powigzania z innymi stowami, zdaniami czy wyrazeniami. Procedura
badawcza sprowadza si¢ zatem do wyszukiwania w podlegajacym badaniu
tekscie stow i wyrazen, ktére wobec stowa kluczowego pelnig funkeje okreslen,
ekwiwalentéw, opozycii, asocjacji, opisu dzialari podmiotu (badanego stowa)
i opisu dzialari wobec podmiotu. Powstale w ten sposéb obszary znaczeniowe
podzielitysmy na odrgbne aspekty stanowigce wspdlne wigzki. W artykule
kursywa wyrézniamy wybrane aspektowe ciagi semantyczne stanowigce o§
naszych rozwazan.
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llustracja 1.
Opracowanie wtasne
na podstawie ankiet
z rodzicami (N-347)

Przedszkolaki nowej ery —
cyfrowi tubylcy?

Poziom podstawowych umiejetnosci komputerowych dzieci w przedszkolu

zalezy, jak pokazaly miedzy innymi badania amerykanskie (Bell, Sagkes,
Trundle, 2011; Blackwell, Lauricella, Robb, Schomburg, Wartella, 2013),
w ogromnym stopniu od dostepnosci technologii cyfrowych w domu oraz
statusu spoleczno-ekonomicznego rodziny. O ile takie stwierdzenie moze

wydawac sie¢ oczywiste, o tyle interesujace jest, ze korelacja ekonomiczna
nie przebiega w sposéb oczywisty. W wielu przypadkach bowiem najmniej

dos$wiadczen z uzyciem sprzetu komputerowego w domu mialy dzieci nie

z najubozszych, ale ze $rednio zamoznych doméw. W Holandii natomiast
stwierdzono, ze badane dzieci mniejszosci narodowych mialy podobny
dostep do sprz¢tu w domu, co respondenci z rodzin bogatych (Parette, Blum,
Boeckmann, 2009: 5-12; Lindstrand, Brodin, 2004; Ahlsten, Hemmingsson,
2011). Podobne wyniki przyniosta przeprowadzona przez nas ankieta. Jedno-
znacznie pokazala ona, ze badane polskie dzieci dorastajg otoczone sprze¢tem
1cT. Co wazne — nie ma na to wplywu miejsce zamieszkania. Zaréwno
w duzych miastach wojewddzkich, jak i mniejszych miejscowosciach badane
przedszkolaki majg zapewniony dostgp do technologii cyfrowych w domu.

SPRZET ICT W DOMACH

liczba sprzetu

konsola do gier — w domostwie
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Urzadzeniem najczesciej wystepujacym w gospodarstwach domowych oséb
badanych jest telefon komérkowy (w co drugim domu s3 dwa takie urzadze-
nia, w co czwartym — trzy, w jednym na dziesi¢¢ — cztery), niemal w kazdym
domu jest przynajmniej jeden telewizor i komputer (laptop), w dwoch trze-
cich gospodarstw — odtwarzacz DVD. Réwnie powszechne s3 tablety (jedno
takie urzadzenie jest w 49 proc. doméw, dwa w 12 proc.). Rzadziej w domach
jest dostepna konsola, cho¢ nadal znajduje si¢ w co trzecim gospodarstwie
domowym. Wyniki te pokrywajg si¢ z rezultatami badania (Bak, 2015) zre-
alizowanego przez Fundacje Dzieci Niczyje w czerwcu i lipcu 2015 roku na

ogoblnopolskiej prébie reprezentatywnej (N=1011).
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Whyniki ilosciowe koreluja z wynikami jakosciowymi, ktére pokazujg, ze
dzieci nie tylko sg otoczone sprzetem 1CT, ale tez ze takie otoczenie i lacznosé
z internetem sg dla nich w pelni naturalne. Ponizej przedstawiamy wigzke
semantyczng, ktéra wyraziscie to pokazuje.

NATURALNE - NIEUNIKNIONE

internet i nowe technologie to dla jednej czgsci dzieci chleb powszedni — dzieci
wiedzq, co to jest, dla dzieci jest czyms naturalnym, co byto zawsze, nie moina
tego obejsc, trzeba znac, jest jak prad, jak go nie ma, to Swiat si¢ po prostu ucina,
Jest nieunikniony, bez elektroniki nie da sig juz obejst, wszystkie dzieci z tego ko-
rystajq, cho czesc dzieci nie widziala takich rzeczy albo nie miata stycznosti, to
jest nieuniknione, pokolenie to juz sitq rzeczy bedzie zmuszone po prostu korzystac,
nawet gdyby dzieci nie mialy w szkole takiej potrzeby, i tak obserwujg nas

trzeba je przyuczyi, dostosowac do, 2yc w, ludzie wokolo uzywajg, to i one
[dzieci] sig interesujq, trzeba im pokazad, nie mozna si¢ przed dzieckiem chowaé
Z tym [nowymi z‘ecbna/ogiami] Jjak cichociemni, chyba kazdy rodzic w domu ma,
Pprawie wszyscy majg, prawie wszyscy mogq miec w domu komputer, dzieci musimy
w ten §wiat wprowadzi¢

Interesujace jest to, ze z jednej strony naturalno$¢ facznosci z internetem
ize sprzgtem ICT jest poréwnywana z pradem i chlebem powszednim, z drugiej
jednak — w wypowiedziach wyraznie pobrzmiewa ton niepewnosci co do
jednoznacznie pozytywnej oceny takiego stanu rzeczy. Cyfrowe otoczenie
jest koniecznie, rodzice wiedzg, ze nie mozna bez niego zy¢, ale mimo to maja
poczucie, ze muszg — nie za§ moga lub majg takg mozliwo§é — wprowadzad
dzieci w ten $wiat. Z pewnosciag dowodzi to, ze sami do korica nie czujg si¢
naturalnie w takim $rodowisku i maja swiadomos¢, ze nie s3 w pelni kom-
petentnymi cyfrowymi odZzwiernymi.

Zagadnienie to opisujg takze brytyjskie badaczki Plowman i McPake
(McPake, Plowman, 2013), autorki pracy na temat mitéw dotyczacych kontaktu
dzieci z nowymi technologiami. Z ich badari wynika, ze wigkszo$¢ rodzicéw
widzi potrzebe zapoznawania dzieci ze sprzetem 1cT, ale jednocze$nie deklaruje,
ze konieczne jest zachowanie réwnowagi pomiedzy korzystaniem z nowych
technologii a aktywno$cig fizyczng oraz czytaniem tradycyjnym. Ujawniong
w powyzszej wigzce semantycznej naturalno$¢ obecnosci sprzetu 1CT w zyciu
malych dzieci potwierdzaja réwniez badania przedszkolakéw przeprowadzone
w Nowej Zelandii (Mawson, 2011: 30—35). Wéréd najchetniej wybieranych
przez dzieci technicznych zabaw w przedszkolu znalazly si¢: budowanie,
zabawa w lekarza, zabawa srodkami transportu oraz korzystanie z telefonu
i komputera. Dzieci sg wigc z jednej strony cyfrowymi tubylcami, bo nowe
technologie otaczajg je od urodzenia, z drugiej jednak, na co zwracaja uwage
Plowman i McPake, potrzebujg wsparcia i przewodnictwa w eksplorowaniu
cyfrowego $wiata. Nasze badania potwierdzaja, ze rodzice zauwazajg taka
konieczno$¢, jednak czgsto nie uznaja siebie za osoby potrafiace taka role przyjac.
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Odpowiedni wiek na
wkraczanie dzieci w swiat
cyfrowych technologii

OD KIEDY? — ODPOWIEDNI WIEK

dzieci zawsze od malego interesowato to naciskanie, klawiatura, myszka, wigc
Jakby ciekawostig swiata, od uruchomienia sprzetu, od wlgczenia go, dziecko
Juz tez poznaje funkcjonowanie w ogdle sprzetu, on [sprzet] przycigga dzieci,
wprowadzanie dzieci we wezesnym wieku, Zajmujq dziecko nawet takie malutkie,
oSmiomiesigczne, pigciomiesigczne dziecko uderza w klawiaturg komputera, bawi
sig telefonem kupionym na roczek

telewizor od zawsze pojawia si¢ w zyciu dzieci dos¢ wezesnie, felewizor
wlasciwie w kazdym domu widnieje od samego poczgcia dziecka, mamy z nimi
kontakt od urodzenia poprzez wy$wietlanie, od tego zaczynaja wszystkie dzieci,
nawet mimochodem, dziecko do tego ciggnie, prosi: ,,Czy moge na komputer? Czy
maoge na telewizor?”, wehodzi wnuczka i telewizor jest wilgczany, wprowadza sig
w fen Swiat dzieci male, ktdre nie sq na to jeszcze gotowe, moze im 2aszkodzic, to
zbyt wymagajgce dla czterolatka, moje pigcioletnie dziecko zaczgto sig interesowac
internetem i wolac o internet, nad szesciolatkiem musi byc petna kontrola, powinno
sig wprowadzai, jak dziecko skoriczy dziesigc lat, dzieci powinny miec z nim stycz-
nosc dopiero jak pdjdg do szkoty albo i pozniej, a jest tak, ze wkracza to juz wieku
przedszkolnym, a kiedys si¢ dostawalo komputer i komdrke w wieku osiemnastu lat

W powyzszej wigzce widaé proby podazania za rozwojem dziecka i na-
dania dziecku decydujacej roli w regulowaniu zakresu obecnosci technologii
cyfrowych w jego zyciu. Pobrzmiewa tutaj ponadto brak poréwnania nie
tylko z wlasnymi doswiadczeniami, ale takze z do§wiadczeniami starszego
rodzenstwa, ktére cze¢sto funkcjonowalo w zupelnie innych cyfrowych cza-
sach, stad zapewne analogie do telewizji ,spolecznie rozszerzonej” — majacej
niepodwazalng przewage pod wzgledem stycznosci z dzieckiem. W tym
wypadku dyskusji podlega nie tyle sama obecnosé technologii w zyciu dziecka,
ile zakres stycznosci najmlodszych z nowymi technologiami. Podejmuje si¢
proby znalezienia cezury wiekowej i edukacyjnej, ale nie ma jednej zasady
okreslajacej, kiedy nalezy zaczaé je wprowadzaé.

Znaczng obecnos¢ telewizora zyciu dziecka, ujawniong w powyzszej wigzce
semantycznej, potwierdzaja dane ilosciowe. Tylko 10 proc. dzieci w ogéle nie
oglada telewizji, ale az 24 proc. spedza w ten sposéb ponad siedem godzin
w tygodniu. Liczba godzin spedzanych przez dzieci przed telewizorem sigga
nawet kilkunastu, maksymalnie trzydziestu godzin w tygodniu. Inne urzg-
dzenia 1cT s3 udostepniane dzieciom nieporéwnanie rzadziej — polowa dzieci
w ogole nie uzywa telefonu komérkowego, tabletu, laptopa. Przedszkolaki
niemal nie maja okazji do korzystania z odtwarzaczy lub konsoli. Wyniki
te pozwalajg sadzi¢, ze w domu kontakt przedszkolakéw ze sprze¢tem 1cT
jest ograniczony do biernego korzystania, bez mozliwosci ksztaltowania
umiejetnodci tworczego wykorzystywania technologii cyfrowych.
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Cyfrowa samodzielnos¢

A7 19 proc. rodzicéw w badaniu ilo§ciowym wskazato dziecko jako gtéwnego
uzytkownika sprzetu. Wiekszos¢ badanych podkreslala w rozmowach, ze
ich dzieci bardzo szybko nauczyly si¢ obstugi sprzetéw 1cT i samodzielnie
z nich korzystajg — takze te, ktére jeszcze nie potrafig czytaé lub dopiero uczg
sie sktadania liter w stowa.

CYFROWA SAMODZIELNOSC

dziecko oczywiscie samo sobie oglgda bajeczke, oglada w tym tablecie czy komputerze,
samo wpisze w Google hasto i jakos sig przeklika i bajkg znajdzie, wpisuje ,Swinka
Peppa” dziecko, ktore nie umie pisac, dziecko jest bardziej otrzaskane w sposobie
sciggania, kodowania sobie tego internetu niz ja, wigczyla sobie bajke, dzieci
pracujg na tych sprzgtach, nie wiem, co dzieci w tym widzq, ale mogq sobie weysc
wszedzie, dziecko wpisuje na YouTubie tytul bajki z kartki, napisany przez mame,
to sig zmienilo, patrzqc z perspektywy czasu, jak starsze dzieciaki byty mate i sig
uczyly, a teraz, to bylo to troche oddalone i zarezerwowane dla szkoty, dopoki nie
znali cyferek, literek, no to nie wilgczali, sami nie uruchamiali

Wart podkreslenia wydaje si¢ watek ujety na koricu powyzszej wigzki
semantycznej, ktéry pokazuje, ze taki stan rzeczy (poziom umiejetnosci
dziecka) jest z perspektywy rodzica z dluzszym stazem nowoscig (ma to
przypuszczalnie $cisty zwigzek z nieustajacym wzrostem dostepu do sprzetu
ICT i polaczenia internetowego).

Edukacyjny listek figowy

Dla rodzicéw opowiadajacych w wywiadach o tym, w jaki sposéb ich dzieci
wykorzystuja nowe technologie, bardzo wazne bylo podkreslanie eduka-
cyjnych aspektéw internetu i réznych aplikacji dostepnych na komputer,
tablet czy telefon. Ujawnia to obszerna wigzka semantyczna ,edukacyjny
listek figowy”. Jej nazwa nawigzuje do tego, ze narracja na temat korzysci
edukacyjno-rozwojowych czesto przykrywala to, ze rzeczywiste wykorzystanie
sprzetu ICT przez dzieci sprowadza si¢ raczej do ogladania bajek lub grania
w gry, ktérych rodzice nie potrafili konkretnie opisa¢ czy nazwaé¢. Wyniki
jako$ciowe koreluja z badaniem ilo§ciowym, ktore wykazalo, ze az 60 proc.
rodzicéw w rzeczywistosci nie wykorzystuje technologii cyfrowych do pomocy
w nauce czy rozwijania nowych umiejetnosci u dzieci.

EDUKACYJNY LISTEK FIGOWY

na prykiadzie teledyskow roznych zespofow, rozwija w dzieciach spostrzegawczost,
pozwala sobie przypomniec piosenki, uczy angielskiego, niektdore rzeczy sq bardzo
madre, roxwojowe rzeczy, aplikacia do mycia zgbow, bajki rozwojowe, tez bardziej
takie typu alfabety, cyferki i jak spiewajg tam ,C jak cytryna’, animowane aplikacje
do edukacji, zdobywanie wiedzy przez zabawg, on przez to wie, jak wyglgdajg
literki, wykorzystuge sig je [nowe technologie] do edukacyi, wigcza si¢ dziecku na
komputerze program Word, zeby cwiczylo literki i cyferki, zmieniamy, fo znaczy
corka glownie, wielkosc liter, zapamigtywac kolejnosc literek, bajki uczq dzieci liczyc,
wzbogaca stownictwo, uczq angielskiego perfekt, uczq ruchu dioni i panowania nad
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myszkq, pomagajg dziecku rozwijac wyobraznig, nawer sig uczyc, spostrzegawczost
dzieci wyostrza, ulatwiajg zardwno i uczenie sig jak i prace

Znaczacy inny wprowadzajacy
w swiat technologii cyfrowych

Najczgsciej znaczacym innym wprowadzajacym przedszkolakéw w §wiat
technologii cyfrowych jest starsze rodzeristwo. Niektérzy biorgcy udzial
w badaniu rodzice wprost przyznawali, ze calkowicie polegaja w tej kwestii
na starszych dzieciach — nie tylko uczg one mlodsze rodzenstwo konkretnych
umiej¢tnosci zwiazanych z obstugg sprzetu (niekiedy takich, ktérych nie
maja rodzice, jak cho¢by umiejetnosé glosowego uruchomienia bajek na
YouTubie), ale takze zarazaja swoimi pasjami do konkretnych gier, bajek czy
utworéw muzycznych.

O ile w wypadku starszego rodzenstwa ple¢ nie ma znaczenia, o tyle
w wypadku rodzicéw i wujostwa jest niezwykle istotna, gdyz to tata i wujek
(nie za$§ mama lub ciocia) s3 wymieniani jako znaczacy inni. Mamy §wiadomos¢,
ze moze to by¢ spowodowane tym, ze z reguly rozmawialysmy z mamami,
niemniej jednak przekonanie, ze technologie cyfrowe i internet s3g domeng
mezezyzn, bylo w wywiadach bardzo wyrazne (1o mqz instaluje aplikacje;
Zdecydowanie mqz, ja si¢ na tym nie znam).

Co bardzo interesujace, znaczacy inni to takze dziadkowie i babcie —zdarza
si¢ nawet, ze sg oni bardziej postepowi i otwarci na technologiczne nowinki
(zwlaszcza tablety) niz ich wlasne dzieci. Otwarto$¢ ta przejawia si¢ przede
wszystkim w zakupie nowego sprzetu (nie zawsze polaczonym z nauka jego
obstugi). Ma to réwniez z pewnoscia zwiazek ze znang nie od dzi$ potrzeba
dziadkéw rozpieszczania wnukéw — jak widaé w dzisiejszych czasach, zdaniem
niektérych, nie wystarczg do tego batoniki czy nowe kredki.

Kontrolowac¢, czyli dozorowac

Badani czesto podkreslali, ze wazne jest, aby kontrolowaé korzystanie z tech-
nologii cyfrowych, a przede wszystkim z internetu, gdyz to on budzi najwigcej

rodzicielskich niepokojéw (o czym piszemy szerzej w dalszej cz¢sci artykutu).
Pomimo latwosci, z jaka przedszkolaki obstuguja sprzety 1cT, wielu rodzi-
c6w widzi konieczno$¢ dogladania dzieci i kontrolowania sposobu, w jaki

wykorzystuja nowe technologie.

KONTROLOWAC - DOZOROWAC

siedziec w pewnej odleglosci, korzystac pod naszym nadzorem, dziecko wie, Ze moze
poprosic mamg czy tate o wigczenie bajki, wpisujemy gry dla dzieci i obserwujemy,
w co on wehodzi, koniecznosé dopilnowania dziecka, niestety, bex obecnosci rodzica
i bex kontroli, no to czasami jest skutek odwrotny

Ponad polowa rodzicéw w badaniu jako$ciowym zadeklarowala, ze ich
dzieci majg ograniczony czas korzystania ze sprzetu 1cT, a takze ze limitowanie
czasu jest — w ich opinii — absolutng koniecznoscia, co pokrywa si¢ z wyni-
kami badania Fundacji Dzieci Niczyje, wedlug ktérych 70 proc. rodzicéw
wprowadza limity czasowe uzytkowania urzadzen ekranowych (Bak, 2015: 13).
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W wywiadach, w odniesieniu do kontaktu dzieci z nowymi technologiami,
pojawily sie nastepujace okreslenia: ,wydzielad”, ,ograniczac”, ,ukracad”, ,gasic”,
»2dozowac”, ,pilnowac”, ,limitowac”. Rodzice stosuja rézne metody ograniczania —
od ustawiania budzika, zeby dziecko wiedzialo, kiedy mija czas ustalony na
granie czy ogladanie bajek, przez zakazywanie ogladania konkretnych bajek
lub grania w konkretne gry, po drastyczne srodki, jak zabieranie i chowanie

sprzetu. WyraZnie pokazuje to ponizsza wigzka semantyczna.

OGRANICZANIE DOSTEPU DO SPRZETU ICT

Musimy wydzielac, dzieci po prostu muszq znac pewne granice, nastawianie bu-
dzika, zeby dziecko wiedzialo, ile czasu uplynglo przy komputerze, zeby wiedziato,
kiedy skoriczyc grac, naprawde z zegarkiem w reku moze tylko grac czterdziesci pigc
minut, nie poxwalam ani bajek z przemocq, ani w ogole telewizji tak oglgdac: ,Nie
mozesz obejrzec bajki, takiej gry jestem wlasnie przeciwniczkq” —1i bardzo tutaj sq
duze negocjacje, przerywamy zabawg, trzeba przed dzieckiem chowac komputer,
czasami trzeba dzieci drastycznie od nich odciggac, w tygodniu nie ma absolutnie
komputera, zadnego sprzetu, wylgczam po prostu caty, zabieram wszystko

Zwykle podejscie obojga rodzicéw do tej kwestii jest spdjne — zaledwie
w kilku wypadkach rodzice nie byli zgodni (kazdorazowo to ojciec uwazal, ze
dziecko moze spedzaé wigcej czasu przy tablecie, komputerze lub telewizorze)
i tylko w jednym wypadku stanowilo to zarzewie malzeriskich konfliktéw
(Mgz mowi: ,Niech oglgda’, a ja [twierdze], ze juz wystarczy, i weedy koriczy sig
kldtnig [...], w ktorg wplgtane jest dziecko).

Jesli w wypadku deklaracji, ze czas korzystania z tabletéw, komputeréw
czy telewizora jest okreslony, wystepowala niesp6jnosé z rzeczywistg iloscig
czasu, jaka dziecko spedza, grajac lub ogladajac telewizjg, to niespdjnosci
te dotyczyly czasu po powrocie do domu z przedszkola. Rano i wieczorem
znacznie latwiej ograniczy¢ dziecku czas korzystania z urzadzen mobilnych
i telewizji — wynika to zapewne z tego, ze rano nieprzekraczalng granice
stanowi wyjscie do przedszkola, wieczorem naturalng cezura jest sen.

System kar i nagréd

Cho¢ mogloby si¢ wydawac, ze limitowanie i dozorowanie czasu dostgpu do
technologii informacyjno-komunikacyjnych moze by¢ czestym elementem
systemu rodzicielskich kar i nagréd, to jednak w przeprowadzonym badaniu
jako$ciowym wspomniata o tym mniej niz potowa rodzicéw. Mimo to jest
istotne, ze — jesli w ogdle — czgsciej i skuteczniej system ten funkcjonuje jako
grozba kary. Doskonale obrazuje to cytat z jednego z wywiadéw: Zakaz
komputera jest straszng karg, niech pani uwierzy, straszngq karg. Bo jesli zrobig,
popetniq jakis blgd — to nie trzeba krzyczed, nie wiem, stawiac w kgcie. Wystarczy
powiedzied, Ze w ten weekend zakaz komputera, zakaz zabawy na komputerze.
Ogromna poprawa, rewelacyjna poprawa, dziecko nie do poznania.

Karg moze by¢ nie tylko zakaz ogladania bajek albo grania w gry — prze-
ktadajacy si¢ na zupelny brak kontaktu ze sprzg¢tem 1cT w objetym karg
czasie — ale takze zmiana ogladanych tresci, na przyklad z ulubionych bajek
na film przyrodniczy. W tym konkretnym wypadku kara okazala si¢ jednak
nieskuteczna, poniewaz ukarana w ten sposéb cérka, ku zdumieniu mamy,
polubila programy przyrodnicze.
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Internet zly? Co dopiero bedzie,
jak dzieci dorosng?

Analiza semantyczna materialu jakosciowego w zakresie zagrozen wynikajacych
z korzystania z internetu potwierdzita ogélnopolskie obawy, o ktérych mozna
przeczyta¢ miedzy innymi w przywolywanym raporcie z badari Fundacji
Dzieci Niczyje (Bak, 2015).

Ponizsza wigzka semantyczna zawiera wlasnie taki zbiér najwigkszych
obaw — nie zabraklo ani pornografii, ani agresji, ani uzaleznienia.

ZAGROZENIE

internet budzi obawy [wsrdd rodzicow, ktdrzy sami go nie obstugujq], dziecko
wlgcza strong wlasciwg i nagle cos sig pojawia, bajki = wulgarnym dubbingiem,
ktos wgral przekleristwa, dziecko moze sig Zszokowac, gry online z agresjg, ma
sig 2 nimi Zwigzane najwigksze obawy, dziecko moze sig przestraszyc tego, co
tam zobaczy, pedofile, narkomani i sekty, zagrozenia, duzo zagrozen, strony
porno réZne, rozneglizowanie ipornogmﬁa, pornogmﬁa dziecigca, mozna fmﬁc’
na rozbierajqce si¢ panie, roZne niebezpieczeristwa, dzieci mogq wejst na strong,
ktora totalnie nie jest dostosowana do ich wieku, zagrozeniem sq, zagroZen jest
wiele, na kazdym kroku sq zagrozenia, dostgp jest ryzykowny, uzaleznia, ma swoje
wady i zalety, sq opinie, Ze to tak otumania dzieci i nie jest rozwijajgce, powoduje
u dziecka w jego psychice zmiany myslenia, nakierowuje go na catkiem inne emocje,
gdzie jakby nie powinien ich w tym wieku miec, dzieci bysmy chcieli uchronic od
takich rzeczy, dlatego tez wyuczylismy, ze jak cos takiego ustyszy, to natychmiast
ma nam pokazaé, internet musi byc pod czuly opiekq rodzicow i kontrolg

Udzielajacy wywiadéw rodzice majg swiadomos¢, ze dopdki dziecko
jest male i majg nad nim pelng kontrole, to powiedzmy, w jakis tam granicach
bezpieczenstwa to jest. Badani wiedzg, ze trudne sytuacje i problemy zaczng
sie wtedy, gdy obecne przedszkolaki podrosng i péjda do szkoly. Wigzka
semantyczna ,styszy si¢” gromadzi zbiér obaw i watpliwosci o to, z jakimi
zagrozeniami plynacymi z kontaktu z nowymi technologiami i internetem
zetkng si¢ dzieci.

SLYSZY SIE

styszy sig o portalach, gdzie dzieci cos na siebie obelzywego piszq i to po jakims
czasie znika [chodzi o Snapchat] — i to urasta do rangi problemu, w kidry zostaje
zaangazowana policja, problem z naduzywaniem przez nastolatki, dochodzi do
samobdjstw, nastolatki tracq kontakt z rodzing, moZna miec przez niego dziewczyny,
zamyka sig w nim, publikuje si¢ w nim cos, co oSmiesza inne osoby, styszy sig tez
o natogowych graczach, non stop przy komputerze, a szkola nie ogranicza korzystania
% telefondw, mlodziez umie w niego wejst, nastolatki zamieszczajq tam rozne glupie
rzeczy, mlodziez to wyciqga telefony i klika, kuzyni nastoletni po prostu wrzucajg
telefon albo komputer i siedzq tak pot dnia i tyjg, nastolatki rozmawiajg ze sobg
przez niego, te wszystkie podigczenia oni [mlodzie] doskonale znajg

Obie wigzki jednoznacznie wskazuja, ze rodzice czujg si¢ bezradni i osa-
motnieni — nie maja wiedzy i umieje¢tnosci niezbgdnych do ochronienia
dzieci przed zagrozeniami czyhajacymi na nie w sieci. Obecnie zagrozenie
to —ze wzgledu na wiek dzieci —w wigkszosci nie jest jeszcze realne, niemniej
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pojawienie sie watkéw zwigzanych z poczuciem zagrozenia jest wazne i warte
przemyslenia.

Podsumowanie

We wspélczesnych realiach powszechny kontakt dzieci w wieku przedszkolnym
ze sprzetem ICT jest faktem. Zgodnie z danymi z badania Diagnoza Spolecz-
na —w 91 proc. polskich gospodarstw domowych, w ktérych mieszkaja dzieci
uczeszczajace do przedszkola lub zlobka, znajduje sie komputer z dostepem
do internetu. Ponadto intensywno$¢ korzystania z nowych technologii przez
dzieci ro$nie z wiekiem — z technologii informacyjno-komunikacyjnych
korzysta 10 proc. trzylatkéw, 37 proc. czterolatkéw i 50 proc. pigciolatkow,
w wickszosci jednak pod nadzorem dorostych (Batorski, 2013: 317-341). Bio-
rac pod uwage powyzsze dane, a takze wyniki prowadzonych przez nas
badan, mozna §miato méwic o rodzicach nowej ery — pierwszym pokoleniu
rodzicéw, ktérzy w swoje doswiadczenie rodzicielstwa na stale moga wpisaé
obecnos¢ nowych technologii i konieczno$é ustosunkowania si¢ do nich
poprzez wybér $ciezki wprowadzania dzieci w cyfrowy $wiat. W naszym
odczuciu w dyskursie publicznym dominujg obecnie dwie narracje dotyczace
kontaktu dzieci z nowymi technologiami — huraoptymistyczna, ktadaca
nacisk na mozliwosci rozwojowo-poznawcze i aspekty edukacyjne, oraz
mroczna, odwolujaca si¢ do rozmaitych badar z zakresu psychologii roz-
wojowej, wskazujaca na negatywne konsekwencje i zaburzenia wynikajace
z kontaktu dzieci ze sprz¢tem 1¢T. Zaprezentowane w niniejszym artykule
wigzki semantyczne wyraznie pokazuja, ze wspélczesni rodzice sg rozdarci
pomiedzy tymi dwoma stanowiskami. Z jednej strony intuicyjnie czuja, ze
nowe technolog1e powinny by¢ wykorzystywane raczej w celach edukacyjnych
z drugiej zauwazaja, ze to nieunikniony aspekt zycia i predzej czy pézniej
kazde dziecko si¢ z nimi zetknie. Dodatkowo w wypadku technologii cyfro-
wych rodzice muszg si¢ zmierzy¢ z duzym wyzwaniem. Przyzwyczajeni do
tego, ze kwestie edukacyjne spoczywaja na instytucji, nie traktuja nowych
technologii jako obszaru, w ktéry powinni swoje dzieci wprowadzié¢ inaczej,
niz tylko poprzez udostepnienie sprzetu 1cT. Ponadto, co potwierdzaja
przywolywane badania Fundacji Dzieci Niczyje — wedlug ktérych az 69
proc. rodzicéw udostepnia dzieciom urzgdzenia mobilne, gdy muszg zajaé
si¢ wlasnymi sprawami — dzieci korzystajg ze sprzetu ICT w znacznej mierze
na wlasng reke (Bak, 2015: 7). A to na dorostych spoczywa odpowiedzialno$¢
za staranny i odpowiedni do wieku dobér sprzetu i aplikacji (Hatch, 2011).
Na to samo zwrdcili uwage Pyzalski i Klichowski:

O tym, czy dany instrument przyniesie korzysci, czy tez
bedzie szkodliwy dla dziecka, decyduja nie tylko same
cechy tego instrumentu, ale szereg innych dodatkowych
czynnikéw. Bez trudu mozna wyobrazi¢ sobie dokladnie
ten sam instrument TIK, ktéry przez jedno dziecko
wykorzystywany jest konstruktywnie, a przez drugie
dysfunkcjonalnie. (Pyzalski, Klichowski, 2014: 11)

Nie nalezy tez pomija¢ aspektu nauki poprzez obserwacj¢. Wedlug tak
zwanego podejscia ekokulturalnego dzieci w wieku przedszkolnym zaczynaja
z powodzeniem nabywa¢ kompetencje cyfrowe poprzez obserwacje dorostych
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czy starszego rodzenstwa. Trudno wigc poruszaé temat wykorzystywania
nowych technologii przez dzieci w oderwaniu od cyfrowych aktywnosci ich
rodzicéw (McPake, Plowman, Stephen, 2012: 421-431). Rola rodzica jako
znaczgcego innego jest niebywale wazna. Dorosli (nie tylko rodzice, ale tez
starsze rodzenistwo i nauczyciele) powinni by¢ dla miodszych wsparciem,
przewodnikiem, zabezpieczeniem w samodzielnych eksploracjach nowych
obszaréw wiedzy czy aktywnosci zwigzanych z wykorzystaniem technologii
cyfrowych. Nauka w bezpiecznym $rodowisku rodzinnym ma takze wy-
miar spoleczno-emocjonalny, pomaga dzieciom ksztaltowaé umiejetnosci
migkkie — rozwijaé wytrwalosé, cierpliwos¢, budowaé wiare we wlasne
sity, ¢wiczy¢ umiejetnosé dzielenia si¢, panowania nad soba (na przyktad
w relacjach z rodzeristwem). Pyzalski i Klichowski réwniez zwracajg uwage
na mozliwo$é wykorzystywania nowych technologii w celu wzmacniania
kompetencji migkkich oraz facylitacji interakcji spolecznych, przytaczajac
fragment raportu UNEsco: ,Wickszo$¢ dzieci ze wzgledu na swojg nature, chee
si¢ dzieli¢, prezentowac i uzywac nowych technologii z innymi” (Kalas, 2010:
71, cyt. za: Pyzalski, Klichowski 2014: 1). Ponadto rodzice powinni nie tylko
pokaza¢ dzieciom, jak ,wlasciwie” korzystaé ze sprzetu 1cT, ale takze stworzy¢
im warunki do samodzielnej kreatywnej nauki. Jak zauwaza Eagle, rodzice
czgsto nie biorg pod uwage tego, ze dzieci moga wykorzystywac technologie
cyfrowe w sposob, jaki im nie przyszediby do glowy (Eagle, 2012: 38—49).

Kwestia odpowiedzialnego wprowadzania dzieci w cyfrowy §wiat jest
zlozona 1 wymaga od wspélczesnych rodzicéw wiedzy oraz kompetencii,
ktérych ich poprzednicy nie musieli posiada¢. Naszym zdaniem podstawa do
formulowania odpowiedzi na pytanie o to, jak rozwija¢ kompetencje cyfrowe
u dzieci, powinno by¢ jak najglebsze rozpoznanie faktycznych praktyk w tym
zakresie. Watek cyfrowego rodzicielstwa, ktéry pojawit si¢ niejako przy okazji
ewaluacji pilotazowej edycji Mistrzéw Kodowania Junior, wybrzmiat bardzo
mocno, co wyraznie pokazuje, jak jest on wazny i ztozony. W naszej ocenie
istnieje potrzeba badan skoncentrowanych przede wszystkim na tej tematyce,
ktére dostarczytyby waznej wiedzy, jak réwniez pozwolily z innej niz opisane
wezesniej perspektywy przyjrzeé si¢ wyzwaniom stawianym wspélczesnym
rodzicom przez rozwdj nowych technologii.

BIBLIOGRAFIA:

Batorski D. (2013). Polacy wobec technologii cyfrowych — uwarunkowania do-
stepnosci i sposob6éw korzystania, [w:] Diagnoza Spoleczna 2013. Warunki
i jakos¢ zycia Polakéw — Raport.

Bak A. (2015). Korzystanie z urzadzer mobilnych przez mate dzieci w Polsce.
Whyniki badania ilo§ciowego, http://www.mamatatatablet.pl/wp- content/
uploads/2o15/11/Korzystanie_z_urzadzen_mobilnych_raport_final.pdf.

Blackwell C.K., Lauricella A.R., Wartella E. (2014). Factors influencing di-
gital technology use in early childhood education. ,Computers & Edu-
cation”, 77, (82—90).

Blackwell C.K., Lauricella A.R., Wartella E., Robb M., Schomburg R. (2013).
Adoption and use of technology in early education. The interplay of extrin-
sic barriers and teacher attitudes. ,Computer & Education”, 69, (310-319).

Buchner A., Kisilowska M., Wierzbicka M. (2016). Mistrzowie Kodowa-
nia Junior. Raport koricowy, http://centrumcyfrowe.pl/wp-content/uplo-
ads/2016/03/Mistzowie-Kodowania-Junior-raport-ko%Cs%84cowy.pdf.



ANNA BUCHNER, MARIA WIERZBICKA RODZICE NOWE] ERY?

85

Eagle S. (2012). Learning in the early years: Social interactions around pic-
ture books, puzzles and digital technologies. ,Computers & Education”,
59, (38-49).

Haddon L, Livingstone S. (2009). Podsumowanie programu v Kids Online:
Raport koncowy, http://www.lse.ac.uk/media@lse/research/EukidsOnli-
ne/EU%20Kids%201%20%282006—9%29/EU%20Kids%200nline%201%20
Reports/pl_summary.pdf.

Hatch K.E. (2011). Determining the effects of technology on children, http://
digitalcommons.uri.edu/srhonorsprog/260.

Lidstrom H., Ahlsten G., Hemmingsson H. (2011). The influence of 1cT on
the activity patterns of children with physical disabilities outside school.
,Child: Care, Health & Development”, 37.

Lindstrand P, Brodin J. (2004). Parents and children view 1cT. , Technology
& Disability”, 16.

Mawson B. (2011). Technological funds of knowledge in children’s play: Im-
plications for early childhood educators, ,Australasian Journal of Early
Childhood” 36, 1, (30-35).

McPake J., Plowman L., Stephen Ch. (2012). Pre-school children creating and
communicating with digital technologies in the home. London.

Robin, R. (1980). Badanie pél semantycznych: doswiadczenia Osrodka Leksy-
kologii Politycznej w Saint-Cloud, [w:] Glowinski M. (red.), Jezy i spo-
leczeristwo. Warszawa.

Parette PH., Blum C., Boeckmann N. (2009). Evaluating assistive technology
in early childhood education: The use of a concurrent time series probe
approach. ,Early Childhood Education”, 37, (5-12).

Pyzalski J., Klichowski M. (2014). Technologie informacyjno-komunikacyjne
a dzieci w wieku przedszkolnym - model szans i zagrozen, http://eduti-
kacja.oeiizk.waw.pl/wp-content/uploads/2016/04/Technologie_informa-
cyjno-komunikacyjne_Pyzalski.pdf.

Sackes M., Trundle K.C., Bell R.L. (2011). Young children’s computer skills
development from kindergarten to third grade. ,Computers & Educa-

tion”, 57, (1698-1704).



