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Wprowadzenie

Oddajemy do Panstwa rgk szésty numer rocznika ,Media — Kultura
— Komunikacja Spoteczna”. W biezgcym wydaniu autorzy tekstow zwra-
cajg uwage na aspekty dotyczgce funkcjonowania spektrum mediow.
W artykulach naukowych oraz recenzjach podejmujg problematyke doty-
czgcg nie tylko ogélnej typologii §rodkéw przekazu: masowych, pélmaso-
wych, jak réowniez tych, w ktorych dostrzegalne sg juz symptomy inicjowa-
nych procesé6w odmasowienia oraz indywidualizacji. Uwage swg pos§wiecajg
ponadto zjawiskom determinowanym przez specyfike sposobow utrwalania
1 powielania przekazywanych tresci, ale tez przez charakterystyke angazo-
wanych zmyslow.

Z lektury zamieszczonych w numerze tekstow wylaniajg sie interesujg-
ce wgtki generowane przez spoleczne, psychologiczne, polityczne i ekono-
miczne konsekwencje obecnosci mediow w zyciu jednostek oraz wspolnot.
Autorzy wskazujg przy tym na coraz wyrazistszg opozycje konstytuowa-
ng przez zmieniajgce sie rozumienie pojecia wspdlnotowosci, gérujgce nad
ustepujgcymi mu konstruktami lokalnymi, regionalnymi i narodowy-
mi. Tworzenie wspodlnot, czy jak uwaza Jan van Dijk — sieciowanie, jest
w ujeciu historycznym jedng z istotniejszych aktywnosci ludzkich. Jed-
nakze dopiero w ciggu ostatnich kilkudziesieciu lat badan wypracowano
teorie warunkujgce rozpatrywanie procesow medializacji spoleczenstw
w perspektywie teorii siecil. To zas spowodowalo, ze analizowanie specy-
fiki mediéw traktowanych systemowo ma obecnie odmienny od niegdys
utrwalonego charakter. Decyduje o tym przede wszystkim stopien techno-
logicznego zaawansowania ,uzytkownikow” kultury.

Rozwazania, ktorym poswiecajg swojg uwage autorzy wspoltworzgcy
szosty numer ,Mediow”, majg réwniez inny wymiar. Dzieki zréznicowanym
optykom, wynikajgcym z eksploracji odmiennych pol badawczych, fundowa-
nych na szeroko pojmowanych studiach z zakresu medioznawstwa, litera-
turoznawstwa, jezykoznawstwa, kulturoznawstwa, nowe pola analityczno-
-interpretacyjne otwierajg sie, gdy dyskusja dotyczy funkcji przypisanych
mediom stluzgcym komunikowaniu. Wskazania wymagajg takie chocby,
jak kulturotworcza czy socjalizacyjna — umozliwiajgce zachowanie tozsa-
mosci narodowej czy lokalnej w sytuacji atomizowania wszelkich wiezi,
w tym takze ksztaltowanych przez wspolng dla danej grupy tradycje badz
cigglosé historyczng. Tego rodzaju rozwazaniom towarzyszg inne. Autorzy
poruszajg sie w obszarach zarezerwowanych dla literatury, krytyki litera-

L Por. J. van Dijk, Spoleczne aspekty nowych mediéw, thum. J. Konieczny, Warszawa
2010, s. 36—41.
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ckiej, filmoznawstwa, §rodowiska sieciowego ze szczegdlnym wskazaniem
na powstajgce w nim modele spolecznej agregacji i partycypacji. Koncen-
trujg sie takze na obecnosci w nowych kontekstach mediéow tradycyjnych,
niegdy$ utozsamianych z konstytuowaniem kultury wysokiej. W przestrze-
ni kultury masowej poszukujg za$ inspiracji do studiow nad kreowaniem
wizerunku, komercjalizowanym komunikowaniem instytucjonalnym czy
wreszcie do studiow nad schematami narracyjnymi dostrzeganymi w teks-
tach popularnych.

Dzieki interdyscyplinarnym badaniom, w strefie ktorych znajdujg sie
wieloaspektowo postrzegane media, mozliwe jest dyskutowanie o innych
jeszcze wyzwaniach, przed ktéorymi staje swiat ,stary”, nie-cyfrowy. Do-
tyczg one definiowania lub tez redefiniowania wartosci w sytuacji kiedy:
»lluzja panowania nad wartosciami przestania¢ moze mediom niebezpiecz-
ne konsekwencje poddawania sie presji oczekiwan odbiorcow. Uleganie
zjawisku ogolnosci i ilo$ci w obrebie propozycji medialnych moze oznaczaé
w konsekwencji niezamierzony brak panowania nad warto$§ciami, moze
rodzi¢ sytuacje, ktorg Ryszard Kapuscinski wyrazit nastepujgco: »Tyrania
chwili dezinformuje i deformuje obraz swiata, wprowadza nasze umysly
w stan chaosu«”2,

W biezgcym numerze ,Mediéw — Kultury — Komunikacji Spolecznej”
analizie Srodkow przekazu, takich jak: telewizja, radio, prasa, ksigzka,
kinematografia, takze analizie $rodowiska sieciowego, w tym stronom
internetowym, blogom, forom, a nawet grom komputerowym oraz prasie
specjalistycznej, ewoluujgcej w kierunku custom publishing, poSwiecone
zostaly artykuly naukowe skupione na obrazach swiata zdeformowanego,
umyslach w stanie chaosu, ale tez obszarach, w ktorych wcigz na szczes-
cie panuje lad i nadal obowigzujg moralne oraz etyczne zasady. W ten oto
sposob autorzy podejmujg tematyke charakterystyczng dla wielu odmian
dyskursow: kulturowego, specjalistycznego, takze zideologizowanego, sytu-
owanego na pograniczu polityki i marketingu.

W pierwszej czesci numeru széstego ,Mediow” (,Warianty komuniko-
wania kulturowego”) odnajdzie Czytelnik teksty inspirowane badaniami
Z pogranicza literaturoznawstwa i nauki o komunikowaniu, poczgwszy od
prozatorskich odslon kobiecych historii intymnych, poprzez rozwazania na
temat krytyki literackiej na Warmii i Mazurach, az do etycznych aspektow
egzystencji ludzkiej, podporzgdkowywanej wcigz funkcjonowaniu mediow
audiowizualnych. W zapowiadanym bloku tematycznym Bernadetta Dar-
ska, przywolujgc modele obecnosci kobiety w literaturze popularnej, kon-
centruje sie na ,Przeobrazeniu, ktore dotyczy bohaterek obu powiesci, staje
sie takze symbolicznym upomnieniem sie spoleczenstwa o wypelnienie obo-
wigzkow zwigzanych z plcig (s. 15-16). Powiesciowe losy kobiet sg preteks-
tem do dyskusji na temat spolecznych, w ich aspekcie komunikacyjnym,
konsekwencji wynikajgcych z determinizmu plciowego. Watek interakcyjny

2J. Dabata, Horyzonty komunikacji medialnej, Lublin 2006, s. 66.
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jest rowniez obecny w artykule Joanny Chlosty-Zielonki, podejmujgcej sie
portretowania zjawisk charakterystycznych dla érodowiska krytyki lite-
rackiej na Warmii i Mazurach. Tym razem jednak na plan pierwszy wy-
suwajg sie inicjatywy polegajgce na utrwaleniu tego, co ulotne: pamieci
o ludziach i ich dokonaniach. Dokumentujgc dzialalnosé literackg regio-
nu, autorka podkregla, ze mimo — wydawaloby sie — bardziej sprzyjajgcych
po przemianach czerwcowych warunkéw, najnowsza krytyka literacka
w regionie nie jest juz tak kulturotworcza jak niegdy$. Stgd konstatacja:
,P0 1989 roku krytyka literacka w calej Polsce przezywala kryzys [...]. Tej
sytuacji nie sprzyjajg takze najnowsze lata” (s. 33, 34). Te cze§é rozwazan
teoretycznych zamyka tekst napisany przez Mariole Marczak. Korespon-
dujgc niejako z poprzednimi autorami, Marczak réwniez podejmuje prob-
lematyke specyficznego utrwalania, portretowania rzeczywistosci przez
pozostajgcg w opozycji do paleo-telewizji neo-telewizje. W artykule, w kto-
rym przyczynkiem do rozwazan jest spektakl teatralny oraz film, autorka
koncentruje sie na relatywizmie medialnym, za sprawg ktorego przeobra-
zeniom ulegajg nie tylko mechanizmy poznawcze determinujgce jednost-
kowe konkretyzacje widzow, lecz takze uniewaznione zostajg uznawane za
uniwersalne i trwale wartosci, warunkujgce procesy oceniania w relacjach
interpersonalnych i masowych.

W drugiej czesci tomu (,Modele uczestnictwa w kulturze mediow elek-
tronicznych”) dominante analityczng stanowi to, co pozwala reinterpreto-
waé poczucie przynaleznosci w sytuacji, gdy kontakt twarzg w twarz nie
jest mozliwy lub pozgdany, a jego substytutem staje sie relacja pomiedzy
uzytkownikiem a urzgdzeniem — obecnie podlgczonym do Internetu kom-
puterem, niegdys prymitywng, domowg platformg zindywidualizowanej
rozrywki. Dla wielorakich modeli uczestnictwa w kulturze mediow elek-
tronicznych znaczenie ma kontekst historyczny i dostepnosé do technolo-
gii teleinformatycznej. Dzieki temu mozliwe jest pelniejsze wyjasnianie
spolecznych konsekwencji alokacji ze §wiata fizykalnego do sfery, ktorej
horyzont wyznacza kod zero-jedynkowy. ,Pierwsi badacze zainteresowani
komunikowaniem za posrednictwem komputera skupili sie na mozliwo$-
ciach anonimowej ekspresji. Szybko jednak dostrzezono kryjgcy sie tu
istotny potencjal tworzenia nowych form tozsamosci grupowej [...]. Posta-
wiono wiele waznych pytan: czy spoleczno$ci mogg istnie¢ poza okreslo-
ng fizyczng przestrzenig? Jakie strategie dyskursywne lub behawioralne
je definiujg? Jakg wartoS¢ mogg mieé te spolecznosci dla systemu poli-
tycznego jako calo$ci? Jakie ramy polityki spolecznej nalezy stworzyé, by
moc wykorzystaé ich potencjal i jednoczesnie obnizyé poziom wykluczenia
cyfrowego, do ktérego sie przyczyniajg [...]?"3

Rodzajem odpowiedzi na zglaszane przez teoretykow watpliwosci uj-
mowane w formie otwartych nadal pytan sg teksty autorstwa Szymona

3 M. Listner, J. Dovej, S. Giddins, I. Grant, K. Kelly, Nowe media. Wprowadzenie, ttam.
M. Lorek, A. Sadza, K. Sawicka, Krakow 2009, s. 320-321.
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Zylihskiego, Milosza Babeckiego, Marty Wieckiewicz, Urszuli Doliwy,
Dominiki Szmyt.

Szymon Zylinski przywohlije teksty prasowe z konca lat pieédziesia-
tych i poczgtku szesécdziesigtych, ktore pozwalajg na ukazywanie procesow
zawigzywania sie wspo6lnoty mlodych autostopowiczéw u progu medializa-
cji, zatem w rzeczywistosci, w ktorej rodzila sie dopiero potega telewizji,
a w mediasferze dominowaly radiofonia i prasa. Z cytowanych przez Zylin-
skiego wybranych artykuléow wynika, ze fenomen autostopu nie byl tylko
spontaniczng inicjatywg mlodych entuzjastéow nieskrepowanego podroézo-
wania, lecz wspieral sie na akcjach realizowanych przez dziennikarzy pra-
cujgcych w redakcjach takich czasopism, jak ,Dookola Swiata” czy ,Motor”.
W ten oto sposéb Zylinski zwraca uwage na trzy z czterech pozioméw do-
strzegalnych w sieciach spolecznych: relacje miedzy jednostkami, relacje
grupowe i organizacyjne oraz relacje spoleczne?: ,Autostop przerodzil sie
w takg przestrzen aktywnosci fragmentu spoleczenstwa polskiego, ktora
pogodzila »ideologiczne wymagania systemu« z potrzebg spoleczng. Stal sie
wiec w tym wzgledzie elementem stabilizujgcym ustréj, choé réwnoczesénie
zapewnial uczestnikom akcji — przez caly okres swego trwania w PRL-u
— ersatz wolnosci” (s. 76). O negatywnych procesach sieciowania towarzy-
szgcych wkraczaniu do Srodowiska elektronicznej rozrywki pisze z kolei
Milosz Babecki. Tym razem jednak kontekstowi tradycyjnemu, analogowe-
mu, towarzyszy nowy — cyfrowy. Babecki podejmuje problematyke zwig-
zang z negatywnymi aspektami komunikowania w srodowisku sieciowym,
przez ktore rozumie wspélnote polskich uzytkownikow komputeréw typu
Atari, Amstrad, Spectrum, Commodore czy Amiga. Ze wzgledu na ograni-
czenia technologiczne nie mogli oni w koncu lat osiemdziesigtych i poczgt-
ku dziewiecdziesigtych tworzyé wspélnot elektronicznych w dzisiejszym,
internetowym rozumieniu. Dlatego tez Babecki pisze réwniez o substytu-
tach pozwalajgcych na tworzenie sieci poza teleinformatycznym $rodowi-
skiem. W tym celu analizuje wybrang prase komputerowg i obecne na jej
lamach zapisy, fotografie, zrzuty ekranowe z gier komputerowych, wply-
wajgce na przebieg dyskusji o narastajgcym zagrozeniu pornografizacjg:
,Swiat przedstawiony wielu gier, w ktérych swe umiejetnosci sprawdzalo
pokolenie krzemowych Kolumbow, pézniejszej generacji Y, okazal sie dla
programistéw niewystarczajgcym polem oddzialywan. Dlatego tez proble-
matyka pornografizacji cyfrowej rozrywki jest rowniez obecna w konstytu-
ujgcym sie dyskursie specjalistycznym, towarzyszgcym postepujgcej rewo-
lucji technologicznej” (s. 98).

Wprowadzone do rozwazan watki dotyczgce rezultatow podporzgdko-
wywania sie spoleczenstw technologii cyfrowej sg domeng badan Marty
Wieckiewicz, piszgcej o spolecznych konsekwencjach hipertekstualnosci
blogow. Wieckiewicz koncentruje sie nie tylko na procesach integrowa-
nia obcych sobie dotgd jednostek, ktore nawet zsieciowane nadal pozo-

1 Por. J. van Dijk, dz. cyt., s. 4445,
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stajg dla siebie anonimowe. Wazne sg dla autorki takze kwestie dotyczg-
ce interakcji pomiedzy tymi, ktorzy generujg teksty w Internecie, oraz
tymi, ktorzy je czytajg. Formatem poddawanym wnikliwym analizom jest
w tym konkretnym przypadku blog i jego struktura: ,,W historii blogéw za-
uwazalne sg dwa istotne etapy. Na poczgtku dzienniki internetowe byly
tworzone glownie przez osoby, ktore z racji zawodu czy zainteresowan po-
siadaly duzg wiedze na temat funkcjonowania internetu [...]. Przelom XX
1 XXI wieku wigzal sie z procesem gwaltownego rozwoju sieci, w tym row-
niez ze zjawiskiem komercjalizacji” (s. 105). Pomiedzy komercjalizacjg
a inicjatywami o charakterze spolecznym, poniekgd spontanicznymi, sytu-
uje sie tekst autorstwa Urszuli Doliwy. Autorka prébuje odpowiedzieé¢ na
pytanie o to, na ile rozglo$nie radiowe, funkcjonujgce w §rodowisku inter-
netowym, mogg by¢ alternatywg dla rozgloéni o ugruntowanej i mocnej,
poza siecig, pozycji rynkowej. Stawiajgc to pytanie, Doliwa wyjasnia, ze
nie kazda inicjatywa traktowana by¢ musi jako konkurencyjna. Czynigc
to, przywoluje zjawisko okre§lane jako community radio i zaznacza, ze ci
entuzjasci radiofonii, ktérzy chcieliby nadawaé¢ swoje programy w Inter-
necie, napotykajg na trudnosci instytucjonalne, systemowe i prawne:
W Polsce oferta rozglo$ni internetowych jest szeroka. Oproécz licznych sta-
cji grajgcych tylko muzyke istnieje réowniez wiele podmiotéow, ktére two-
rzg ambitny program kierowany do §rodowisk lokalnych bgdz innych spo-
lecznosci (religijnych, narodowych, kulturowych). Wiele z nich dziala tylko
w Internecie, bo nie ma szans na wejscie w eter. Wysokie koszty zwigza-
ne z prowadzeniem rozglo$ni koncesjonowanej oraz brak pomocy ze strony
panstwa dla tego typu projektow sprawiajg, ze nadawanie w sieci staje sie
jedyng mozliwg formg dzialania” (s. 121). Ostatnim w tej grupie tekstow,
stanowigcym dopelienie dyskusji o modelach uczestnictwa w stechnicy-
zowanym Swiecie, jest artykul autorstwa Dominiki Szmyt. Rozprawiajgc
o najnowszej teatrologii polskiej, Szmyt konstatuje: ,,Tworcy zajmujacy sie
teatrem — podobnie jak sie to dzieje w przypadku innych dziedzin wspoél-
czesnej sztuki — coraz czesciej siegaja po nowe media, rozumiane jako
media zintegrowane (lgczgce sieci telekomunikacyjne, wymiany danych,
mass mediow) i interaktywne przelomu XX i XXI wieku, oparte na kodzie
binarnym®. Wykorzystuja ich potencjal zaréwno jako element tworzacy
spektakl, jak i glowny érodek stuzgcy komunikowaniu tresci dziela odbior-
com. Obok przedstawien tradycyjnych — rozgrywajacych sie w budynkach
teatrow, przedstawien, ktorych sita polega przede wszystkim na grze akto-
row, ich realnej obecnosci na scenie — w wielu spektaklach proponujg wi-
dzowi skonfrontowanie aktora z projekcjami multimedialnymi, czesto sta-
nowigcymi jedyng scenografie, a nawet cyfrowg konkretyzacje scenicznych
protagonistow. Zaczynajg siega¢ ponadto po mozliwosci, ktére daje Inter-
net, wchodzg w przestrzenie wirtualne” (s. 123).

5 Por. J. van Dijk, dz. cyt., s. 16-20.
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Tam, gdzie w dyskursie na temat konsekwencji oddzialywania mediow
elektronicznych i modeli uczestnictwa w kulturze masowej obecne jest po-
jecie komercjalizacji, swe badania kontynuujg autorzy, ktorych artykuly
znalazly sie w trzeciej czesci zeszytu (,Reprezentacja, kreacja i nowa obec-
no$¢ w infosferze czlowieka”). Dla analiz autorstwa Bozeny Brzostowskiej
i Agnieszki Jeczen przestrzenig wspolng jest infosfera czlowieka, zas klam-
rg kompozycyjng szeroko pojmowany dyskurs medialny.

Bozena Brzostowska kieruje swg uwage na prase branzowg, w szcze-
golnoséci edytowang przez Generali Towarzystwo Ubezpieczeniowe, i two-
rzy studium przypadku nieregularnika ,LeoPolonia”. Zestawia obecng
w publikacjach zwartych teorie na temat custom publishing z pragma-
tykg postepowania pracownikow dzialu public relations oraz redaktorow
opisywanego periodyku. Poslugujgc sie analizg zawartosci, przeczy nie-
ktorym z blednych i nieaktualnych juz charakterystyk zjawiska i pod-
kresla jednoczesénie inne. Ponadto piszgc o wcigz niedocenianym w Polsce
instrumentarium ksztaltowania wizerunku instytucji oraz integracji ze-
spolu pracowniczego, zwraca uwage na podobienstwa w stosunku do prasy
og6lnej, dotyczgce cholby specyficznie pojmowanej funkcji informacyjnej:
~Wydawane przez instytucje i przedsiebiorstwa periodyki, definiowane raz
jako biuletyny, innym za$ razem jako prasa branzowa, nie stanowig w za-
lozeniu tuby propagandowej, lecz wiarygodne zrédlo informacji kierowanej
do pracownikéw i klientéow. Tworzone sg wewngtrz firm, »ktoérych zespo-
ly specjalizujg sie w kreowaniu przekazow reklamowych poddanych sty-
listyce dziennikarskiej«” (s. 138). W obszarze komunikacyjnym tozsamym
z dzialaniami z pogranicza marketingu oraz modelowania wizerunkowe-
go i narracyjnego znalazl sie takze artykul autorstwa Agnieszki Jeczen.
Tym razem na fundamencie masowoSci wznosi sie narracyjna struktu-
ra eksploatowana w popularnej odmianie dyskursu medialnego — plotka:
,Problem ten sklania do refleksji nad tozsamoscig i systemem aksjologicz-
nym dzisiejszego spoleczenstwa, a takze do zastanowienia sie nad silng
potrzebg budowania medialnych wspélnot narracyjnych. Plotki w kulturze
popularnej wyznaczajg bowiem nie tylko zmiany w obrebie etyki kanonu
wartosci tradycyjnych, ale réwniez ustanawiajg nowoczesne style zycia, za-
rzgdzajg ludzkg biografig i emocjami w odbiorze §wiata” (s. 152).

Prezentowane wydanie ,Mediéw — Kultury — Komunikacji Spotecznej”
konczy dzial recenzji. W nim — obok tekstu Aliny Naruszewicz-Duchlin-
skiej, pytajgcej o to, czy w nowoczesnej infosferze moralnos$é zastgpiona
zostanie przez medialnosé¢, oraz tekstu Bozeny Brzostowskiej, piszgcej
o préobach demistyfikowania mechanizmoéw ksztaltowania opinii publicznej
w sferze tak zwanej postpolityki — nad problematyksg przenikajgcych sie
wspomnien o przymusowej emigracji, bedgcej efektem wojennego chaosu,
pochyla sie Joanna Chlosta-Zielonka. W ten oto sposoéb watkom zwigzanym
z funkcjonowaniem mediow masowych i dystrybucjg informacji w syste-
mach demokratycznych towarzyszy refleksja na temat pomijanej dotychczas
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w pi§miennictwie polskim po 1989 roku utraty terenéw Prus Wschodnich
po II wojnie swiatowe].

Artykuly i recenzje zamieszczone w szostym numerze rocznika ,Media
— Kultura — Komunikacja Spoleczna”, ze wzgledu na prowadzone przez ich
autorow badania oraz analizowany material egzemplifikacyjny, lokowany
w obszarach wlasciwych studiom medioznawczym, literaturoznawczym,
jezykoznawczym oraz kulturoznawczym, odpowiadajg swg charaktery-
stykg postulatom zgloszonym w 1971 roku przez Johna Merilla i Ralpha
Lowensteina. Przywolani badacze opracowali media progression model®,
pozwalajacy wyjasniaé zréznicowane konsekwencje wynikajgce z tego, jak
adaptujemy sie do obecnych w naszym otoczeniu spolecznym wcigz nowych
medibéw, jak postrzegamy te, ktore funkcjonujg w reinterpretowanych kon-
tekstach, oraz jak w kontakcie z nimi ewoluuje nasza egzystencja. Wspol-
czednie pojeciem wazniejszym od tadu i linearyzmu stala sie kastomizacja,
warto§¢ fundamentalna w zyciu wchodzgcego w cyfrowg dorosloéé pokole-
nia sieci. Mamy nadzieje, ze szosty numer naszego periodyku zainteresuje
Czytelnikow i dostarczy Panstwu ciekawej lektury.

6 Por. J.R. Wilson, S. Le Roy Wilson, Mass Media, Mass Culture. An Introduction, New
York 1998.



