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Publiczne dyskursy na temat naszej przeszlosci zintensyfikowaly sie w ciggu
ostatnich 30 lat. Technologiczne, polityczne, interpersonalne, spoteczne i kul-
turowe zmiany pozwalajg odpowiedzie¢ na pytanie, jak i dlaczego ludzie oraz
spoleczenstwa pamietaja i zapominajal. Niniejszy artykul nie stanowi pel-
nego opracowania mozliwych form pamieci w powszednich praktykach uzyt-
kownikow Internetu, to raczej proba przyblizenia calkiem nowej i niebywale
obszernej sfery badawczej, ktora zaistniata na skutek powstania oraz rozwo-
ju spoteczenstw sieciowych. Artykul koncentruje sie rowniez na roli pamieci
w przestrzeni Internetu, pod ktorego wplywem zmienia sie pamiec i caly pro-
ces komunikacji oraz sposob oddzialywania na pamieé¢ zbiorowa.

Paul Levinson, profesor na Wydziale Komunikacji i Medioznawstwa
w Fordham University w Nowym Jorku, stwierdza, ze zyjemy w czasach no-
wych nowych mediéow, bowiem ewidentnie odznaczaja sie od wczesniejszych
nowych mediéow: konsument owych mediéw jest rownoczesnie producentem, sg
tworzone przez amatorow, wysoce zroznicowane, catkowicie bezptatne, rywa-
lizujgce i wzajemnie katalityczne, bardziej podlegle i uwarunkowane od uzyt-
kownikéw anizeli réznych wyszukiwarek czy poczty elektronicznej?. W sklad
nowych nowych mediéw wchodzg wszelkie materialy tekstowe, dzwiekowe,
audiowizualne i fotograficzne tworzone przez uzytkownikow, newsy, blogi i mi-
kroblogi, media spotecznosciowe, systemy ogélne (m.in. MySpace) i specyficzne
(np. Wikipedia) oraz hardware i software urzadzen mobilnych?3.

W calej historii ludzkosci nie byto takiego spoleczenstwa, ktore zyloby
w tak znamiennych i interesujacych czasach. Podczas gdy Marshall McLuhan

1 A. Hoskins, A. Banier, W. Kantsteiner, J. Sutton, Editorial, “Memory Studies” 2008,
nr 1, s. 5-7.

2P. Levinson, Nowe nowe media, Krakéw 2010, s. 11-13.

3 Tamaze, s. 14.
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rozpoczynal prace nad dziennikiem nowej ery informacji, na Swiecie pojawit
sie komputer, natomiast w 1980 roku, kiedy umieral, firma Apple zaistniata
dopiero co na rynku. Kontynuatorem jego badan zostal Derrrick de Kerckhove
— student, thumacz i wspolpracownik oraz szef McLuhan Program on Culture
and Technology Uniwersytetu w Toronto. Nadal on wirtualnosci kulturowe
znaczenie, tgczac jg z ideg integracji poczynan ludzkich w skali ogélnoswia-
towej. Wszystko to zaszto pod wpltywem koncentracji i zwiekszenia szybkosci
komputerow, standaryzacji miedzynarodowych sieci komunikacyjnych oraz
zintensyfikowania biologicznej zaleznoSci pomiedzy cztowiekiem i urzadze-
niem?. W dzisiejszych czasach ludzie coraz czesciej doswiadczaja realnej obec-
nosci w wirtualnym Swiecie i zwigzku z tym niewykluczone jest, ze niebawem
beda transferowac czesé swoich codziennych zajec z ,przestrzeni rzeczywistej”
do srodowisk wirtualnych®.

Zarowno w mediach, jak i w literaturze naukowej coraz czesciej uzywa sie
terminu ,cyberpamiec¢”. Rozwoj Internetu na przetomie XX i XXI wieku sta-
nowi z pewnoscig jeden z najbardziej doniostych przetomow technologicznych
w historii ludzkosci. Internet, poczatkowo wykorzystywany gtéownie do badan
naukowych, stat sie pod koniec lat 90. XX wieku nieodlgcznym elementem
funkcjonowania tak zwyklych ludzi, jak i calych spotecznosci. Pokazna czes$c
dziedzictwa intelektualnego przechowywana jest obecnie w postaci cyfrowe;j.
Laczac technologie informatyczne z telekomunikacyjnymi, Internet otworzyt
nowg ere globalnego komunikowania. Wszystkie te zjawiska spowodowaly, ze
cyberpamiec nabrala szerokiego znaczenia i stata sie powszechnie stosowanym
pojeciem.

Przedrostek ,cyber-” okresla obecnie to wszystko, co kojarzy sie z kompu-
terami czy nowa technologia elektroniczng i funkcjonuje w znaczeniu ,infor-
matyczny”, ,interaktywny”. Do konca lat 80. ubiegtego stulecia kojarzony byt
z galezig nauki badajacej zjawiska sterowania i tgcznosci zwanej cybernetyka
(fr. cybernétique, ang. cybernetics, od gr. kybernetikos — sterujacy, kyberne-
tes — sterownik, zarzgdca). Cybernetykow interesujg tylko uktady techniczne
(a wiec roboty i urzadzenia przesylajace informacje), ale rowniez organizmy
zywe (uktad nerwowy, ktory przetwarza impulsy otrzymywane ze Srodowiska
i steruje organizmem). Tworcg cybernetyki byt Norbert Wiener, amerykanski
matematyk zajmujgcy sie rachunkiem prawdopodobienstwa, analizg funkcjo-
nalng oraz przetwarzaniem cyfrowych sygnalow. Swoje przemyslenia na temat
tej dziedziny wiedzy zawar}t w pracy zatytutowanej Cybernetyka czyli sterowa-
nie i komunikacja w zwierzeciu i maszynieb.

Rozw¢j infrastruktury komputerowej, cyfryzacji i miniaturyzacji oraz roz-
powszechnienie sieci internetowej doprowadzito w latach 90. XX wieku do

4D. de Kerckhove, Powloka kultury. Odkrywanie nowej elektronicznej rzeczywistosci,
Warszawa 2001, s. 55.

5D. de Kerckhove, Inteligencja otwarta. Narodziny spoleczeristwa sieciowego, Warszawa
2001, s. 24.

6 K. Banach, Norbert Wiener (1896-1964), [online] <http://wiedzaiedukacja.eu/archi-
ves/901>, dostep: 15.04.2013.
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powstania szeregu nowych pojeé, takich jak: miasto bitow?, cybermiasto czy
miasto cyfrowe, pozwalajacych zobrazowaé nowy typ miast, w ktorych rosnie
znaczenie przestrzeni oraz powigzan wirtualnych. Spotecznosci miast cyfro-
wych lub e-miast korzystajg na szeroka skale w zyciu codziennym z ushtug in-
formatycznych i innowacyjnych. Miasta cyfrowe funkcjonuja dzieki bezprzewo-
dowej infrastrukturze, najlepiej szerokopasmowej, pozwalajacej tworzy¢ gesta
sie¢ powigzan shuzgcych rozwojowi ogolnie dostepnych ustug internetowych,
zwlaszcza zwigzanych z zarzadzaniem i administracjg. Cybermiasta przekra-
czaja wspoélczesne fizyczne pojecie miasta i tworzg niezalezng, eksterytorial-
ng oraz istniejacg w praktyce rzeczywistg przestrzen (przestrzen wirtualna).
W sieci internetowej mozna obejrzec cyfrowe odwzorowania starozytnych miast
(m.in. Pompeje, Monte Alban, Catal Huyuc, Karnak), natomiast wspotczes-
ne miasta (np. Florencja, Berlin, San Francisco) funkcjonujg w trybie online,
a informacje o nich sg systematycznie uzupelniane i na biezaco aktualizowane$.

Pojecie cyberpamieci wigze sie rowniez z okresleniem ,wirtualne miasto”
(virtual-city), oznaczajacym sume wszystkich informacji tworzonych, przecho-
wywanych i stosowanych w cyberprzestrzeni, a odnoszacych sie do rzeczywiste-
go miasta. Virtual-city jest zawsze czescig cybermiasta (cyber-city), nie zajmuje
bowiem okreslonego miejsca na mapie, jest natomiast dystrybuowane i rozpro-
szone w komputerowej czasoprzestrzeni. Mozna tez powiedziec, ze wirtualne
miasto jest bezgranicznym, nielokalnym, niegeograficznym, spoleczno-prze-
strzenno-czasowym zjawiskiem dajgcym pole do popisu fantazji, wyobrazni,
marzeniom umozliwiajgcym tworzenie mitéow, powiekszanie zakresu wiedzy
ijej oddzialywania na rzeczywisto$c. Innymi slowy to informacje i wiedza bu-
duja wirtualne miasto®.

Przez wiele lat ustne opowiadania i rytualy, ktorych znajomosc byta czescig
tradycji, dla wiekszosci ludzi stanowily gtowng forme reprezentacji przeszto-
$ci. Zazwyczaj byly one przekazywane z pokolenia na pokolenie. Obok nich
istnialy rekopisy i ksigzki, ktore opisywaly przesztosé¢ w formie tekstu czy
ilustracji (ryciny, fotografie itp.). Wiekszos¢ ludzi jako nosnik pamieci histo-
rycznej wymienia: pamie¢ indywidualng i tradycje rodzinng, tradycje grupo-
wag i narodowa, dzienniki i pamietniki, podreczniki, opracowania i powiesci
historyczne, rozne inne dziela literackie i inne dziela sztuki, filmy i audycje
telewizyjne o przeszlosci, zabytki, pomniki i muzea, herby, domowe pamigt-
ki, zdjecia, groby i cmentarze. Osoby lepiej wyksztalcone wspomng jeszcze
o archiwach, bibliotekach i filmotekach narodowych, hipotekach czy dokumen-
tach sgdowych. Przeszto$¢ znajduje odzwierciedlenie praktycznie w kazdym
przedmiocie, a takze zjawiskach i procesach, ktore trwajg po dzien dzisiejszy.

TW. J. Mitchell, City of bits. Space, place and the infobahn, Cambridge 1996.

8D. de Kerckhove, Inteligencja..., s. 24.

9 K. Physentzides, VIRTUAL-CITY. From the vertical city to the virtual-city: the rise of
the cyber-city, [online] <http://www.corp.at/archive/CORP2005_PHYSENTZIDES.pdf>, dostep:
15.04.2013.



12 Magdalena Kotodzinska

W rezultacie nosnikiem pamieci o przeszlosci, w zaleznosci od kontekstu, moze
by¢ wlasciwie wszystkol0.

Wspblczesnie czltowiek egzystuje w przestrzeni uksztaltowanej przez nowe
media. Nowoczesne spoleczenstwa sieciowe mocno podkreslajg swojg obecnoscé
w otwartej kulturze, kreujac i formutujac jg oraz okreslajg warunki partycypa-
cji. Z kolei rolg filozofow czy socjologoéw sa wylacznie dziatania, aby to opisac.
Jak twierdzi amerykanski socjolog Henry Jenkins: ,W kulturze konwergencji
wszystko jest mozliwe. Juz dzi$ przenikanie sie form, naktadanie tresci powo-
duje, ze zaciera sie roznica pomiedzy artykulem, przekazem wideo a prezenta-
cja multimedialng. Zaciera sie granica autorstwa w przypadku wspottworzenia
i wspoledytowania tresci”!l.

Formy pamieci ulegly przeksztalceniu. Od czasu rewolucji medialnej, kto-
ra fundamentalnie zmienita zycie ludzi w ciggu ostatnich kilkudziesieciu lat,
rozpoczal sie ,boom pamieciowy”. Swiadomosé dziedzictwa architektonicznego
i urbanistycznego wlasnego miasta czy regionu jest czynnikiem, ktory ksztat-
tuje kulture pamieci. Dlatego tez tak istotna jest znajomos¢ jej bogactwa, roz-
norodnosci, tworzacych ja ludzi oraz historii na przestrzeni wiekow. Nowe
technologie cyfrowe rozszerzajg mozliwosci kreowania i przedstawiania mia-
sta, nadajgc im nowe praktyki i znaczenia. W sieci budujemy nowy krajobraz
miejski za pomocg elektronicznych narzedzi. Rola mediéw, a zwlaszcza Inter-
netu wydaje sie by¢ kluczowa dla pamieci kulturowej, poniewaz bez nich nie
byloby mozliwe jej gromadzenie, przechowywanie i rozpowszechnianiel2.
Media cyfrowe nadajg ksztalt nie tylko dzisiejszej komunikacji spotecznej, ale
takze w coraz wiekszej mierze okreslajg naszg wiedze o przeszlosci i stwarza-
ja nowe formy pamieci oraz nauczania historii. Biblioteki i archiwa stanowig
ogromne magazyny pamieci, ale nie dajg gwarancji jej ciaglosci ani zapamie-
tania i przekazywania kolejnym pokoleniom.

Wykorzystywanie Internetu do codziennej komunikacji zapoczatkowato
nowg ere w nawigzywaniu kontaktow pomiedzy ludzmi zaréwno w skali lo-
kalnej, jak i globalnej. Cyber-communication przyniosta nowe formy komuni-
kacji, takie jak: media spotecznosciowe, gazety online i osobiste blogi, gdzie
mozna wyrazi¢ i upubliczni¢ wlasne poglady na dowolny temat. Perspektywa
kulturowa w badaniu pamieci otwiera nowe horyzonty dzieki zorientowaniu
na procesy komunikacji i rozmaite symboliczne formy reprezentowania prze-
sztosci, w tym te, ktore umozliwia kultura nowych mediow.

Ludzie aktywnie pamietaja o przeszlosci swoich miast i opowiadajg wlasne
historie w trybie online: na osobistych stronach internetowych, blogach (mini-
blogi, mikroblogi), forach, portalach, wortalach, w serwisach miejskich itp.
lub w zinstytucjonalizowanych zbiorach archiwalnych. Internet to wspolne,
publiczne miejsce pamieci i zapominania. Funkcjonuje dla osobistej refleksji

10 M. Kula, Nosniki pamieci historycznej, Warszawa 2002, s. 7.

11 H. Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediéw, thum. M. Ber-
natowicz, M. Filiciak, Warszawa 2007, s. 283.

121, Irwin-Zerecka, Frames of remembrance. The dynamics of collective memory, New
Brunswick 1994, s. 165.
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o przeszlosci, jak rowniez jako doSwiadczenie czasu (przesziosé — terazniejszosc
— przyszlos¢). Pamietanie online opiera sie na zrozumieniu znaczenia udzia-
tu i interakcji. Wspotczesnie spoteczenstwa posredniczg w rozprzestrzenianie
relacji minionych wydarzen. Pragnienie i potrzeba, by zapamietaé przeszioscé
(a czasem by jg zapomniec), staly sie podstawowymi elementami wspotczesnej
kultury historycznejl3. Dzialania spoleczne w sieci nabieraja duzego znaczenia
w kultywowaniu pamieci o przesztosci catych spotecznosci, takich jak wiasnie
miasta.

Cyberpamieé sprawila, ze ludzie nie muszg zapamietywac tak wielu rze-
czy, jak w czasach przed jej pojawieniem sie. Obecnie mozemy polegac np.
na Google czy innej internetowej wyszukiwarce, dzieki ktorym coraz tatwiej
mozemy odnalez¢ informacje w cyberpamieci Internetu. Przemieszczenie wie-
dzy do sieci oznacza rowniez przemieszczenie do niej pamieci. Czlowiek juz od
dawna przenosit swojg wiedze i pamiec na réznego rodzaju nosniki. Rozmaite
srodki, za pomocg ktorych rejestrowano dane, stuzyly przede wszystkim zacho-
waniu pamieci o przesztosci. Innymi stowy przez to wlasnie, ze zostaly zareje-
strowane, staly sie elementami przeszloscil4. Francuski historyk Pierre Nora
zauwaza, ze nowoczesna pamiec jest przede wszystkim pamiecig archiwalng
— ,gigantycznym i zapierajagcym dech w piersiach magazynem zawierajgcym
materialne zasoby tego, czego nie moglibySmy juz zapamietac, nieograniczo-
nym zbiorem tego, co moze zostaé¢ przywolane”1?.

W erze cyfrowej pamieé¢ ludzka ma wspotdziatac¢ z technologiami cyfro-
wymi. Pamieé jest barwnym i dynamicznym zjawiskiem, poniewaz opiera
sie na interakcji z otaczajagcym Srodowiskiem, tak aby kazdy obiekt mogl by¢
zinterpretowany jako zrodto informacji, zwtaszcza artefakty i technologie, ta-
kie jak sie¢ globalna (World Wide Web — WWW). Interakcja miedzy pamiecia
a otaczajacymi czlowieka technologiami nie jest nowoczesnym odkryciem.
W istocie ludzie zawsze oddzialywali ze Srodowiskiem naturalnym na zasa-
dzie sprzezenia zwrotnego i uzywali nosnikow, na ktorych potrafili zapisac
swojg wiedze o nim i o przesztosci, gdyz czuli koniecznos¢, by przemiesci¢ na
zewnatrz swoich umystow cze$¢ nabytej informacji tak, aby byta ona dostepna
w innym czasie albo w innym miejscu. Dawne spoteczenstwa zyty w epokach,
gdy technologia rejestrowania byta zbyt slabo zaawansowana, aby mozna ja
byto tatwo wykorzystywac i nig na co dzien manipulowac. Obecnie korzysta sie
z nowoczesnych narzedzi do dwukierunkowej komunikacji i interakgji, ktore
umozliwiajg dzielenie sie wiedza i pamiecig. W tym kontekscie dopiero mozna
w pelni pojgc znaczenie globalnej sieci WWW, ktora zaczyna odgrywac istotng
role w rozwoju oraz zmienianiu ludzkiej pamieci.

13 D. Valatsou, History and our own stories: remembering online, [online] <http:/Inu.se/
polopoly_fs/1.50038!Collective%20memory%202.0.pdf>, dostep: 15.04.2013.

14} Schirrmacher, Potrzebujemy europejskiej wyszukiwarki, [online] <http://www.press-
europ.eu/pl/content/article/846521-potrzebujemy-europejskiej-wyszukiwarki>, dostep: 15.04.2013.

15 1. Biskupski, Sztuka jako nauka pomocnicza historii, [online] <http://www.obieg.pl/re-
cenzje/10735>, dostep: 15.04.2013.
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Cyberpamiec jest sztucznym systemem, ktory poprzez akt upowszechniania
i uzewnetrzniania w sieci WWW stawia niektore obiekty poza ludzkim umy-
stem. Tresci przenoszone w trybie online nie sg jedynie przedmiotem transferu
— to nowe teksty stworzone w nowych jezykach, tak aby mogly w istotny spo-
sob wplywacé na kulture zarowno z punktu widzenia jednostki, jak i zbiorowo-
Sci. Siec jest czescig cyberprzestrzeni, do ktorej dostep majg miliony uzytkow-
nikow i dzieki temu staje sie miejscem do przechowywania nieograniczonej
w praktyce iloéci informacji i pamieci jako takiejl®. Zasoby Internetu moga by¢
interpretowane w rozny sposob i stajg sie czescig wielu indywidualnych kultur
pamieci. Kazdy moze dodac¢ nowg tres¢ generowang przez innych uzytkowni-
kow, stawiajac ja w osobistym kontekscie tworzenia wlasnej pamieci, a zatem
znalez¢ sie w sieci roznych kultur oraz rodzajow wiedzy. Jak twierdzi Pierre
Levy, francuski cyberteoretyk i tworca pojecia ,zbiorowa inteligencja”, w Inter-
necie ludzie wykorzystuja dla osiggniecia zbiorowego celu i zbiorowych zalozen
wypracowane w okreslonej dziedzinie kompetencje specjalistyczne: ,Nikt nie
wie wszystkiego, kazdy wie cos. Cala wiedze ma ludzkos§é”l7. Zbiorowa inteli-
gencja okresla wlasnie umiejetnos¢ wirtualnych spotecznosci do korzystania
z potencjatu naukowego wszystkich swoich cztonkow.

Marian Golka, polski socjolog teorii kultury, nazywa Internet ,bezkresnym
oceanem pamieci”, jako ze stanowi on najwiekszy w dziejach ludzkosci zbiornik
sztucznej pamieci, oferujac w zasadzie nieograniczone mozliwosci archiwizacji.
W ten sposob przejawia sie wtasnie istnienie wspomnianej wczesniej pamieci
archiwalnej, cechujacej sie silng potrzebg zapisu wszystkiego, co wigze sie
z przesztoscig.

Cyberpamieé¢ moze by¢ tez rownoczesnie swego rodzaju pulapka. Po pierw-
sze, Internet jest ,przypuszczalnie najwiekszym destruktorem ludzkiej pamieci
jednostkowej, ktérej jak dotad nic nie potrafi zastapi¢”18. Moze to spowodowaé
odwrocenie kulturowego i spotecznie uksztalttowanego procesu tworzenia i pod-
trzymywania komunikacyjnej pamieci. Wezesniej byta to pamie¢ indywidualna
— biograficzna, w ktorej tresci zyly w swiadomosci czlowieka. Obecnie obser-
wujemy przeniesienie duzej czesci zasobow pamieci poza jego byt, choé¢ coraz
czesciej ze sztucznych nosnikéw pamieci przenosi sie informacje do pamieci
poszczegblnych ludzil®.

Internet zmienia sposob, w jaki ludzie zapamietujg i oferuje wiele nowych
mozliwosci w tym wzgledzie. Na Youtube mozna zobaczy¢ ocalonego z Holo-
kaustu tanczgcego ze swoimi wnukami do melodii I will survive. Moze to zro-
bi¢ tylko realnie zyjgca osoba, a jej dziatanie stanowi istotny wklad w kulture

16 R. Mascella, P. Lattanzio, Fluid memory on the web 2.0, [online] <http://www.inter-
disciplinary.net/wp content/uploads/2010/02/1attanzio2paper.pdf>, dostep: 15.04.2013.

17P. Lévy, Collective intelligence: Mankind’s emerging world in cyberspace, Cambridge
1997, s. 20.

18 M. Golka, Pamie¢ spoleczna i jej implanty, Warszawa 2009, s. 118.

19 K. Kazmierska, Wspélczesna pamieé¢ komunikacyjna i kulturowa. Refleksja inspirowa-
na koncepcjg Jana Assmanna, w: Kultura jako pamigé. Posttradycjonalne znaczenie przeszto-
$ci, red. nauk. E. Halas, Krakow 2012, s. 54.
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pamieci?’. Nastepnym przykladem jest przedstawienie Auschwitz w Web 2.021,
ktore obrazuje ewolucje réznych form pamieci o tym niemieckim obozie kon-
centracyjnym, a takze zapominania o nim oraz ukazywania go w sposob ab-
solutnie zindywidualizowany. W ten sposob obrazy przeszlosci stajag sie czesto
palimpsestami2? potocznosci. Analizujac przedstawienia Auschwitz w Web 2.0,
szuka sie sposobnosci rekonstrukeji nie tylko ram pamieci, ale rowniez granic
podmiotowej tozsamosciZ3.

Kolejny przykilad pamietania w sieci globalnej stanowi Wirtualny Sztetl
(ang. Virtual Shtetl), ktory jest portalem zydowskiej historii lokalnej — pro-
jektem multimedialnym Muzeum Historii Zydéw Polskich. Wirtualny Sztetl
posiada najobszerniejszy zbior opracowan na temat historii lokalnych spotecz-
nosci zydowskich, uwzgledniajacy informacje o losach Zydéw polskich i ich
dziedzictwa kulturowego po II wojnie Swiatowej. Zawiera on opisy historii
2 246 miejscowosci w Polsce i krajach sgsiednich, prawie 68 300 wspotczesnych
i archiwalnych zdjeé¢, ponad 1 000 nagran audio i wideo, a takze ponad 30 000
stron tekstow?24,

Innym sposobem ukazania pamieci miasta jest wyswietlanie na trojwy-
miarowym modelu kuli ziemskiej zdje¢ satelitarnych, lotniczych, panoram
zrobionych z poziomu ulicy oraz réznego rodzaju informacji geograficznych
i turystycznych o danym miascie za pomoca programu Google Earth. W ten
sposob powstaje wirtualny spacer — mozna podziwiac cale miasta w postaci
trojwymiarowych obiektow z nalozonymi teksturami uwzgledniajgcymi
uksztaltowanie terenu (np. wirtualny spacer po Kortowie w Olsztynie).

Interesujgcym zjawiskiem rozwijajgcym sie w Swiecie Web 2.0 jest tworze-
nie Historii 2.0. W sieci powstajg nowe idee tworzenia ,Jinternetowych Scian
pamieci”, na ktorych uzytkownicy moga ,zawieszac” zdjecia, notatki lub inne
informacje o swoim miescie, okreslonym wydarzeniu historycznym lub jakiej$
osob. Takim przykladem jest m.in. Vietnam Veterans Memorial Interactive,
stworzony 26 marca 2008 roku przez serwis Footnote.com. Na tej stronie
internauci mogg umieszczac informacje o zolnierzach zaginionych lub zabi-
tych w czasie wojny w Wietnamie. Wczesniej, w styczniu 2007 roku, Foot-
note.com zamiescit zbiory zwigzane z amerykanska wojng o niepodleglose,
11 IT wojng $wiatowg oraz urzedowaniem poszczegolnych prezydentow USA.
W efekcie oryginalne dokumenty historyczne zostaly udostepnione w ramach
sieci spotecznosciowych, umozliwiajgc odwiedzajgcym zarazem doswiadczanie

20 1 will survive Auschwitz, [online] <http://www.youtube.com/watch?v=cFzNBzKTS4I>,
dostep: 15.04.2013.

21 Miejsce Pamieci i Muzeum Auscwitz-Birkenau, [online] <http:/pl.auschwitz.org/m/>,
dostep: 15.04.2013.

22 Palimpsest (stgr. maiiuynotov palimpseston, od maiwv palin — ponownie i waw psao — Scie-
ram) — rekopis spisany na uzywanym juz wczeSniej materiale piSmiennym, z ktérego usunie-
to poprzedni tekst.

23 M. Kazmierczak, Przedstawienia Auschwitz w Web 2.0. Obrazy przesztosci jako palim-
psesty potocznosci, [online] <http://www.uj.edu.pl/documents/3337228/d73e872b-9f25-49b0-a88¢
-481e52f6f381>, dostep: 15.04.2013.

24 Wirtualny Sztetl, [online] <http:/www.sztetl.org.pl/pl//>, dostep: 15.04.2013.
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1 przezywanie historii. Na tej zasadzie tgcznie zebrano i udostepniono ponad
70 milioné6w dokumentow?2?.

Marie Christine Boyer stwierdza, ze miasto moze by¢ zdefiniowane jako
stan faktyczny pamieci zbiorowej26. Z punktu widzenia tych okresleh mozemy
rozpatrywac pamie¢ miasta jako rodzaj pamieci zbiorowej, ktora jest tworzo-
na przez doswiadczenia jednostek w granicach samego miejsca, poprzez jego
historie i spoteczne $rodowisko. Doswiadczenia zar6wno mieszkancow, jak
i obserwatorow powodujg okreslone skutki w pamieci miasta, ustanawiajgc
stosunki z przeszloscig za sprawg upowszechniania wiedzy o historii miasta
oraz jego spotecznosci w zwigzku z dzisiaj.

Zasob dokumentéw przechowywanych w postaci cyfrowej stale rosnie. Ze
wzgledu na ilos¢ gromadzonych, przechowywanych i udostepnianych informacji
w formie elektronicznej niezbedne jest istnienie archiwoéw cyfrowych. Przyrost
danych krazgcych w cyberprzestrzeni wyprzedza tempo rozwoju sprzetu. We-
dtug szacunkow IDC Digital Universe, w 2011 roku wytworzono lub zrepliko-
wano 1,8 zetabajtow danych — jest to wielkos¢ odpowiadajgca 200 miliardom
dwugodzinnych filméw w rozdzielczosci High Definition. Ich obejrzenie (w cyklu
catodobowym) zajeloby cztowiekowi 47 milionoéw lat. Okazuje sie jednak, ze
juz za 10 lat konieczne bedzie zarzadzanie 50-krotnie wigkszg iloscig danych
i 75-krotnie wieksza liczbg plikow??. Nie ulega wiec kwestii, ze znaczna czesé
wytwarzanej przez ludzkosé informacji powinna zostac¢ zarchiwizowana. IDC
Digital Universe szacuje rowniez, ze w roku 2020 wygenerowanych zostanie
40 zetabajtow danych. Wartos¢ ta odpowiada liczbie 700 500 000 000 000 000 000
ziaren piasku na wszystkich plazach na ziemi (siedem trylionéw pieé biliardow)
pomnozonej przez 5728,

Kazdego dnia odwiedzanych jest 8,6 miliarda stron na Facebooku, 2 miliar-
dy plikow filmowych na YouTube i umieszczanych jest 146 milionow wpisow
na Twitterze. Wszystko to dzieki 5 miliardom urzgdzen polaczonych z siecia.
Wydawaé sie moze, iz Internet juz i tak jest ogromng przestrzenia, a jednak
w najblizszych latach stanie sie kilkukrotnie wiekszy. Firma Intel przewiduje,
ze do roku 2020 4 miliardy ludzi bedzie lgczy¢ sie z Internetem przy pomo-
cy 31 miliardow urzadzen. W roku 2010 przez Internet przewineto sie okolo
245 eksabajtow danych (1 eksabajt = 1018 bajtow), natomiast do roku 2015
liczba ta ma wzrosngé do 1000 eksabajtow. To mniej wiecej odpowiednik
250 bilionéw fotografii cyfrowych?9.

25 A. Jones, History 2.0: Interactive Vietnam Wall as a place for reflection, online, ,,Con-
tent News” 2008, nr 5, s. 12-13.

26 M. C. Boyer, The city of collective memory: Its historical imagery and architectural
entertainments, London 1996.

27J. Gantz, D. Reinsel, Extracting value from chaos, w: IDC analyze the future, [on-
line] <http://www.emc.com/collateral/analyst-reports/idc-extracting-value-from-chaos-ar.pdf>,
dostep: 15.04.2013.

28 Press Release, New Digital Universe Study Reveals Big Data Gap: Less than 1% of
World’s Data is analyzed; less than 20% is protected, [online] <http://www.emc.com/about/
news/press/2012/20121211-01.htm>, dostep: 20.04.2013.

29 M. Badowski, Czy to juz czwarta era internetu? [online] <http://www.networkmagazyn.
pl/czy-to-juz-czwarta-era-internetu>, dostep: 20.04.2013.
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Multimedialnym zbiorem tekstow, swego rodzaju skarbnicg dorobku kul-
turalnego ludzkosci, jest Internet Archive3?. Ocala od zapomnienia nagrania
dzwiekowe czy filmowe, ktore wezesniej byly udostepnione tylko nielicznej gru-
pie specjalistow w pilnie strzezonych pomieszczeniach archiwow radiowych czy
telewizyjnych. W swym dzialaniu nawigzuje do tradycji Biblioteki Aleksan-
dryjskiej, gromadzac i digitalizujac zbiory biblioteczne. Nie jest to pierwszy
tego rodzaju projekt — jedng z analogicznych koncepcji stanowi The Project
Gutenberg3l. Jego inicjatorem w 1971 roku byl Michael Hart. Ma on na celu
udostepnienie dziedzictwa kulturowego ludzkos$ci w formie ksigzek elektro-
nicznych (e-bookow), do ktorych dostep ma byc¢ z zalozenia swobodny. W odroz-
nieniu od tego typu koncepcji Internet Archive zachowuje nie tylko same tresci
tekstow, ale rowniez i wczesne wydania ksigzek z ich ukladem graficznym
i typografig o walorach artystycznych oraz dokumenty i artykuty naukowe
z roznorodnych dyscyplin. Spelnia takze idee ,wehikutu czasu”, pozwalajac
spojrze¢ w przesztosé samego Internetu dzieki mechanizmowi Wayback Ma-
chine, ktory gromadzi dane, zapisuje serwisy internetowe, ocalajac je przed
calkowitym zniknieciem z cyberprzestrzeni. W ten sposob mozna dzi$ obejrzec
archiwalne wersje serwisow internetowych poczawszy od 1996 roku. Wayback
Machine zwraca uwage nie tylko na efemerycznos¢ kultury elektronicznej, ale
i jej wysoka wartos¢ jako elementu dziedzictwa kulturowego przyszlosci oraz
na wage swobodnego dostepu do kultury dla rozwoju spoteczenstwa informa-
cyjnego w prawdziwym tego stowa znaczeniu32. Swiadomosé ulotnosci wiedzy
oraz chec¢ zachowania Sladéw wspotczesnej kultury sprawity, ze Archiwum
stale poszerza swoje zbiory, stajac sie najwiekszym muzeum ludzkiej wiedzy.
Jednoczesnie jego administratorzy walczg o wolny dostep do informacji, co
Brewster Kahle, dyrektor Internet Archive, uznaje za podstawowy cel projektu.

Jednym z najwazniejszych trendow w branzy ICT (ang. Information and
Communications Technology) jest rozwijajaca sie w niezwykle szybkim tem-
pie tzw. chmura obliczeniowa (cloud comptuting). Przyjeta przez National
Institute of Standards and Technology (NIST) definicja tego pojecia mowi,
ze cloud computing jest modelem umozliwiajacym dostep poprzez Internet
do wspoldzielonej puli zasobow obliczeniowych (np. sieci, serweréw, pamieci
masowych, aplikacji i uslug). Sg one konfigurowalne, dostepne ,na zyczenie”,
moga byc¢ szybko alokowane oraz zwalniane przy minimalnej interakcji uzyt-
kownika czy dostawcy ustug33. Chmura i aplikacje online zmienily réwniez na-
sze przyzwyczajenia, jesli chodzi o udostepnianie danych. Nie przesylamy juz
zdje¢ w postaci zaltacznikow w e-mailach, ale przechowujemy je i udostepniamy

30 Internet Archive, [online] <http:/archive.org/index.php>, dostep: 20.04.2013.

31 Free ebooks — Project Gutenberg, [online] <http:/www.gutenberg.org/>, dostep: 20.04.2013.

32 A. Maj, Transformacje wiedzy. Idee wiki, commons i social bookmarking oraz ich
wptyw na redefinicje pojecia, [online] <http:/annamaj.wordpress.com/2009/11/04/transforma-
cje-wiedzy-idee-wiki-commons-i-social-bookmarking-oraz-ich-wplyw-na-redefinicje-pojecia/>,
dostep: 20.04.2013.

33 Introduction to cloud computing, [online] <https:/cs.uwaterloo.ca/~a78khan/courses-
offered/cs446/2010_05/lecture-slides/16_CloudComputing.pdf>, dostep: 20.04.2013.
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za pomocg serwisow, takich jak Flickr czy Picasa. Coraz czesciej korzystamy
takze z serwisow umozliwiajgcych magazynowanie duzych plikow, takich jak
Rapidshare czy Wettransfer. Swiatowy rynek cloud computingu, czyli mocy
obliczeniowej oraz przestrzeni dyskowych do przechowywania danych, rosnie
niezwykle dynamicznie. Przechowywanie i archiwizowanie danych w chmu-
rze nie jest jeszcze zjawiskiem powszechnym, ale wiele wskazuje, ze takim
sie stanie. Szacuje sie, ze do roku 2020 prawie 40% informacji w cyfrowym
wszechéwiecie bedzie dostepnych wlasnie w cloud computing>?.

Internet jest wszechogarniajgcym medium, a zasob cyberinformacji nie-
zwykle istotnym czynnikiem komunikacyjnym. Kto nie istnieje w sieci, ten
nie istnieje wcale. Wedlug najnowszych statystyk, na Swiecie jest obecnie
634 000 000 aktywnych witryn internetowych3®. Oto kilka danych z roku 2012
Swiadczacych o wielkos$ci i zasiegu Internetu:
¢ 144 miliardy e-maili bylo wystanych codziennie w ciggu catego roku, z tego

68,8% stanowil spam,;
* 48% z najlepszych 100 blogéw publikowano przez WordPress;
* 4 miliardy godzin wideo oglagdano na YouTube w ciggu kazdego miesigca;
e 7 petabajtow (albo 10 do 15 potegi) zawartosci fotografii byto dodanych
do Facebooka kazdego miesigca;
® 634 000 000 — tyle stron internetowych istniato w grudniu 2012 roku;
* 51 000 000 — liczba stron powstatych tylko w ciggu 2012 roku;

Nazwy domen:

® 246 000 000 — liczba rejestracji nazw domen we wszystkich domenach
najwyzszego poziomu (TLD);

® 100 000 000 — liczba nazw domen .com na koniec 2012 roku;

® 14 100 000 — liczba nazw domen .net na koniec 2012 roku;

® 9 700 000 — liczba nazw domen .org na koniec 2012 roku;

* 6 700 000 — liczba nazw domen .info na koniec 2012 roku36.

Jak shusznie zauwazyl francuski mediewista Jacques Le Goff, dzisiejszy
Swiat ,produkuje” pamieci zbiorowe o coraz to wiekszych rozmiarach, zas
pisana wspotcze$nie historia jest zalezna od nich w stopniu znacznie wiek-
szym niz kiedys37. Sie¢ stanowi obecnie jedno z gléwnych zrédet pozyskiwania
informacji na temat lokalnej historii miasta czy regionu. Symptomatycznym
aspektem jej funkcjonowania jest powstawanie w cyberprzestrzeni roznych,
uwarunkowanych lokalnie wspo6lnot pamieci. Internet to medium w petni de-
mokratycznym. Kazdy uzytkownik moze pelni¢ zaréwno role nadawcy, jak
i odbiorcy, dzielic¢ sie swg ekspercka wiedzg lub z niej korzysta¢. Wszyscy mogg

34 Digital Universe, Cloud computing in 2020, [online] <http:/www.emc.com/leadership/dig-
ital-universe/iview/cloud-computing-in-2020.htm >, dostep: 20.04.2013.

351.. Garibian, World Internet Stats: Websites, email, social media, and more, [online]
<http://www.marketingprofs.com/charts/2013/10002/world-internet-stats-websites-email-so-
cial-media-and-more>, dostep: 20.04.2013.

36 Internet 2012 in numbers, [online] <http:/royal.pingdom.com/2013/01/16/internet-
2012-in-numbers/>, dostep: 20.04.2013.

37J. Le Goff, Histoire et mémoire, Paris 2004, s. 170.
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czytac, komentowac i tworzyc¢ dowolne tematy, poddawac w watpliwos¢ ustalo-
ne ,prawdy” i objawiaé¢ nowe, a zatem aktywnie uczestniczy¢ w kreowaniu spe-
cyficznych sposobow kodowania i dekodowania znaczen i wartosci, takze tych
odnoszacych sie do przeszitosci. Powstaje w ten sposéb nowa forma kultury
pamieci, szalenie dynamiczna, ktora caly czas sie zmienia i samoaktualizuje,
podtrzymujgc kultury juz istniejace i zarazem ciggle kreujgc nowe.
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Streszczenie

Pojecie cyberpamieci w ostatnich latach coraz czesciej pojawia sie zar6wno w me-
diach, jak i w literaturze naukowe;j. Celem publikacji jest odpowiedz na pytania: w jaki
sposob sie¢ internetowa wplywa na strategie upamietniania lokalnej historii miasta
czy regionu oraz w jakich formach i jak przebiegajg procesy ksztaltowania sie miejsc
pamieci, a takze calych wspolnot pamieci. Internet, poczatkowo wykorzystywany
gltownie do badan naukowych, stal sie pod koniec lat 90. XX wieku nieodlgcznym ele-
mentem funkcjonowania tak zwyktych ludzi, jak i catych zbiorowosci. Obecnie uzyt-
kownik sieci nie jest juz tylko biernym odbiorca, moze pelni¢ role nadawcy, dzieli¢
sie swa eksperckg wiedzg lub z niej korzystac. Powstaje w ten sposéb nowa forma
kultury pamieci, ktora caly czas sie zmienia i samoaktualizuje, podtrzymujac kultury
juz istniejace i zarazem ciggle kreujac nowe. Pokazna cze$¢ dziedzictwa intelektual-
nego przechowywana jest obecnie w postaci cyfrowej. Lgczac technologie informatycz-
ne z telekomunikacyjnymi, Internet otworzyl nowg ere globalnego komunikowania.
Wszystkie te zjawiska spowodowaly, ze cyberpamieé¢ nabrala szerokiego znaczenia
i stala sie powszechnie stosowanym pojeciem.

Summary

Digital memory and other forms of remembrance in the Internet
space as a factor shaping urban cultures of memory

Recently, the notion of digital memory is becoming increasingly present in both
the media and scientific literature. The aim of this text is to answer questions on how
the Net influences commemorating the local history of a city or region and shapes
places of memory and communities of memory. In the 1990s the Internet, which had
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been used mainly in scientific research, first became a part and parcel of the function-
ing of individuals and whole communities. Nowadays, every Internet user is not only
its passive receiver but also plays the role of a sender and an addressee. They can
share their specialist knowledge and use it. That is how a new form of memory culture
is coined, which constantly changes and updates itself, keeping existing cultures and
creating new ones. A vast majority of the intellectual heritage is currently shown in
digital form. This means joining together information technologies and telecommu-
nications. The Internet triggered the beginning of new era of global communication
and all of these phenomena led to making digital memory a more important and more
frequently used notion.



