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i legendach, Zaktad Wydawniczy NOMOS, Krakéw 2009,
Ss. 224.

W roku 2009 ukazata sie ksigzka tukasza Malinowskiego poSwiecona
skandynawskim wojownikom posiadajgcym umiejetno$¢ wpadania podczas
walki w szal bojowy. Autor pracy jest doktorantem w Zaktadzie Historii Po-
wszechnej na Wydziale Historycznym Uniwersytetu Jagiellonskiego. Jego
zainteresowania badawcze koncentrujg sie na dziejach, kulturze oraz religii
Skandynawii w epoce Sredniowiecza ze szczegélnym uwzglednieniem okre-
su zderzenia wierzen poganskich z chrzescijanstwem.

Jak podkres$la badacz w wstepie do swej pracy: ,,Omawiani wojownicy
byli nie tylko czesScig krajobrazu bitewnego, ale stanowili wazny element
w funkcjonowaniu spoteczenstw i w sposobie organizacji wtadzy centralnej.
Woko6t nich skupiato sie wiele poganskich wierzen i idei. W okresie Wikin-
géw wojownicy ci odcisneli pietno na historii wojskowos$ci i zaznaczyli swe
miejsce w krolewskim otoczeniu, biorgc udziat w politycznym ksztattowa-
niu dziejow regionu”. Zwraca réwniez uwage, iz w polskiej historiografii
temat ten nie byt jeszcze dotagd doktadnie opracowany.

Na prace sktadaja sie wstep, trzy gtéwne rozdziaty oraz zakonczenie.
W koncowych partiach ksigzki czytelnik odnajdzie aneks, wykaz zrédet i bi-
bliografie oraz indeks rzeczowy. Ostatnim elementem pracy jest jej stresz-
czenie (3 strony) sporzadzone w jezyku angielskim.

Najwazniejszymi zrodtami, ktére wykorzystat autor, sg réznego typu
sagi islandzkiel(Heimskringla Snorriego Sturlusona, Saga o Egilu, Vélsun-
ga saga), utwory skaldoéw, poezja eddaiczna (Eddapoetycka, Eddaproza-
iczna) jak réwniez Isledingabok (Ksiega Islandczykow) Ariego Thorgilssona
i Landnamabdk (Ksiega Osadnictwa). Bardzo istotne informacje odnalazt
Malinowski w Gesta Danorum Saxo Grammaticusa i Germanii Tacyta. Do
listy tej nalezy doda¢ réwniez dzieta Juliusza Cezara, Plutarcha, Pawta Dia-
kona. Odrebng grupe zrodet stanowiag znaleziska archeologiczne2

Cze$¢ pierwsza, liczaca 72 strony, nosi tytut Berserkowie w histo-
rii Skandynawii okresu Wikingéw. Badacz rozpoczyna swe rozwazania od

1Badacz wyro6znia nastepujace rodzaje sag: sagi krélewskie (Konungasdgur), sagi o Island-
czykach (Isledingasdgur), sagi legendarne (w nich Fornaldarségur Nordurlanda - staro-
zytne sagi o0 potnocnych krajach oraz Riddarségur - nordyckie romanse) i sagi biskupie.
2Zaprezentowane w ,,Aneksie”.
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przesSledzenia wystepowania zjawiska szatu bojowego w innych niz skandy-
nawski indoeuropejskich kregach kulturowych. Najwczes$niejsze informacje
na ten temat odnajduje w przekazach pochodzacych z Iranu (Hymn do M i-
try z drugiej potowy V wieku p.n.e.). Grupy szalonych wojéw znane byty
takze starozytnym Grekom, Stowianom i Dakom, jak réwniez Celtom oraz
Irlandczykom. Za bardzo cenne uznaje zrédta odnoszace sie do germanskich
plemion Cymbrow, Hariéw i Heruldw.

Autor wyrdznia dwie kategorie wojownikéw, pierwsza nosita nazwe
berserkir (najprawdopodobniej ,,niedzwiedzie koszule”), druga ulfhednar
(,,wilcze ptaszcze” lub ,,wilczoskérzy”). Nastepnie koncentruje sie na roli
wilkéw oraz niedzwiedzi w kulturze Wikingéw. Okresla takze ramy czasowe
wystepowania berserkow (od VI wieku do potowy wieku X1l w przypadku
Islandii). Stwierdza rowniez, ze pojawiali sie oni nie tylko w Skandynawii,
ale réwniez na Wyspach Brytyjskich, na Rusi i prawdopodobnie w Bizan-
cjum (w szeregach cesarskiej gwardii wareskiej).

Kolejnym zagadnieniem jest struktura bractw skupiajacych ulfhednar
i berserkir. Cztonk6w takiej organizacji (najczesciej 12) taczyta przysie-
ga wiernosci, natomiast hierarchia przypominata panujgcag w wilczej wa-
tasze (naczelna rola najsilniejszego wojownika, przyjmowanie odzwierze-
cych imion). Z uwagi na ich niezwykte umiejetnosci skandynawscy wtadcy
chetnie wiaczali ich do swych druzyn, na co przyktadem moga by¢ stynni
druzynnicy Haralda Pieknowtosego. Do bitwy szli w pierwszym szeregu,
czesto dzierzac widcznie - symbol boga Odyna. W furii mogli pozbywac sie
uzbrojenia ochronnego lub przystepowaé¢ do walki nago. Nie ma natomiast
przekonywujacych dowodow nanoszenie przez nich zwierzecych skor, cho¢
mogty one stanowi¢ komponenty stroju i posiadac¢ znaczenie symboliczne.

Berserkowie posiadali zdolno$¢ wpadania w stan bojowego szatu -
berseksgangr. Autor stara sie ustali¢ przyczyny tego zjawiska. Analizuje
przekazy odnoszace sie do stosowania napojow alkoholowych (piwo, miod
pitny) i sSrodkéw odurzajacych. W tym miejscu historyk poswieca duzo uwa-
gi kontrowersyjnemu pogladowi (zaprezentowanemu w 1784 roku przez
Samuela Odmana) zaktadajgcemu stosowanie przez wojownikéw mucho-
mora czerwonego (Amanita muscaria) i kult tego grzyba juz w epoce bra-
zu (,,teoria Kaplana”). Jego halucynogenne wtasciwosci ceniono w Indiach
i na Syberii, cho¢ wikingowie mogli siega¢ tez po odpowiednie rosliny -
lulek czarny (Hyoscyamus niger) oraz konopie siewng (Cannabis sativa).
Berseksgangr mogt mie¢ swoje zrodto w réznych chorobach psychicznych,
takich jak psychozy reaktywne i histeryczne oraz schizofrenia. Niezwykty
wyglad chorym, przez ktéry tgczono ich z wilkotakami, nadawata porfiria.
Odrzucajgc wiekszos¢ tych koncepcji Malinowski stwierdza, iz: ,,Mozemy
przyjaé za pewnik, ze gtdwnym czynnikiem decydujacym o tym, ze berser-
kowie wpadali w szat, byt rytualny taniec potgczony z samookaleczeniem™.

Badacz nie pomija réwniez problemoéw zwigzanych z funkcjonowa-
niem szalonych Wikingow w éwczesnym spoteczenstwie. Stara sie okreslié
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ich miejsce w trojdzielnym systemie stworzonym przez Georgesa Dumezila.
Berserkow, ktdrych zadaniem byta ochrona spotecznosci przed niebezpie-
czenstwami, postrzegano jako herosow cieszacych sie taskg bogow. Jednak
w czasie pokoju ich awanturniczy tryb zycia czynit z nich banitow (w sta-
roislandzkim vargr). Cho¢ pozostawali poza spoteczeristwem, to w petni
tolerowano ich jako osobng kaste wojownik6w.

Druga czes¢ pracy (60 stron) zostata zatytutowana Berserkowie w Swie-
cie mitologicznym. Autor na poczatku przyglada sie rytuatom inicjacji, kto-
re czekaty mtodego wojownika nim stat sie cztonkiem druzyny tworzonej
przez ulfhednar albo berserkir. Opisuje sposoby selekcji kandydatow, miej-
sce i czas trwania inicjacji. W tym okresie adepci nosili na sobie skdry zwie-
rzat, brali udziat w polowaniach, spozywali migso drapieznikéw i pili krew
- mozliwe, iz rowniez ludzkg. Dodatkowo wyrdézniaty ich niestrzyzone wto-
sy. Dzieki rytualnym tahcom i pojedynkom poznawali sekrety bitewnego
amoku. Inicjacje koficzyta symboliczna $mieré wojownika ijego odrodzenie
jako berserka.

Boskim patronem wpadajacych w bitewng furie wojow byt Odyn
(O6inn) zwigzany z wojng i poleglymi w walce. Opiekowat sie takze witad-
cami oraz wyjetymi spod prawa, co uwidaczniajego dwoistg nature. Podob-
ny charakterem do berserkéw, byt najwazniejszym ich bogiem. Jemu to po-
Swiecali zabitych przeciwnikéw i skfadali krwawe ofiary, prawdopodobnie
tez z ludzis.

Malinowski zwraca uwage, iz z Odynem tgczono i inne kategorie wo-
jownikéw. Einherjar (,,wybrani”, ,jedyni”), ci ktorzy zgineli w walce, to-
warzyszyli mu w Walhalli, czekajac az nastapi Ragnardk. Saga o Egilu opo-
wiada o catym rodzie szalonych wojéw - wybrancéw Odyna. Sprawowat
on takze opieke nad krdlem Norwegii Haraldem Pigeknowtosym i dunskim
witadcg Haraldem noszacym przydomek Hyldetan (,,wojenne kty”). Nawet
Starkadr, pochodzacy od wrogich bogom olbrzymow, nalezat do jego fawo-
rytow.

Podobni do Starkadra giganci petnili w mitologii skandynawskiej waz-
ng role. W niektérych przypadkach (Aegir, Mimir) posiadali prawie boskie
moce. Kojarzeni z czarng magia, najczesciej odznaczali sie negatywnymi
cechami (trolle, thursy). Badacz przekonuje, ze olbrzymi odcisneli trwate
pietno na wizerunku mitologicznych berserkow.

Berserkir i ulfhednar réwniez wiadali magig. Wierzono, iz potrafig
zmienia¢ sie w dzikie bestie i zwano hamramir (silni ksztaltem). Podobnie
manifestowaty swag obecno$¢ duchy opiekuncze wojownikow znane jako
fylgie i hamingja. Berserkowie, niczym szamani, byli w stanie oddzieli¢
swego ducha od ciata i nada¢ mu zwierzecg forme. Przyktadem takiego ,,wo-
jennego szamana” jest Bodvar Bjarki, bohater Hrolfs saga kraka ok kappa

3 Szczegolnie okrutng forme zadawania $mierci stanowito ,,wycinanie krwawego orta”.
W plecach ofiary czyniono otwory i wyciggano przez nie ptuca, ktére miaty przypominac
skrzydfa. Orzet symbolizowat Odyna.
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