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Walne Zebranie Czlonkow Stowarzyszenia
E-learningu Akademickiego
(Warszawa, 21 czerwca 2016 r.)

21 czerwca 2016 r. odbylo si¢ kolejne Walne Zebranie Cztonkow
Stowarzyszenia E-learningu Akademickiego (SEA)'. Miejscem spotka-
nia, w ktorym wzigli udzial przedstawiciele osrodkow z calej Polski,
byt gmach Szkoly Gtéwnej Handlowej w Warszawie.

Obrady rozpoczat prezes SEA Marcin Dabrowski. Spotkanie byto
podzielone na dwie czgsci. W czgsci pierwszej, oprocz spraw formal-
nych zwiazanych z dziatalno$cia Stowarzyszenia (sprawozdanie, abso-
lutorium), cztonkowie Zarzadu przedstawili relacje z realizacji zadan,
za ktore sa odpowiedzialni, oraz plany na kolejny rok. I tak Bartosz
Muczynski z Akademii Morskiej w Szczecinie zrelacjonowal stan przy-
gotowan do wdrozenia polskiej wersji platformy Open EdX, omowit
kwesti¢ polskich MOOC-6w oraz dzialania grup lokalnych SEA (m.in.
na prosbe Magdaleny Roszak — prace grupy poznanskiej), a Andrzej
Kononowicz — prace grupy krakowskiej, ktorej przewodniczy. Nastep-
nie Iwona Mokwa-Tarnowska i Maria Zajac zaprezentowaly sprawe

! Stowarzyszenie E-learningu Akademickiego (SEA) powstalo w 2006 r. Celem
dzialalnosci tej organizacji jest m.in. promowanie i rozwijanie e-learningu w $rodowi-
sku akademickim, administracji publicznej i gospodarce. SEA prowadzi takze prace
nad opracowaniem standardow i kryteridow oceny kursow e-learningowych (zob. SEA,
2016a). Oficjalna strona domowa Stowarzyszenia jest dostgpna pod adresem: http:/
www.sea.edu.pl/. Zob. takze: (Stowarzyszenie..., 2006).
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certyfikacji, zas§ Andrzej Wodecki przyblizyt plany dotyczace kolejnych
seminariow SEA.

W czgsei drugiej odbylo si¢ seminarium z udzialem zaproszonego
go$cia, Pawla Ruta, prezesa eFactor sp. z 0.0.%. Prelegent wyglosil wy-
ktad pt. Immersive learning w elektronicznych symulacjach decyzyjnych
rozwijajqcych kompetencje mickkie: od pomystu do wdrozenia, w kto-
rym przedstawit doswiadczenia pracownikoéw firmy w opracowaniu gier
symulacyjnych wykorzystywanych w dzialalno$ci edukacyjnej. Ponadto

Jestes nauczycielem i wykorzystujesz elementy
nauczania na odlegtosc w swojej pracy?

Prowadzisz zajecia w wirtualnym
srodowisku nauczania?
Przedstaw nam swojz doswiadczenia i obserwacje. W akich sytuacjach sprawdza sig wykarzystanic

matod i tachnik ksztalzenia na odleglasc? Jakie korzyici udata ci sie zanasenwowad, a jakie trudnosci
trzeba bylo pokenac®

Wypelnij formularz online i zdobadz

certyfikat e-nauczyciela

wydawany przez
zenie E-learningu
Akademickiego

WW.§éa.édu.pI/certyﬁkacja @

Udziat wp certyhkacyjnej jest nieodptatry. www.sea,edu.pl

Rys. 1. Plakat promujacy certyfikaty Stowarzyszenia E-learningu Akademickiego
wsrod nauczycieli
Zrédto: (SEA, 2016b).

2 Pawet Rut jest takze autorem bloga BRAINTICLE.EU po$wigconego grom
edukacyjnym. Zob. (BRAINTICLE.EU, 2016).
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omoéwit dziatanie autorskiego serwisu firmy eFactor, ktorym jest system
Skillgen umozliwiajacy organizacje nowoczesnych szkolen z wykorzy-
staniem e-learningu (eFaktor..., 2016). Warto doda¢, ze grywalizacja
(gryfikacja, gamifikacja, ang. gamification), game design, mobile ga-
mes — to techniki i narzedzia wspierajace badania w dziedzinie sztucz-
nej inteligencji, prawdopodobienstwa, ekonomii i teorii optymalizacji,
a metodologia projektowania gier jest aktualnym tematem badawczym
realizowanym w ramach projektu MetaDesign (2016).

W spotkaniu wziglty udzial osoby, ktorym przyznano certyfikat
e-nauczyciela. Wéréd nich pracownicy Uniwersytetu Slaskiego w Ka-
towicach: Beata Gatan i Joanna Janusz (Instytut Jezykéw Romanskich
i Translatoryki), Ryszard Kalamarz (Studium Praktycznej Nauki Jgzy-
kéw Obcych) oraz Jolanta Szulc (Instytut Bibliotekoznawstwa i Infor-
macji Naukowej). Uczestniczyta w nim rowniez Halina Widla — pet-
nomocnik rektora ds. ksztalcenia na odleglos¢ (Uniwersytet Slgski.. .,
2016).

Certyfikat e-nauczyciela jest dokumentem potwierdzajacym kom-
petencje w zakresie tworzenia treSci oraz prowadzenia zaje¢ dydak-
tycznych z wykorzystaniem technik i metod ksztalcenia na odleglos¢
(Stowarzyszenie..., 2006). W tegorocznej, czwartej edycji certyfikacji
e-nauczyciela uczestniczyto ponad 50 osob. Procedura certyfikacji obej-
mowata oceng formalng zgloszen (ewentualne uzupeinienia dokumenta-
cji przez kandydatow), oceng merytoryczna zgtoszen oraz zatwierdzenie
ocen przez Prezydium Komisji Certyfikacyjnej. Zgloszenia mozna byto
rejestrowac w elektronicznym systemie dostgpnym online. Po etapie
oceny formalnej do procedury certyfikacyjnej zakwalifikowano 34 oso-
by, z ktorych 27 otrzymato certyfikat e-nauczyciela.

Organizatorzy spotkania poinformowali, Ze jesienia 2016 r. odbedzie
si¢ kolejna edycja postgpowania certyfikacyjnego dla metodykéw zdal-
nego nauczania (SEA, 2016¢) oraz zachgcili do udziatu w wyjazdowych
seminariach szkoleniowych organizowanych przez SEA.
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