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Gra w podchody na lekji jezyka polskiego

Wykorzystujac naturalne sktonnosci cztowieka do zabawy i rywalizacji,
mozna przygotowac atrakcyjne zajgcia z jgzyka polskiego. Istnieje wiele mo-
zliwosci zastosowania strategii ludycznych urozmaicajacych proces glotto-
dydaktyczny. Jedna z nich jest wykorzystanie na lekcji techniki gry. Cho-
ciaz w literaturze z zakresu metodyki nauczania funkcjonuje wiele defini-
¢ji gry', mozna przyjaé, ze jej podstawowe (bardzo ogbdlne) wyznaczniki
sa nastepujace:

* istnieja jasne reguly gry, ktore sa przestrzegane przez wszystkich
graczy;

* uczestnicy gry (indywidualni badz grupowi) daza do osiagnigcia
celow, przewidzianych w zasadach gry.

Wprowadzenie na lekcj¢ gry dydaktycznej, a wige podporzadkowane;j
dydaktycznym celom — w naszym przypadku gtownie jezykowym, przynosi
wielorakie korzysci. Przede wszystkim stanowi element urozmaicajacy, ozy-
wiajacy zajecia jezykowe — z tego wzgledu gra jest zwykle pozytywnie od-
bierana nie tylko przez dzieci i mtodziez, u ktérych aktywnosc¢ ludyczna jest
wyjatkowo silna, lecz réwniez przez dorostych uczacych si¢ jezyka obce-

"' Por. T. Siek—Piskozub: Uczy¢ sie, bawiqc. Strategia ludyczna na lekcji jezy-
ka polskiego. Warszawa 2001, s. 27-35. Autorka przytacza tu rézne definicje gry,
takze spoza kregu dydaktyki.
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go’. Dla porzadku jedynie nalezy przypomnie¢, jak wazna dla nauczyciela
(ale tez dla efektéw procesu nauczania) jest akceptacja jego dziatan lekcyj-
nych ze strony uczniow/studentdw — oczywiste jest, ze uczacy si¢ podchodza
z wigkszym zaangazowaniem do tego, co sprawia im przyjemnosc¢, budzi za-
interesowanie i aprobat¢. Dzigki temu, ze gra dydaktyczna (podobnie jak
inne techniki ludyczne) opiera si¢ na naturalnej aktywnosci, ktora cztowiek
podejmuje poza sala lekcyjna®, nauczyciel moze liczy¢ nie tylko na silniej-
sze zaangazowanie ucznia w lekcjg, ale tez na jego swobodniejsze, bardziej
naturalne zachowanie. W ten sposob sztuczng ze swej natury sytuacje lek-
cyjna mozna w znaczny sposob zblizy¢ do realiéw codziennej, naturalnej
komunikacji*. Zapewnia to uczniom wigksza swobodg¢ dziatan jezykowych,
daje mozliwo$¢ rozwijania wlasnej inicjatywy komunikacyjnej, aktywnosci
i pomystowosci, utwierdza w przekonaniu o wlasnych mozliwosciach jgzy-
kowych (pozwalajac je jednoczenie przetestowaé w praktyce), dajac w ten
sposob motywacje do dalszej nauki jezyka. Nie bez znaczenia jest rowniez
wktad, jaki techniki ludyczne wnosza w rozwijanie autonomii ucznia — po-
przez uczestnictwo w grze dydaktycznej uczen wielokrotnie podejmuje sa-
modzielne decyzje (lub konsultuje je z grupa), reaguje na nowe, niespodzie-
wane sytuacje, odkrywa wtasne mozliwosci, dokonujac transferu wiedzy na
praktyczne umiejgtnosci.

Gra dydaktyczna na lekcji jgzyka obcego moze wigc by¢ interesujaca,
efektywna i dajaca wiele satysfakcji technika nauczania. Aby jednak spet-
nila swoje podstawowe cele: glottodydaktyczny oraz ogélnorozwojowy (na-
stawienie na globalny rozwoj uczacego si¢) musi zosta¢ spetnionych kilka
warunkow:

* gra powinna by¢ doktadnie przemyslana i zaplanowana tak organi-
zacyjnie, jak 1 merytorycznie przez nauczyciela — jest to jeden z gwa-
rantéw jej sprawnego przebiegu;

2 Wskazuja na to nasze kilkuletnie do$§wiadczenia w stosowaniu technik lu-
dycznych na kursach jezykowych dla dorostych.

3 W tzw. codziennym zyciu niezwykle czesto i na rézne sposoby rozwijamy
swa aktywno$¢ zabawowa, rywalizacyjna. Dla dzieci i mlodziezy jest to jedna z pod-
stawowych form aktywnosci zyciowej, a w przypadku dorostych wystarczy wspo-
mnie¢ o udziale (czynnym lub obserwujacym) w teleturniejach, zabawach i grach
z wlasnymi dzie¢mi, spotkaniach towarzyskich itp.

4 Sytuacje lekcyjna w odniesieniu do naturalnej komunikacji jezykowej w in-
teresujacy i wielostronny sposob analizuje np. H. Komorowska: Metodyka naucza-
nia jezykow obcych. Warszawa 2003, s. 57-50.
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* gra nie moze by¢ dla uczniéw zbyt trudna — zaréwno pod wzgle-
dem stawianych wymagan jezykowych (uczen powinien mie¢ poczu-
cie, ze jest w stanie jgzykowo ,,poradzi¢ sobie” jako uczestnik gry),
jak i organizacyjnych (np. zbyt skomplikowane lub niejasne reguty
gry moga zniecheci¢ uczniow do aktywnosci, a nawet wywotac ktot-
nie migdzy uczestnikami);

* gra nie moze sta¢ si¢ jedyna ani dominujaca technika nauczania
stosowana przez nauczyciela.

Wychodzac z zatozenia, ze wykorzystywanie technik ludycznych na za-
jeciach jezykowych niesie wiele korzysci, przedstawiamy nizej pomyst lek-
¢ji bazujacy na grze w podchody — znanej dobrze dzieciom i mtodziezy. Pro-
jekt lekcji zostat wykorzystany w praktyce podczas letniej szkoty jezyka,
literatury i kultury polskiej w Cieszynie.

Ogolne reguly tradycyjnych podchodéw

Gra odbywa si¢ w terenie, a jej uczestnicy podzieleni sa na dwie grupy
(A1 B). Grupa A wyrusza na trasg jako pierwsza, pozostawiajac grupie B in-
formacje o torze swego ruchu w postaci strzatek (strzatki rysowane sa kre-
da, uktadane z patyczkow itp.). Dodatkowo grupa A umieszcza w kilku miej-
scach trasy ,,skrzynki kontaktowe” (wowczas strzatka znajdujaca si¢ w po-
blizu skrzynki opatrzona jest symbolem koperty), w ktorych znajduja sig kar-
tki z zadaniami do wykonania przeznaczonymi dla grupy B. Na koncu trasy
grupa A szuka odpowiedniej kryjowki, w ktorej oczekuje ,,poscigu”.

Grupa B wyrusza w trasg z kilkuminutowym op6znieniem, a jej poscig za
grupa A dodatkowo spowalniaja zadania pozostawione przez pierwsza gru-
pe w ,,skrzynkach kontaktowych”. Przewaga czasowa, ktora dysponuje gru-
pa A przeznaczona jest na zapisanie polecen pozostawianych w ,,skrzyn-
kach kontaktowych”, rysowanie strzatek i ukrycie si¢. Tymczasem grupa
B powinna: przejs¢ tras¢ wyznaczong strzatkami, doktadnie wykona¢ pole-
cenia przygotowane przez grup¢ A (w miarg mozliwosci zgromadzi¢ na to
odpowiednie dowody), punktem kulminacyjnym zas catej zabawy jest od-
nalezienie kryjowki grupy A.
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Jak przygotowaé zajecia jezykowe oparte na grze w podchody?

Nalezy wczesniej:

» wyznaczy¢ cele lekceji, ktore pod wzgledem jezykowym powinny
by¢ dostosowane do mozliwosci uczniow — w ponizszej propozycji
zajecia obejmuja materiat juz znany uczniom, stuza wigc raczej ¢wi-
czeniom i powtorkom;

» wybra¢ odpowiedni teren, najlepiej urozmaicony (pofatdowany, lekko
zalesiony lub z duza ilo$cia zabudowan), aby grupa A mogta stale
znajdowac si¢ poza zasiggiem wzroku grupy B;

* opracowac trase oraz dostosowac jej dlugos¢ do czasu trwania za-
je€ —w tym celu nauczyciel powinien uprzednio przej$¢ wybrang trasg
z zegarkiem w reku. Nalezy oczywiscie doliczy¢ czas potrzebny na
wykonanie zadan pozostawionych w ,,skrzynkach kontaktowych;

* zorganizowa¢ dwie grupy (A i B) — w kazdej powinien znajdowac
si¢ nauczyciel koordynujacy przebieg gry pod wzgledem jezykowym,
a w miarg potrzeby rowniez organizacyjnym. W praktyce najlepiej za-
prosi¢ do zabawy dwie klasy/grupy lektoratowe. Obydwie grupy po-
winny reprezentowac podobny poziom jezykowy, przy czym ,,silniej-
sza” grupa powinna wyruszy¢ w trasg jako pierwsza (zbyt duza roz-
biezno$¢ w znajomosci jezyka polskiego uniemozliwia uczciwa rywa-
lizacj¢ migdzy grupami);

* doktadnie zapozna¢ uczniow z regulami gry;

* wezesniej przygotowac z grupa A zadania dla grupy B — mozna to
zrobi¢ nawet na pot godziny przed planowanymi zaj¢ciami, wazny jest
bowiem efekt zaskoczenia, ktory dodatkowo motywuje uczniow do
rywalizacji. Nauczyciel powinien przedstawi¢ jako wzor jedno zada-
nie, ponadto nalezy mie¢ wlasne propozycje ciekawych zadan do wy-
konania i — gdy zajdzie potrzeba — podsuna¢ je grupie;

* przygotowaé odpowiednie pomoce: krede, papier, dtugopisy, kse-
rokopie, rysunki itp. (zaleznie od rodzaju zadan planowanych na po-
szczegoblne ,,skrzynki”).




Propozycja przebiegu zajeé

Uczestnicy: dwie dziesigcioosobowe grupy mtodziezy
Poziom grup: $redni (dwie grupy o zblizonym poziomie znajomosci jg-
zyka)

Czas trwania: 90 minut

Cele:

a) rozwijanie sprawnosci spontanicznego komunikowania si¢ w jgzyku
polskim;

b) utrwalenie form trybu rozkazujacego i jego funkcji pragmatycznych
(udzielanie rad, wydawanie polecen);

c¢) ¢wiczenia leksykalne (powtorzenie wybranych partii stownictwa);

d) integracja grupy poprzez wspolne podejmowanie decyzji i rozwiazy-
wanie problemow.

Przygotowania grupy A (35 minut przed rozpoczeciem zajec):

a) nauczyciel informuje uczniow o zasadach gry i przedstawia krotko
tras¢ wedrowki (5 min);

b) ustalenie zadan dla grupy B (zaplanowano 4 ,skrzynki kontaktowe™):
nauczyciel wskazat cele jezykowe lekcji 1 przedstawil jedno przykta-
dowe zadanie, nastgpnie podzielit grupg A na dwie podgrupy — kaz-
da z nich przygotowata po dwa, trzy zadania, z ktorych wybrano naj-
ciekawsze (25 min);

¢) przygotowanie pomocy (nozyczki, papier, koperty, stare kolorowe ga-
zety, pisaki, zszywacz do papieru, kreda, kostki do gry, kserokopie
z wierszem, slowniki) oraz podzial obowiazkéw w grupie (rysowa-
nie strzalek, zapisywanie polecen, ukrywanie kartki z poleceniami
w ,,skrzynkach”, kontrolowanie czasu — 5 min);

Przygotowania grupy B: zapoznanie uczniow z zasadami gry (w tym
czasie grupa A wyrusza na trasg).

Zadania do wykonania dla grupy B:

Skrzynka pierwsza:

W ,,skrzynce” pozostawiono: kserokopie tekstu z podrgcznika A. Janow-
skiej, M. Pastuchowej Dzier dobry z podkreslonymi czasownikami; koloro-
we gazety, zszywacz, instrukcje wykonania czapek:
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,Basia: Wiesz, musze¢ ci opowiedzie¢ o mojej nowej pracy. Ale za-
czne od poczatku. Rozmawiatam z tym cztowiekiem, o ktérym mo-
wit Piotr. Niestety, ta praca nie jest dla mnie. P6zniej posztam do tej
szkoty z ogloszenia i tam tez mi sig¢ nie udato. W koncu spotkatam
kolezanke i kiedy z nia rozmawiatam, pomyslalam, ze moge dawac ko-
repetycje z francuskiego. Ten pomyst jest chyba najlepszy. Ta kole-
zanka data mi par¢ adresow ludzi, ktorzy chca si¢ uczyé tego jezyka.
Co o tym sadzisz? Co prawda, nigdy tego nie robitam, ale mogg spro-
bowaé. Nie wiem tylko, czy dam sobie rad¢ z tym wszystkim. Muszg
jeszcze znalez¢ mieszkanie. To jest jeszcze wigkszy problem niz pra-
ca. Nie moge wam ciagle przeszkadzaé.””

Polecenie: Pracujcie w parach. Przeczytajcie tekst, podkreslone w nim
czasowniki napiszcie na marginesie w 2 os. Ip. trybu rozkazujqcego.
Potem wykonajcie czapki wedlug instrukcji.

Opis wykonania czapki: Prostokatny arkusz papieru z16z w potowie
dhuzszych bokow. Powstaty w ten sposob mniejszy prostokat ztoz
jeszcze raz na pot, ale potem rozprostuj. Prawy i lewy goérny rog pro-
stokata zagnij w dot wzdhuz utworzonej poprzednio linii ztozenia. Po-
zostaly na dole pasek papieru zagnij do gory, a jego rogi schowaj
pod spod. Odwréé figurg na druga strong i powtorz t¢ czynnos$é.
Teraz rozchyl kapelusz od spodu — gotowe! Przodd i tyt kapelusza
WzZmocnij jeszcze za pomoca zsZywacza.

Uwagi organizacyjne: pierwsza skrzynka powinna zawiera¢ zadanie, kt6-
rego wykonanie zabierze grupie B sporo czasu, aby grupa A zdazyla si¢ wy-
starczajaco oddalic.

Skrzynka druga:

W skrzynce pozostawiono: kopertg z pocigtym na paski wierszem Jana
Brzechwy pt. Zaba (na kazdym pasku znajduje sie jeden wers wiersza), kartke
papieru, klej.

Polecenie:
Etap I: ulozcie fragmenty wiersza w odpowiedniej kolejnosci i przyklej-
cie je na kartke.

5 A. Janowska, M. Pastuchowa: Dzieri dobry. Katowice 2001, s. 186.
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Etap II: Pracujcie w parach. Kazda z par niech znajdzie przynajmniej
jednq rade na kazdy z problemow (i zapisze jq w formie 3 os. Ip. lub Im.
trybu rozkazujqcego):

* Panstwo Kowalscy nie majq pieniedzy na nowy samochod.

* Ania zgubila klucze do mieszkania.

» Chiopcy rozbili szybe pitkq.

* Pan Marek denerwuje sie przed rozmowq w sprawie pracy.

* Krzysztofa bardzo boli glowa.

Uwagi organizacyjne: uczniowie z grupy B poznali wiersz Brzechwy na
wezesniejszych zajeciach.

Skrzynka trzecia:
W skrzynce pozostawiono: dwie kostki do gry i dwanascie ponumero-
wanych pytan.

Polecenie: Kazda osoba rzuca dwiema kostkami — suma punktow ozna-
cza numer polecenia lub pytania, na ktore nalezy odpowiedzie¢. Nie wol-
no odpowiadaé na to samo pytanie dwa razy!

Pytania:

. Podaj polskie nazwy czterech zup.

. Podaj nazwy pieciu chorob i dolegliwosci.

. Podaj nazwy pieciu mebli, ktore mogq by¢ zrobione z drewna.

. Podaj nazwy siedmiu czesci ciala.

Co kupujemy w stoiku (4 rzeczy)?

. Podaj nazwy wszystkich panstw, z ktorymi graniczy Polska.

. Podaj nazwy pieciu zwierzqt, ktore majq ogon.

. Podaj trzy tytuly polskich filmow.

. Podaj nazwy czterech czesci garderoby, ktore moze nosic¢ wylqcznie
kobieta.

10. Podaj cztery nazwy lekarzy specjalistow.

11. Wymien wszystkie miesiqce w kolejnosci od ostatniego do pierw-
szego.

12. Podaj poprawnie dzisiejszq date. Ktora jest godzina?

O 00N A W~

Uwaga organizacyjne: pytania i polecenia nie sg zbyt trudne, ale sporo
czasu moze zabra¢ wyrzucenie odpowiedniej liczby oczek.
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Wariant zadania ze skrzynki trzeciej dla grupy mtodszej wiekowo:

Na ziemi narysowane sa ponumerowane pola do gry w klasy (szes¢ pol).
Kazdemu polu przypisane sa dwa pytania z listy. Polecenie: Kazda osoba
rzuca kamykiem na wybrane pole (az do skutku). Potem — skaczqc na
jednej nodze — dociera do kamyka i odpowiada na pytanie z listy, nadal
stojqc na jednej nodze. Dopiero poprawna odpowiedz pozwala na opusz-
czenie (juz na dwoch nogach) schematu do gry. Zadanie bedzie wykona-
ne, jezeli kazdy z uczestnikow odpowie na jedno pytanie.

Skrzynka czwarta:
W skrzynce pozostawiono: kartke z recepta na szczgscie.

Polecenie:

Etap I: Przepiszcie naszq recepte na szczescie, uzywajqc trybu rozka-
zujqcego (1 os. Im.), nastepnie wspolnie glosno przeczytajcie swoj tekst
(mozecie dodac¢ swoje rady):

Trzeba: usmiecha¢ sie do ludzi, spotykac sig¢ czesto z przyjaciotmi, zna-
lez¢ sobie cel w Zyciu, mysle¢ pozytywnie, uczy¢ si¢ systematycznie, reali-
zowaé marzenia, pomagac innym, by¢ uczciwym.

Etap 1l: Szukajcie nas! Idzcie okolo 20 metrow na potnoc — tam jeste-
smy!

Zakonczenie gry:

Jesli w przewidzianym czasie grupie B udato si¢ wykona¢ zadania i od-
nalez¢ grupe A — gra konczy si¢ remisem. Ostatecznie obydwie grupy spo-
tykaja si¢, grupa B przedstawia dowody na wykonanie zadan (zapisane rady;,
odpowiedzi na pytania itp.). Uczestnicy zabawy wymieniaja swe spostrze-
zenia, opowiadaja najSmieszniejsze, najcieckawsze momenty gry. Nauczy-
ciel zadaje zadanie domowe: Prosze¢ napisac krotka relacjg z przebiegu lek-
Gji.

Dodatkowe wskazowki:

a) W zaprezentowanym wyzej schemacie jako gtéowny cel jezykowy za-
je¢ wyznaczono powtdrzenie oraz utrwalenie tworzenia i uzycia form
trybu rozkazujacego. Podczas tak zorganizowanych zajeé z pewnoscia
fatwiej jest odwotac si¢ do umiejgtnosci, ktore uczniowie juz w jakims
stopniu posiedli. Nie oznacza to jednak, ze w trakcie podchodow (czy
w ogole gier jezykowych) nie mozna wprowadza¢ zupelnie nowych
zagadnien — cho¢ w plenerze, w atmosferze rywalizacji trudniej o po-
trzebna wowczas koncentracjg.
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b) Warto zadba¢, by poszczegdlne zadania do wykonania byly na tyle
atrakcyjne, aby zaangazowaly uwage i aktywnos$¢ calej grupy, a nie
tylko pojedynczych ochotnikow.

¢) Wktad pracy obydwu grup w gr¢ powinien by¢ porownywalny.

d) Nalezy maksymalnie wykorzysta¢ inwencj¢ uczniow w przygotowy-
waniu i wykonywaniu zadan.

e) W pracach kazdej z grup — jak wspomniano wyzej — musi uczestni-
czy¢ nauczyciel. Kontroluje on poprawnos¢ jezykowa przygotowywa-
nych i wykonywanych zadan, czyniac to jednak na zasadach konsul-
tanta i doradcy. Nauczyciel czuwa nad sprawnym przebiegiem gry.

f) Powyzszy schemat stanowi jedynie propozycje, ktora kazdy nauczy-
ciel moze tworczo wykorzystac i przystosowa¢ do wlasnych celow dy-
daktycznych.
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