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Language games in contemporary media:
a semantic and pragmatic analysis

In the article, the semantic perspective based on the linguistic worldview methodolo-
gy, combined with the pragmatic perspective, allow one to discuss the problem of langu-
age games in the media. Language games are shown as the most expressive manifestation
of language change in the realm of media discourse, as an instrument of not so much
interactivity as interaction-simulating phaticity.

Stowa kluczowe: medioznawstwo, JOS, pragmatyka, gry jezykowe
Key words: media studies, linguistic worldview conception, pragmatics, language games

Celem artykutu jest, po pierwsze, omowienie problemu wykorzystania gier
jezykowych we wspolczesnej komunikacji medialnej, a doktadnie w komunika-
cji spotecznej zachodzacej dzigki mediom. Po drugie, pogodzenie przy analizie
tekstow medialnych perspektywy semantycznej opartej na metodologii JOS
Z perspektywa pragmatyczna.

Wyznaczenie celu pierwszego wynika z obserwacji zmian zachodzacych
w jezyku wspoélczesnych nadawcow medialnych. Zmiany te maja zaréwno cha-
rakter ilo$ciowy, jak 1 jakoSciowy. Polegaja na obnizeniu stopnia oficjalnosci
komunikacji dzigki specjalnemu uksztattowaniu gramatycznemu (przede wszyst-
kim sktadniowemu) i leksykalnemu komunikatu. Najbardziej wyrazistym przeja-
wem tych zmian sa gry jezykowe.
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1. Wspoélczesna komunikacja medialna

Czym jest komunikacja medialna? Z pewno$cia jest to pewien rodzaj komu-
nikacji spotecznej, skierowanej do szerokiego odbiorcy. Komunikowanie zacho-
dzace za posrednictwem mediow ma specyficzny charakter. Oczywiscie obraz
mediéw nie jest statyczny. Jest to obraz zmieniajacy si¢ na plaszczyZnie dia-
chronicznej oraz zré6znicowany ideacyjnie 1 formalnie na plaszczyznie synchro-
nicznej.

Historia mediow masowych, takich jak prasa, radio, telewizja, Internet, nie
jest tylko historia rozwoju technicznego. Jest to takze historia sposobu komuni-
kowania si¢ nadawcow medialnych z szerokim odbiorca.

Media tradycyjne wypracowaty podzial przekazu ze wzgledu na nadrzedna
intencje¢ informowania lub komentowania. W konsekwencji omawiane sa r6znia-
ce si¢ jezykowo gatunki informacyjne 1 gatunki publicystyczne (por. Wojtak
2004). Korzystajac z narz¢dzi pragmatyki jezykowej, mozna stwierdzi¢, ze daw-
na forma przekazu medialnego opierata si¢ na jawnych asercjach i ukrytych
dyrektywach, z niewielkim udzialem ekspresywow i deklaratywow w gatunkach
publicystycznych!. Kontekstem sa tutaj ustalenia Schannona i Weavera sformu-
towane w potowie XX w., sprowadzajace komunikacj¢ do informowania®. Rze-
czywiécie teoria ta sprawdzata si¢ dla tradycyjnych mediow — prasy, radia, tele-
wizji — nazywanych mediami masowymi, skierowanymi do odbiorcy masowego,
w ktorych podziat na nadawcéw 1 odbiorcow wyznaczal sposoéb konstruowania
przekazu. Komunikowanie w mediach tradycyjnych mialo by¢ transmisja da-
nych. Akceptowanie okre§lonych relacji migdzy nadawca medialnym a odbiorca
wynikato zaré6wno z technicznych ograniczen, jak réwniez z etycznych i este-

1 Zastosowanie teorii aktéw mowy J. Searle’a do analizy zmian w komunikacji medialnej za-
proponowal P. Nowak w artykule Wspdiczesny obraz komunikacji medialnej w swietle teorii aktow
mowy (Nowak 2006).

2 Myslenie o tradycyjnej komunikacji medialnej przez pryzmat teorii Schannona i Weavera,
sprowadzajacej komunikacj¢ do informacji, nie oznacza oczywiscie gloszenia naiwnej tezy etycz-
nosci, obiektywizmu dawnych, klasycznych przekazéw medialnych. W sferze tresci lub intencji
przekazu komunikacja ery spoleczenstwa przedinformacyjnego (czyli spoteczenstwa przemystowe-
g0) z pewno$cia nie moze by¢ sprowadzana do informacji. Decyduja o tym przede wszystkim
uwiklania ideologiczne mediow. Uwiklania te (najlatwiejsze do pokazania na przykladzie mediow
w panstwach rzadzonych w systemach totalitarnych), zdaniem Jerzego Mikulowskiego-Pomorskie-
go, decyduja o ksztalcie komunikacji masowej w ogdle. We wstepie do Spofeczenstwa informacji
Armanda Mattelarta Pomorski stwierdza, Zze od poczatku wspdlnej ,europejskiej historii”, tzn. od
czasu rewolucji francuskiej, ,,Panstwo sigga tez po komunikacjg, lecz nie po to, by przekazywaé
informacjg, a tylko stworzy¢ pozory dopuszczenia do niej obywateli. Informacja winna byé znana
tylko nielicznym, a im takze nie w catosci, lecz w wydzielonym fragmencie” — Mikulowski-Pomor-
ski 2004, s. 8. Intencje takich przekazoéw, w tym takze komunikatow medialnych, miaty w istocie
charakter inny niz informacyjny. Pozory informacji stwarzaly mozliwo$¢ komunikacji posiadajace-
mu wiladzg nadawcy z odbiorca traktowanym jako przedmiot oddziatywania.
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tycznych zatozen rzetelnego dziennikarstwa. Nadawca medialny na mocy ,,paktu
faktograficznego” (por. Bauer 2000; Wojtak 2004) miatl dostarczy¢ informacje
sprawdzone 1 potrzebne odbiorcy. W praktyce wybor tematu oraz respektowanie
maksym konwersacyjnych (w tym przede wszystkim maksym jakoS$ci 1 ilo$ci)
zalezaly od nadawcy. Natomiast odbiorca, nie majac wptywu na komunikacje,
mial jedynie realizowac aspekt perlokucyjny. Myslenie o komunikacji za posred-
nictwem mediéw w konteks$cie teorii Schannona 1 Weavera, sprowadzajacej ko-
munikowanie do transmisji danych, podkresla jednostronno$é i brak symetrii
tradycyjnej komunikacji medialne;.

Tradycyjna komunikacja medialna — z wpisana wen dominujaca pozycja
nadawcy — opierala si¢ na przekazie przezroczystym, ktory wspolgrat z odpo-
wiednio wysokim poziomem oficjalno$ci tego przekazu. Realizowany model
komunikacji wynikat z pewnoscia z technicznych ograniczen komunikacji maso-
wej sprzed doby Internetu. Reakcja odbiorcy — naturalna w komunikacji bezpo-
$redniej — istniata jedynie w formie szczatkowej, jako tzw. sprzgzenie zwrotne.

Odmienno$¢ wspotczesnych mediow jest zauwazalna nawet bez wnikliwych
analiz. Nowy wizerunek komunikacji medialnej ma swoje zrodlo w rozwoju
technicznych mozliwo$ci komunikowania z szerokim odbiorca. Wymiang ro6l
komunikacyjnych migdzy odbiorca a nadawca medialnym zapewnito juz rozpo-
wszechnienie ustug telekomunikacyjnych. Jednak, ze wzgledu na mozliwo$é
ipraktyke sterowania takim kontaktem (m.in. przez opdznienie w niektérych
mediach czasu nadawania sygnatu), ta forma kontaktu bezposredniego nie byta
najwazniejszym impulsem zmian jako$ciowych przekazu medialnego.

Zrédtem zmian jako§ciowych byta praktyka komunikowania przez Internet.
Internet, ktory dla indywidualnego uzytkownika byt poczatkowo jedynie rodza-
jem komunikatora, wyksztalcit specyficzna stylistyke przekazu. W Polsce w la-
tach 90. za posrednictwem Internetu kontaktowata si¢ waska grupa ludzi. Rozpo-
wszechnienie Internetu doprowadzito do nadania mu rangi medium masowego.
Jednak wspolczesny ,.szeroki uzytkownik” zachowal zwyczaje wypracowane,
gdy komunikatory internetowe byly sposobem nawigzania kontaktu przez kilka,
kilkana$cie os6b>. Obowiazujace i realizowane pragmatyczne zalozenia komuni-
kacji przez Internet nie obejmowaty faktu posrednio$ci komunikacji. Przeciwnie,
wpisano w nie prawo do bezposrednio$ci, niskiego stopnia oficjalno$ci czy

3 Jak pisze Marta Juza (Juza 2005), Internet, ktory ,,powstawat w érodowiskach akademickich
charakteryzujacych si¢ wzglgdna rownoscia w ramach $rodowiska” doprowadzit do powstania tzw.
etyki hakerskiej, majacej ,,swoje korzenie w czasach, kiedy dostgp do sieci wymagal ponadprze-
cigtnej wiedzy. Nie istnialy Zadne systemy pomocy dla nowych uzytkownikow” — Juza 2005,
s. 194-195). Juza przedstawita dychotomiczny obraz wspolczesnych uzytkownikéow Internetu — wy-
roznita tzw. elity (technoelity) i masy. Akceptacja ustalen autorki nie wyklucza jednak konstatacji
dotyczacej wplywu charakteru komunikacji pierwszych uzytkownikow Internetu na komunikowanie
sig wspolczesnych internautow. Podstawowa konsekwencja wydaje si¢ by¢ niski poziom oficjalno-
$ci przekazu.
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wrecz familiarno$ci przekazu®. Z cala pewno$cia Internet dat dotychczasowemu
odbiorcy mozliwo$¢ aktywnoscei’. Tym samym odbiorca masowy stat si¢ uzyt-
kownikiem. Dotarcie do tzw. mas dzigki Internetowi przestalo by¢é w sposéb
konieczny zwiazane z ograniczeniem interakcji®, co w konsekwencji wptyneto
na sposob widzenia komunikacji. Komunikacja przestala by¢ utozsamiana
z transmisja, przekazem informacji. Jej synonimem stata si¢ wlasnie interakcja
(por. Kluszezynski 2002, s. 14).

W dobie spoleczenstwa informacyjnego bezsporna jest atrakcyjnosé tego
nowego medium, oferujacego nie tylko szybszy 1 bardziej zréznicowany kontakt,
lecz takze mozliwo$¢ wigkszego udziatu w samym akcie komunikowania. Jak
pisze Kluszczynski: ,,Aby [...] uzyska¢ rzeczywisty dostep do pozadanych infor-
macji — a spoleczenstwo informacyjne to wlasnie taka organizacja spoleczna,
ktéra trwa 1 rozwija si¢ dzigki otwartemu dostgpowi do informacji — nalezy
posiada¢ realng mozliwos¢ inicjowania procesow komunikowania”, a mozliwo$¢
taka ,,gwarantuja tylko media interaktywne” (Kluszezynski 2002, s. 10).

Interakcja (wykluczana na plaszczyznie komunikacji masowej, ktora ma za-
zwyczaj charakter posredni, a wlasciwa komunikacji interpersonalnej charakte-
ryzujacej si¢ zazwyczaj bezposrednio$cia) wymaga symetrycznosci relacji. Im-
plikuje obnizenie poziomu oficjalnosci 1 zwiazane z tym okreslone uksztatto-
wanie formalno-semantyczne.

2. Gry jezykowe (pojecie i przyklady)

Dazenie tradycyjnych mediow masowych do dostosowania si¢ do nowej
sytuacji na rynku informacyjno-komunikacyjnym doprowadzito do zmiany spo-
sobu przekazu. Nie mogac zapewni¢ swoim odbiorcom interakcyjnosci nie tylko
na poziomie wzorcowej komunikacji bezposredniej, lecz takze na poziomie ko-
munikacji przez Internet, media masowe zblizyly si¢ do komunikowania bezpo-
$redniego w inny sposob. W jaki — najpehiej pokaze analiza przykladow gatunkow
nazywanych informacyjnymi. Najpelniej, poniewaz respektowanie podstawowego

4 O ptaszczyznach komunikacji w mediach na przykladzie komunikacji radiowej pisata Renata
Dybalska (Dybalska, Kg¢pa-Figura, Nowak 2004).

5 Konstatacja ta wymaga co najmniej dwoch uéciélen. Po pierwsze — zatozenie aktywnosci
uzytkownikoéw Internetu w praktyce prowadzi do spostrzezenia réznych stopni tej aktywnoscei (por.
Juza 2005). Po drugie — mozliwo$¢ podjecia aktywnosci nie wydaje si¢ juz dzisiaj nieograniczona.
Coraz czedciej spotykamy sig¢ z probami cenzury wypowiedzi internautow. Najczgsciej zarzadcy
portali usuwaja wypowiedzi ze wzgledu na etykietg. Praktyka ta niesie ze soba niebezpieczenstwo
naruszenia wolnosci wypowiedzi.

6 Zainteresowanych odsylam do artykutu Internet jako miejsce dialogu Jana Grzeni (Grzenia
2003), w ktorym autor zajat si¢ m.in. udowodnieniem tezy, Ze ,,internet stwarza szczegolne i zasad-
niczo odmienne od innych mediow warunki do dialogu i wymiany my$li” (Grzenia 2003, s. 82).
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wyrdznika gatunkow informacyjnych — obiektywizmu (por. Wojtak 2004, s. 29-38)
wyklucza nawet pozory interakcji. Manifestowana intencja informowania miata
by¢, zgodnie z tradycja, realizowana przez przekazy w wysokim stopniu przezro-
czyste. Analiza periodycznego programu informacyjnego ,,Fakty”’, nadawanego
w TVN codziennie o godzinie 19, pokazuje, ze zalecenia te dzisiaj rzadko sa
realizowane.

Przyktadem wyjatkowo konsekwentnej realizacji tego zalecenia moze by¢
nadana 6 maja 2007 r. informacja o zastrzelonej we Wtoszech pigcioletniej
Polce:

[Grzegorz Kajdanowicz] Whoskie media ujawniaja szczegodly zabojstwa S-letniej
dziewczynki z Polski zastrzelonej wezoraj niedaleko Neapolu. Wszystko wskazu-
je na to, ze calkowita wing ponosi 32-letni Wloch. Polskiej rodziny bronig
wszystkie wloskie gazety. Wydrukowano w nich dzisiaj zdjgcia S-letniej Karoliny
i opis wydarzen. Po bdjce w lokalnym barze dwaj Wlosi ostrzelali dom, w ktérym
mieszkaja Polacy, cho¢ ojciec Karoliny nie brat udzialu w awanturze. W niewiel-
kim San Paulo Belsito panuje zaloba, podobnie w rodzinnej miejscowosci rodzi-
ny. [materiat filmowy] Rodzina, ktéora we Whoszech miata dobra reputacje, zapo-
wiedziata, ze chce wyjecha¢ do Polski, by pochowa¢ dziewczynkg. I ze nie za-
mierza pézniej wraca¢ do Wioch.

Nadawca tej informacji ukrywa nie tylko perspektyw¢ indywidualna, lecz
takze perspektyweg antropocentryczna. Z pozoru wydaje sig, ze zwiazek z jezyko-
wym obrazem $wiata ogranicza si¢ tutaj do wyréznienia w akcie nominacji tego,
a nie innego fragmentu rzeczywisto$ci. Mozna takze zauwazy¢ $lad opozycji
SWOJ — OBCY widoczny w podaniu narodowosci dziewczynki, jednak infor-
macja ta nie jest z pewno$cia w jakis specjalny sposéb podkreslana, poniewaz
nie tamie maksymy ilo$ci (nie jest to informacja naddana, przeciwnie, nalezy do
informacji waznych z punktu widzenia polskiego odbiorcy). Z pewnoscia
nadawca stara si¢ unikna¢ przejawow wszelkiego wartosciowania, a wlasciwie
zneutralizowac swoja (jako jednostki 1 jako przedstawiciela jakiejs grupy) obec-
nos¢.

Przywotany przyktad pokazuje, ze zachowanie tradycyjnej formy informacji
nie wyklucza zainteresowania ta informacja odbiorcy. Dzieje sig tak, gdy jest to
informacja o jakims tragicznym wydarzeniu, w mys$l zasady ,,zta wiadomos¢ to
dobra wiadomo$¢”. Nadawca nie musi korzysta¢ z nowych form wyrazu, ponie-
waz odbiorca zwraca uwagg na informacj¢ ze wzgledu na jej treéc.

Jednak przyktadéw ,,ortodoksyjnej”, tradycyjnej informacji dziennikarskiej
w ,,Faktach” nie mozna znalez¢ zbyt wiele. Na 54 podstawowe tematy przedsta-

7 Analizie poddanych zostato siedem wydan ,,Faktow”— od 5 do 11 maja 2007 r.
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wione w analizowanych siedmiu wydaniach ,,Faktow” tylko trzy zyskaty szatg

jezykowa catkowicie przezroczysta formalnie®. Sa to informacje na temat:

» ,zabojstwa 5-letniej dziewczynki z Polski”, jakie miato miejsce we Wloszech
[6 maja, Grzegorz Kajdanowicz];

+» katastrofy lotniczej w Duali w potudniowym Kamerunie [5 maja, Grzegorz
Kajdanowicz];

* wizyty papieza Benedykta XVI w Brazylii [10 maja, Kamil Durczok].

Dwie z tych informacji naleza do tzw. ztych wiadomosci. By¢ moze gry
jezykowe nie zostaty w nich wykorzystane ze wzgledu na przewidywanie przez
nadawcg¢ medialnego wystarczajacego zainteresowania tymi wiadomosciami od-
biorcy”.

Trzeci ze wskazanych tematow — wizyta papieza Benedykta XVI w Brazylii
— 7 pewno$cig nie nalezy do tzw. ztych wiadomosci. Przejrzystos¢ formalna tej
informacji wynika prawdopodobnie ze zwyczaju specjalnego traktowania tema-
tyki watykanskiej w przeszto$ci oraz z chgci zachowania wysokiego stopnia
oficjalnos$ci przekazu.

8 Przezroczysto$¢ formalna cechuje takze informacje z 8 maja o detektywie Rutkowskim
oskarzonym o pranie brudnych pienig¢dzy. Jednak ta informacja zostala dolaczona do nadrzg¢dnego
tematu ,,procesu bylego szefa Agencji Wywiadu Andrzeja Siemiatkowskiego”, w zaprezentowaniu
ktorego wykorzystano gre intertekstualna ,.tajne przez poufne” — grg, ktora nawiazywata do decyzji
sadu o utajnieniu procesu. Dolaczenie informacji o detektywie Rutkowskim nastapito poprzez
stworzenie struktury tematyczno-rematycznej. Konczaca informacj¢ o procesie Siemiatkowskiego
wypowiedz Kamila Durczoka (,,Byly minister jest pewien, Ze znalaz! si¢ na tawie oskarzonych, bo
przed orlenowska komisja $ledcza nie chciat obcigza¢ Aleksandra Kwasniewskiego i Leszka Mille-
ra. Przypomnijmy — Siemiatkowskiemu zarzucono bezprawne posiadanie tajnych notatek sporza-
dzonych 4 lata temu po rozmowie z Janem Kulczykiem. Rozmowie, ktora dotyczyla wiedenskiego
biznesmena z Wladimirem Alganowem”) pozwolila na wprowadzenie informacji o Rutkowskim
(,»A oskarzony m.in. o pranie brudnych pienigdzy i [...]”).

9 Nie oznacza to jednak, Ze mamy tu do czynienia z przekazami calkowicie neutralnymi
i w konsekwencji obiektywnymi. Cho¢ w opisie wydarzenia we Wloszech wykorzystano tylko dwa
wyrazy, ktorych rdzen semantyczny zawiera nacechowanie emocjonalne (,,dobry” i ,awantura”),
opis ten wplywa na odbiorcg. Czyni to przede wszystkim dzigki jednostkom, ktore prymarnie maja
jedynie nazywaé wybrany fragment rzeczywisto$ci. Moga jednak byé wykorzystane w funkcji per-
swazyjnej, poniewaz zaliczenie tego fragmentu rzeczywisto$ci do danej kategorii ma okre$lone
konsekwencje odbiorcze. Jezyk, shuzac (abstrakcyjnemu) poznaniu, profiluje rzeczywistos$é, czyli
ukazuje ja z okre$lonego punktu widzenia. Tym samym zauwazalne starania nadawcy medialnego,
by zneutralizowaé swoja obecno$¢ i maksymalnie zobiektywizowaé przekaz, nie zakonczyly sig
pelnym sukcesem. WypowiedZz Grzegorza Kajdanowicza miata by¢ relacja relacji — tzn. relacja
z relacji wloskich mediéw o wydarzeniu w San Paulo Belsito. Jednak wykorzystanie tych, a nie
innych neutralnych stéw pozwala bez trudu odtworzy¢ ukrywany przez nadawcg punkt widzenia.
Z jednej strony mamy bierne niewinne ofiary (,,5-letnia, zastrzelona dziewczynkg” oraz ,,0jca Karo-
liny”, ktory ,,nie bral udziatu w awanturze” i ,,rodzing, ktéra we Wtoszech miata dobra reputacjg”),
z drugiej — aktywnych winnych wykonawcow czynnosci (,.dwoch Wilochow”, ktorzy ,.ostrzelali
dom”).

W drugim przykladzie — w opisie katastrofy lotniczej w Duali w poludniowym Kamerunie
— pojawily si¢ stlowa zdecydowanie nacechowane emocjonalnie (,tragiczny lot”, ,katastrofa”,
Zrozpaczone rodziny™), ktore podgrzewajac kanat przekazu, petnia funkcjg perswazyjna.
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Przywotana statystyka nie oznacza oczywiscie, ze wskazane informacje nie
moglyby mie¢ charakteru manipulacyjnego (np. przez manipulacj¢ trescia), ale
nie oznacza takze, ze wszystkie pozostate informacje (czy ktérakolwiek z nich)
musza mie¢ taki charakter. Obiektywizm informacji dziennikarskiej wiaze sig
z przezroczysto$cig formy, charakterystyczna dla kanonicznej postaci tego ga-
tunku. Zerwanie z przezroczysto$cia przekazu zawiesza zalozenie obiektywi-
zmu, pozwala jednak na realizacj¢ (przynajmniej pozornie) innego postulatu
stawianego wspotczesnej komunikacji medialnej — postulatu interakcyjnosci.

Media masowe — przemawiajac do odbiorcy takze przekazami zaliczanymi
do gatunkéw informacyjnych — zblizyly si¢ do komunikowania bezposredniego
przez podejmowanie gier jgzykowych. Z pewnoscia prototypowa sytuacja komu-
nikacyjna, w ktérej wykorzystywane sa gry jezykowe, jest interpersonalna 1 inte-
raktywna komunikacja bezposrednia, ktéra we wzorcowej postaci umozliwia
rzeczywista zamiang r6l komunikacyjnych. Zachodzaca migdzy komunikacja za
posrednictwem mediow a komunikacja bezposrednia réznica w wykorzystywa-
niu kategorii gry ma takze charakter ilo§ciowy. Swiadczy o tym choéby ,,mikro-
statystyka”, jaka mozna przeprowadzi¢ na przyktadzie wybranego wydania
HFaktow”. W programie nadanym 7 maja na siedemnasScie ,,wej$¢” redaktora
prowadzacego Kamila Durczoka tylko cztery (w tym pozegnanie widzéw) re-
spektowaly kanoniczny postulat przezroczystoéci formy:

I
(1
[zapowiedzi, materiat filmowy zatytutowany ,,NIKOGO NIE ZABIL?”]
— Mirostaw G. — lekarz z MSWiA — moze wyj$¢ z aresztu.
2)
— Mirostawa G. zatrzymalo w lutym Centralne Biuro Antykorupcyjne. Wérdd
zarzutow korupcyjnych pojawil si¢ takze watek celowego usmiercania pacjentow.
Zatrzymanie kardiochirurga komentowali na wspdlnej, specjalnej konferencji mi-
nister sprawiedliwosci i szef CBA.
G3)
— Dzi$ sad zakwestionowal t¢ opini¢. Cho¢ to, czy lekarzowi zostanie udowodnio-
ne zabdjstwo, bedzie jasne dopiero po zakonczeniu procesu.
4)
— Na koniec zaproszenie do ,,Kropki nad i” do TVN 24. O 20 gos$¢mi Moniki
Olejnik beda Ryszard Kalisz z SLD i Andrzej [nazwisko niewyrazne] z Prawa
i Sprawiedliwosci. A w ,,Faktach” to wszystko. Zycze panstwu milego i spokojne-
go wieczoru. Do zobaczenia jutro o 19.
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W pozostatych nadawca (Kamil Durczok) podejmowat zréznicowane for-
malnie i funkcjonalnie gry jezykowe:
II

&)
— Francja gwictujaca i Francja zbuntowana. Rado§¢é Sarkozy’ego i zamieszki po
ogloszeniu wyniku wyboréw prezydenckich nad Sekwana.
[materiat filmowy z Francji]
— O goracym finale prezydenckich zmagan we Francji juz za chwilg. A co jeszcze
w ,.Faktach™?
(2
[materiat filmowy z napisem ,,PRZEGLAD PRASY”]
— Dziennikarze lepsi i gorsi. Dla wladzy.
(3)
[materiat filmowy z napisem: ,,0 DWOCH TAKICH”]
— Gosiewski kontra Ujazdowski, czyli kto si¢ nadaje na wicepremiera.
4
[materiat filmowy z napisem: ,,NA PIERSI RZUT OKA”]
— A na koniec ustawa w dekolt.
&)
— Dobry wieczor Panstwu, mingta 19. Kamil Durczok. Zaczynamy ,,Fakty”, a za-
czynamy od sze$ciu procent na wagg zwycigstwa.
[w tle zdjecie Sarkozy’ego i nocnych zamieszek oraz napis ,,rado$¢ i bunt”]
Nicola Sarkozy bedzie nowym prezydentem Republiki Francuskiej. Francuska
prawica w cuforii, a francuskie przedmies$cia w ogniu. Prawie czterysta spalonych
aut i starcia z policja. To byly nocne wydarzenia nie tylko w Paryzu. Anna
Czerwinska obserwujaca prezydenckie zmagania nad Sekwana.
Aniu witaj, powiedz, jakie jest to zwycigskie i jakie przegrane oblicze francuskiej
polityki, czyli co zapowiada zwycigzca i co mowi przegrana w tych wyborach.
(6)
— [Kamil Durczok, obok zdjecie Dorna z napisem ,.czaso-wstrzymywacz / Trybu-
nat Konstytucyjny”] A my przenosimy si¢ do kraju. Tu marszalek Sejmu apeluje
do Trybunatu Konstytucyjnego, aby ten op6znit werdykt w sprawie ustawy lustra-
cyjnej. Powdd: poset reprezentujacy Sejm jest nieprzygotowany do rozprawy,
a nowy sg¢dzia Trybunatu — niezaprzysi¢zony. Katarzyna Kolenda-Zaleska w Sej-
mie. Witaj Kasiu. Glos, ten glos z Sejmu do Trybunatu juz zabrzmial. Powiedz,
czy stycha¢ odpowiedz s¢dziow?
)
— A skoro jeste$my przy marszatku. Starozytny Rzym we wspélezesnym polskim
Sejmie? Tak to moze wyglada¢. Ludwik Dorn chee podzieli¢ dziennikarzy obser-
wujacych prace Sejmu na grupy: patrycjusze, plebejusze, ekwici. Kazda z tych
grup to inne prawa i inne mozliwosci. Powiedz Kasiu, gdzie w tym wszystkim
— prawnie zreszta gwarantowany — rowny dostgp do informacji?
(8)

[Kamil Durczok, w tle wida¢ zdjecie lekarza z zastonigtymi oczami i Ziobrg, oraz
napis: ,,sadzi inaczej”]
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—,.Nie ma nawet prawdopodobienstwa, ze kogokolwiek zabit, dlatego jesli wptaci
trzysta pigcdziesiat tysigcy zlotych, bedzie mogt wyjs¢ na wolnos¢”

— tak rzecznik warszawskiego Sadu Okregowego Wojciech Matek thumaczy, dlacze-
go nie przedhuzono aresztu dla Mirostawa G., lekarza ze szpitala MSWiA. Prokura-
tura juz szykuje zazalenie na tg decyzjg. Chee, by lekarz siedziat za kratami.

)

[w tle zdjecie Ujazdowskiego, Kaczynskiego i Gosiewskiego opatrzone napisem:
LWice wersja”|

— Gosiewski czy Ujazdowski, w ,,Faktach” pytanie o polityczne konkury w Pis-ie
i 0 to, kto bylby lepszym wicepremierem. Na niemal pewna nominacj¢ Przemy-
stawa Gosiewskiego grupa postéw Pis-u zareagowala kontr kandydatura i zazada-
fa fotela wicepremiera dla Kazimierza Ujazdowskiego. O tym, czy w Pis-ie wciaz
stycha¢ echa glosnego trzasnigcia drzwiami przez Marka Jurka — Jakub Sobie-
niowski.

(10)

[Kamil Durczok, w tle zdjecie tabletki, podpis: ,,0d pierwszego kontaktu™]

— Amerykanie przyjrzeli si¢ problemowi nie tylko amerykanskiemu, jak i po co
kontaktuja si¢ lekarze i przedstawiciele firm farmaceutycznych. Na pierwsze py-
tanie — jak? — odpowiedz jest prosta: czesto albo bardzo czgsto. Pytanie po co?
okazuje si¢ juz bardziej skomplikowane i1 dotyczy takze polskich lekarzy. Marek
Nowicki.

(11)

— [Kamil Durczok, towarzyszace wprowadzeniu informacji zdjecie statku ,.t.ado-
ga”, podpisane ,,raz sierpem, raz mlotem”]

— A w faktach pomniki socjalizmu pod prawna ochrona, na razie pod prawng
ochrona. PiS wstrzymuje prace nad ustawa likwidacji symboli komunizmu, ale
inwentaryzacja tego, co mozna zlikwidowac, trwa i zatacza coraz szersze kregi,
takze tam, gdzie do tej pory nikt nie spodziewat si¢ znalez¢ upioréw komunizmu.
W kolejce statek ,.Ladoga” i restauracja ,,Moskwa”. Kto nastgpny? O tym Jaro-
staw Kostkowski.

(12)

[Kamil Durczok, w tle zdjecie Igora Sypniewskiego, podpis: ,,odwrdcony”]

— Idol pitkarskiej mtodziezy, nadzieja polskiej i greckiej ligi — to kiedy$. Dzisia
— zmarnowany talent i podejrzany o udzial w bojce 1 zamieszkach — o ironio — na
boisku. Igora Sypniewskiego policjanci zatrzymali za to, Ze na czele stadiono-
wych chuliganow wtargnat na pitkarskg murawe. Teraz grozi mu pig¢ lat za krata-
mi. Jak blisko od wielkiej kariery do wielkiego upadku. Jacek Gasinski.

(13)

— [Kamil Durczok, w tle napis ,.na piersi rzut oka” i materiat filmowy przedsta-
wiajacy scenkg z prostytutkami na polskiej szosie]

— A na koniec poselski postulat uderzenia ustawa w dekolt. Posel Artur Zawisza
chce kara¢ kobiety, ktore w glebokich dekoltach i minispédniczkach beda parado-
wac w okolicach drog.

O kretych drogach, ktorymi chadzaja poselskie pomysty — Tomasz Sianecki.
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Wypowiedzi Kamila Durczoka, przywotane w punkcie II, nie sa jedynymi
przyktadami gier jezykowych inicjowanych przez nadawcoéw medialnych w ,,Fak-
tach” nadanych 7 maja 2007 r. Takze reporterzy ,,Faktow” siggali niekiedy po gr¢
j¢zykowa. Oto niektére z nich:

I
(D
[Katarzyna Kolenda-Zaleska, napis: ,,Warszawa, Bruksela”]
— Miejsca pracy dziennikarzy w Sejmie: loza prasowa, sejmowy hol i slynny
kiedy$ okragly, dzi§ kwadratowy, stolik. Wszystkie korytarze poziome i pio-
nowe, i wejscie gléwne, gdzie na najwazniejszych politykéw czeka thum
dziennikarzy.
(2
[reporter Jakub Sobieniowski o ministrze transportu Jerzym Polaczku, ktéry po-
pierat kandydaturg Kazimierza Ujazdowskiego na stanowisko wicepremiera, a nie
kandydaturg Przemystawa Gosiewskiego]|
— By¢ moze do nominacji dla Kazimierza Ujazdowskiego bgdzie przekonywatl pre-
miera jutro, przed posiedzeniem rzadu. Tyle ze w tym rzadzie sam nie ma mocnej
pozycji. Na trudnym odcinku budowy autostrad nie notuje sukceséw. Ma jednak
jeden argumenty za kandydatura Ujazdowskiego w rozmowie z premierem.
(3)
[,,Tomasz Sianecki / Fakty”]
— Jazda po polskich drogach bywa inspirujaca. Kura wyskoczy, rowerzysta sig

zatoczy, owady zabrudza przednia szybe, a kierowca obok nie wlaczy kierunkow-
skazéw. Zwykly obywatel ma prawo zdenerwowac si¢ na to wszystko, obywatel

niezwykly, na przyktad posel, ma prawo inicjatywy ustawodawczej. Tomasz Sia-
necki, ,,Fakty”.

A oto niektére gry jezykowe zauwazone w pozostatych szesciu analizowa-
nych wydaniach ,,Faktow:

v
(D
[3 maja — Justyna Pohanke]
— Roéwnos¢ gora, Polska przegrana.
(2
[3 maja, o niepetnosprawnym studencie z Niemiec]
— Miat walczy¢ z dyskryminacja, musiat walczy¢ z winda. O pokonywaniu barier.
3)
[3 maja]
— Ogladajg Panstwo ,,Fakty”. A my sprobujemy odrobing przynajmniej oderwac
si¢ od ziemi. Ma osiemdziesiat lat 1 jest najstarszym polskim pilotem. Przyznaje,
ze w samochodzie wsteczny ci¢zko mu wchodzi.
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—[...] Fakty oderwane od ziemi i Jarostaw Kostkowski [...] Jarostaw Kostkow-
ski. ,,Fakty”.

— [Justyna Pohanke] I to wszystkie fakty 3 maja. Milej majowki Panstwu Zyczg.
4)

[5 maja, Grzegorz Kajdanowicz — materiat o Lepperze]

— [fragment archiwalnej wypowiedzi Kaczynskiego o Lepperze] ,powrocit do
swoich praktyk, powrdcit do czegos, co trzeba okresli¢ jednym stowem warchol-
stwo.

— Kilka tygodni p6zniej wrécit do Polski.

)

[5 maja]

— Kobieta czy megzczyzna. Lewica czy prawica. Royal czy Sarkozy. O tym, kto
bedzie prezydentem...

(6)

[5 maja — Grzegorz Kajdanowicz]

— Przez Polskg przeszla policyjna fala kontroli miejskich autobusow. I gdyby$my
chcieli, jak to si¢ fadnie mowi, owija¢ w bawelng, to powiedzieliby$my, ze wyniki
daja do myslenia. Ale w tym przypadku moze lepiej prosto z mostu. Wyniki sa
porazajace. Ponad polowa autobusoéw jezdzi, mimo ze powinna sta¢ albo na par-
kingu, albo lepiej w warsztacie.

Przedstawione przyktady pokazuja, w jaki sposob rozumiane jest w niniej-
szym artykule pojecie gry jezykowej'?. Kategoria ta nie jest utozsamiana z gra
stow!l, ktora opiera sig¢ na modyfikacjach formalno-semantycznych, przebiegaja-
cych w obrgbie jednego tekstu. (por. Glowinski, Kostkiewiczowa, Okopien-Sta-
winska, Stawinski 1988, s. 169). W jej zakres wchodza wykraczajace poza dany
tekst gry intertekstualne (tzn. takie, dla ktérych dodatkowym kontekstem inter-
pretacyjnym jest inny tekst), a takze gry intersemiotyczne!? (przywotujace kon-
tekst kodu innego niz jgzykowy). Jak pokazuja przyktady 1.3 oraz IV.2, gry
jezykowe, czyli rozgrywajace si¢ na plaszczyznie j¢zyka, mozna rozumie¢ jesz-

10 Rozumienie terminu ,,gra jezykowa™ pokrywa si¢ z propozycja przedstawiona przez autorke
w ksiazce Przemoc w jezyku mediow (Dybalska, Kgpa-Figura, Nowak 2004).

11 Wigkszo$é przywolanych przykladéw to gry stow. Sa to przebiegajace na kazdej plaszczyz-
nie jezyka gry o charakterze formalno-semantycznym. Realizuja one zardéwno podstawowy cel kaz-
dej gry jezykowej, czyli intensyfikacjg procesow odbioru, jak rowniez cele szczegdtowe, np. o cha-
rakterze perswazyjnym (m.in. przyklady I1.2, IL.4, IL7, IL.9, IV.2).

12 Gry intertekstualne (IL11, IIL.1, 1IL.2) oraz zwiazane z nimi gry intesemiotyczne (IL.3,
I1.10), realizujac typowe dla gier jgzykowych cele, najwyrazniej chyba odwotuja si¢ do wspdlnoty
kulturowej uczestnikéw komunikacji. W przyktadzie II1.2 fraza ,Na trudnym odcinku budowy au-
tostrad nie notuje sukcesow”, dotyczaca pozornie jedynie ministra transportu Jerzego Polaczka, ma
charakter interteksualnego nawigzania do nowomowy z czasow PRL. Intensyfikacja odbioru wiaze
si¢ nie tylko z efektem humorystycznym. Zestawienie rzeczywisto$ci polityki komunistycznej
(przez odwolanie si¢ do nowomowy) ze wspdlczesng rzeczywistoscia polityki PiS-u pozwala na
realizacjg celow perswazyjnych.
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cze szerzej. Uznajac, ze o jezykowej strukturze naszych wypowiedzi decyduja
takze tekstotworcze relacje migdzyzdaniowe oraz reguty konwersacyjne (np.
maksymy konwersacji Grice’a), nie mozna zapomnie¢ o dzialaniach j¢zyko-
wych, ktorym sensowno$¢ zapewnia respektowanie zasad spojnoéci tekstowej
oraz nadrzednej zasady kooperacji. W obrgbie gier jezykowych nalezy zatem
umiesci¢ takze dziatania polegajace na pozormym tamaniu zasad sp6jnosci tek-
stowej oraz poszczegdlnych maksym konwersacyjnych 1 wymagajace od odbior-
cy korzystania z implikatury konwersacyjnej.

Co taczy tak szeroka i zréznicowana kategorig gier jezykowych? Po pierw-
sze, u podstawy gier kazdego typu leza przeksztalcenia formalne, ktére moga
(ale nie musza) pociaga¢ za soba konsekwencje semantyczne. Po drugie, dla
przeprowadzenia gry jezykowej konieczne jest zatozenie wspolnoty wiedzy (jg-
zykowej 1 pozajezykowej) nadawcy 1 odbiorcy. Po trzecie, cecha konstytutywna
gier jest intencjonalno$é, celowosé. Cecha czwarta wreszcie, wynika z tego, zZe
nadawca nie po to ukrywa swoje intencje, by odbiorca ich nie zauwazyl, ale
zeby ich szukal. Wydaje si¢ bowiem, ze nadrzgdnym celem kazdej gry jest
intensyfikacja procesow myslowych odbiorcy'3.

3. Perspektywa semantyczna i pragmatyczna w opisie gier jezykowych

Gry jezykowe, bedace przejawem zmian zachodzacych w mediach maso-
wych, opisywaé mozna z perspektywy semantycznej i pragmatycznej.

Przyjecie perspektywy semantycznej przy analizie danej gry jezykowej po-
zwala na odtworzenie przeksztatcen znaczen, opis konwencjonalnych Iub inno-
wacyjnych relacji znaczeniowych istniejacych migdzy elementami wypowiedzi.
Przyktadem niech bgdzie gra Tomasza Sianeckiego [przyktad II1.3], ktéry doko-
nuje interesujacej redefinicji stowa ,,inspirujacy”. Podjgta przez niego gra jest
przyktadem gry konwersacyjnej. Lamiac (pozornie) maksymg odniesienia 1 spo-
sobu, dziennikarz zaproponowal odbiorcy negocjacj¢ znaczen. Zdecydowanie
pozytywnie nacechowany przymiotnik ,,inspirujacy” we frazie ,,Jazda po pol-
skich drogach bywa inspirujaca”, zyskal zabarwienie ironiczne. Powszechna
znajomoS$¢ znaczenia stowa ,,inspirujacy” mogtaby sugerowa¢ brak kompetencji
jezykowych Sianeckiego. Jednak zakladajacy t¢ kompetencje odbiorca moze
doj$¢ do wniosku, ze pozornie dewiacyjne dzialania maja charakter celowy.
Zatozenie kompetencji jezykowych nadawcy jest konsekwencja znajomosci bez-
posredniego kontekstu jego wypowiedzi. Analizowany przyktad jest fragmentem

13 Gry jezykowe, czesto rozpatrywane w kategorii zabawy, a nawet zartu (por. Buttler 1974)
maja moc intelektualnego i emocjonalnego intensyfikatora.
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materiatu dotyczacego inicjatywy ustawodawczej posta Artura Zawiszy. Sianec-
ki inicjatywg tg prezentuje nastgpujaco:

[Tomasz Sianecki] Pan poset chce zastosowaé ustawowy wybieg. Nie zakaz tak
w ogodle, a kary za zbyt duze wycigeia w bluzkach i za dlugo$é, a wlasciwie
krétko$é spodnic.

Szerszy kontekst wyznacza zapowiedz tej relacji przez Kamila Durczoka
(przywotana w 11.13), konczaca si¢ fraza ,,O kretych drogach, ktorymi chadzaja
poselskie pomysty — Tomasz Stanecki”.

Przyjecie perspektywy semantycznej pozwala takze na odwolanie si¢ do
metodologii JOS, zgodnie z ktora jezyk jest efektem i narz¢dziem ,,przyswaja-
nia” $wiata przez cztowieka. Sianecki w przykladzie II1.3 odwotuje si¢ do
wspolnoty jezykowego obrazu Swiata przez zestawienie, konotujacych ‘zwyczaj-
no$¢’ 1 ‘niewielkie znaczenie’ stow ,kura”, ,,owad” z konotujaca ‘powage’ ini-
cjatywq (ustawodawczq) — wyrazeniem zaczerpnigtym ze sztywnej plaszczyzny
komunikacyjnej:

Kura wyskoczy, rowerzysta si¢ zatoczy, owady zabrudza przednia szybe, a kierowca
obok nie wlaczy kierunkowskazdéw. Zwykly obywatel ma prawo zdenerwowacé si¢
na to wszystko, obywatel niezwykly, na przykltad posel, ma prawo inicjatywy.

Metodologia JOS prowadzi do zrozumienia, w jaki sposob $wiat jest po-
rzadkowany 1 warto$ciowany oraz efektem czego jest to uporzadkowanie 1 aksjo-
logizacja. Jezykowy obraz §wiata (JOS) jest struktura pojeciowa zakodowana
w systemie jezykowym. Struktura ta jest pochodna sposobu konceptualizacji
Swiata obowiazujacego w danej kulturze. Podmiotem procesu modelowania czy
interpretacji jest cztowiek. Analiza jezyka moze by¢ zatem zrédlem wiedzy
o sposobie myslenia czlowicka o $wiecie. Jgzykowy obraz $wiata moze by¢
w konsekwencji rozumiany jako

zbior prawidlowosci zawartych w kategorialnych zwiazkach gramatycznych (flek-
syjnych, stowotwérczych, sktadniowych) oraz w semantycznych strukturach lek-
syki, pokazujacych swoiste dla danego jezyka sposoby widzenia poszczegdlnych
sktadnikéw $wiata oraz ogolniejsze rozumienie organizacji $wiata, panujacych
w nim hierarchii i akceptowanych przez spotecznos¢ jezykowa wartosci (Tokarski
1993, 5. 358).

JOS ma konsekwencje spoteczne — integruje, jest wyrazem wspolnego war-
toSciowania. Gry jezykowe wykorzystuja JOS dwa razy. Wtedy, gdy nawiazuja
do istniejacej w jezyku formy, i wtedy, gdy, przeksztalcajac t¢ formeg, odwotuja
si¢ do niestandardowych znaczen.
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Dobrym przyktadem takich gier sa, przebiegajace na plaszczyznie seman-
tycznej gry wykorzystujace relacj¢ antonimii, np. wykorzystane w analizowa-
nym powyzej przyktadzie II1.3 sformutowane przez Sianeckiego przeciwstawie-
nie ,,zwykly” — ,niezwykly” (,,zwykly obywatel” — ,obywatel niezwyklty”).
Przeciwstawienie to uaktywnia caly zestaw konotacji. Podstawowy rozwdj se-
mantyczny ,,zwyklego” wyznaczaja negatywnie warto$ciujace konotacje ‘po-
wszedniosci’, ‘nudy’, ‘nieatrakcyjnosci’. ,,Niezwykly” — przeciwnie, konotuje
pozytywnie warto§ciujace ‘elitarnos$é’ 1 ‘atrakcyjno$e’. Jednak Sianecki wyko-
rzystuje takze fakt, ze moéwi wlasnie do tworzacych wspélnote potrzeb i mozli-
woscl tzw. zwyklych obywateli. Stworzona przez niego opozycja wpisuje sig
w wazna dla JOS opozycje SWOJ-OBCY i przywoluje zupehie inne konotacje
»ZWyklego” 1 ,niezwyklego”. ,,Zwykly” staje si¢ pozytywnie warto§ciowanym
no$nikiem ‘swojskosci’, a ,,niezwykly” przeciwnie — negatywnie warto§ciowa-
nej ‘obcosci’.

Spotykajac si¢ w komunikacji medialnej z wypowiedziami uksztaltowanymi
w ramach danego gatunku dziennikarskiego (felietonem czy komentarzem, dyzu-
rem prezenterskim, informacja), spotykamy si¢ z okre§lonym gatunkiem mowy
(zwierzeniem, rozmowa, informacja), ktéry w obrgbie presupozycji ma lub nie
wpisang akceptacj¢ zastanego JOS. Obiektywizm, tak istotny dla informacji,
wskazywalby na koniecznos¢ ignorowania JOS. (W praktyce catkowita neutrali-
zacja nie jest mozliwa, poniewaz nawet akt nominacji jest juz przejawem jQzy-
kowego obrazu $wiata.) Wynika z tego, ze to, jakim aktem mowy czy jakim
gatunkiem mowy staje si¢ wypowiedz, ktora z racji pozajezykowych klasyfikacji
zaliczana jest do informacji, zalezy od sposobu wykorzystania JOS. Wykorzysta-
nie lub ignorowanie okreslonej (w tym przede wszystkim naiwnej, potocznej)
perspektywy'* oraz warto$ciowania wpisanych w JOS nalezy zatem do presupo-
zycji, ktére tacznie z intencja tworza wiazke cech mentalnych charakterystyczna
dla danego gatunku mowy. Wiazka cech mentalnych informacji (traktowanej
jako gatunek mowy) oproécz oczywistej intencji informacyjnej obejmowaé by
musiata zalozenie neutralizacji podmiotowosci przekazu. Tym samym, aby ana-
lizowany przyktad (I11.3) mozna byto uzna¢ za fragment informacji (jako gatun-
ku mowy), nalezatoby zaniecha¢ negocjacji znaczen, a najlepiej usuna¢ nacecho-
wane emocjonalnie stowa ,,inspirujacy”, ,.zwykly”, ,,niezwykly”. W konsekwencji
nadawca wpisatby w komunikat jedynie intencjg ‘chcg, zeby$ dowiedziat sig, ze
X zrobit Y’. Utracitby natomiast intencje o charakterze ekspresywno-impresyw-
nym — tatwa do identyfikacji ‘moim zdaniem to zle’ 1 wynikajaca z niej, cho¢ nie
werbalizowana ‘pomysl tak jak ja’.

14 Zaznaczy¢ trzeba, ze tworcy metodologii JOS (Tokarski 2001) zdaja sobie sprawe z wply-
wu na jezyk wiedzy naukowej, ktora zastgpuje badz dopelnia naiwny oglad $wiata. I co istotne,
tym samym zmienia charakter perspektywy podmiotowej.
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Badania pragmatyczne wpisuja jezykowy obraz §wiata w warunki wstgpne
komunikowanial®. Zwracaja uwagg na intencjonalno$é¢. Przyjecie tej perspekty-
wy jest wige konieczne, aby mozna bylo odpowiedzie¢ na pytanie, w jakim celu
zostata przeprowadzona gra. Ich stabym punktem jest pomijanie faktu negocjo-
wania znaczen przez nadawce i odbiorce, czyli faktu transformacji semantycz-
nych dokonywanych w akcie mowy (w procesie jego tworzenia przez nadawecg,
a takze przetwarzania przez odbiorcg). Zjawisko gier jgzykowych wymaga pota-
czenia obu perspektyw — semantycznej (ze wzgledu na formalno-semantyczna
podstawe¢ kazdej gry) oraz pragmatycznej (ze wzglgdu na jej intencjonalno$e).

4. Gry jezykowe, czyli interakcja dla mas

Wspolczesna komunikacja medialna jest z pewno$cia o wiele bardziej zroz-
nicowana niz pi¢édziesiat, a nawet dziesi¢é lat temu. Przyczyna tych zmian sa
nowe mozliwo$ci techniczne, ktére w sposoéb bezposredni (przez poszerzenie
medialnego tu 1 teraz) 1 posredni (przez stworzenie wzorca nowej interaktywnej
komunikacji tzw. nowych mediow) wptyngtly nie tylko na form¢ przekazu me-
dialnego, lecz takze na zmian¢ modelu komunikacji. Komunikacja ta, chcac
sprosta¢ oczekiwaniom nowego, aktywnego odbiorcy, siggneta po gry jezykowe
(por. Kepa-Figura 2007). Dlaczego? Czy gry jezykowe rzeczywiscie zapewnily
komunikacji medialnej interakcyjno$§e?

Pierwszy etap oddzialywania gier jezykowych za posrednictwem mediow,
czyli ich intencja podstawowa, to wywolanie zaangazowania odbiorcy. Starania
o realizacjg intencji szczegdtowych przebiegaja na etapie drugim. Uznanie ak-
tywnego odbioru przekazu za podstawowy cel gier dowodzi, Zze wszystkie gry
podejmowane przez nadawcoéw medialnych w oczywisty sposob shuza adresowa-
niu wypowiedzi. Z tego powodu narzedziem badawczym staje si¢ JOS — meto-
dologia, ktora pozwala odtworzy¢ struktur¢ pojgciowa nadawcy i odbiorcy. Prze-
prowadzenie gry jezykowej jest mozliwe dzigki temu, Ze jezyk zawiera
zinterpretowany (a nie tzw. obiektywny) obraz $wiata. W jezyk wpisana jest

15 0 sposobach wykorzystania istniejacego JOS przez nadawcéw medialnych pisali Danuta
Kepa-Figura i Pawet Nowak (2006). Jak pokazali, wypowiedzi prezentowane w mass mediach
moga miesci¢ si¢ w ramach JOS, polemizowaé z nim i wreszcie podejmowaé proby pozornego
ignorowania, neutralizowania istnienia tego obrazu §wiata przez przeprowadzanie jego kreacji.
Ostatni typ tekstow reprezentowany przede wszystkim przez informacje dziennikarskie jest przy-
kladem kreowania medialnego obrazu §wiata. Medialny obraz §wiata miatby by¢ rozumiany jako
szezegdlne przetworzenie jgzykowego obrazu §wiata. Przetworzenie, ktorego istotg stanowitaby nie
tylko modyfikacja tresci w nim zawartych, lecz takze rezygnacja z dominacji obowiazujacego
w JOS naiwnego punktu widzenia i, co wigcej, wyraziste polaczenie semantycznej i pragmatycznej
perspektywy opisu.
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zatem obecno$¢ podmiotu méwiacego (tworzacego) 1 podmiotu shichajacego
(odtwarzajacego). Jezeli stuchajacy jest w stanie zauwazy¢ i odczytaé gre
— moze si¢ uznac za jej adresata. Podstawowa funkcja gier jezykowych jest wigc
funkcja fatyczna.

Etap pierwszy oddzialywania gier j¢zykowych jest wazniejszy w przypadku
sytuacji komunikacyjnych, w ktorych adresat nie moze (lub prawie nie moze)
by¢ wskazany z imienia i nazwiska lub dzig¢ki niewerbalnym elementom komu-
nikatu, czyli np. w przypadku komunikacji zachodzacej za posrednictwem me-
diow. Opisywana funkcja gier jezykowych jest wazna takze ze wzglgdu na ko-
mercjalizacj¢ mediow, dla ktorych najwazniejszym kryterium oceny stala sig nie
jakos$¢ przekazu, lecz ogladalno$¢ czy szerzej — sam fakt czgstosci odbierania
przekazu. Fatycznos¢ miataby zapewni¢ optacalno$¢ nadawania. Skuteczno$é
komunikacji zalezy od tego, czy stuchacz odebrat sygnal, czy u§wiadomit sobie,
7e sygnal jest skierowany wiasnie do niego, a takze od rozpoznania intencji
komunikatywnej nadawcy 1 od odpowiedniej (czynnej lub poznawczej) reakeji
na t¢ intencjg (por. Lyons 1984, t. I, s. 35-38).

Z punktu widzenia pragmatyki jezykowej obecno$¢ (,,nadobecnos$c™) gier
jezykowych we wspotczesnej komunikacji medialnej wspolgra ze zmiang formy
przekazu medialnego. Gry jezykowe ze wzgledu na swoja podstawowa funkcjg
nawigzania 1 podtrzymania kontaktu wchodza nie tylko w sktad deklaratywow.
Gra jest sposobem adresowania wypowiedzi takze dlatego, Ze nadawca, uzywa-
jac ich, ksztattuje swoj wizerunek. Nadawca za pomoca gier moze zatem realizo-
wac funkcje¢ ekspresywna 1 formutowaé akty zaliczane do ekspresywow. Prezen-
tuje siebie (na przyktad) jako osobg inteligentna, dowcipna, majaca okre$lone
preferencje estetyczne czy polityczne 1 w konsekwencji trafia do planowanego
odbiorcy.

Formulowanie za pomoca gier j¢zykowych aktow mowy o charakterze eks-
presywnym przypomina o drugim etapie oddziatywania gier j¢zykowych, to zna-
czy o pelionych przez nie funkcjach szczegétowych. Poniewaz ekspresywnosé
wypowiedzi obejmuje oceny formutowane przez nadawce, taczy si¢ z perswa-
zyjno$cia. Stad zwiazek gier jezykowych z dyrektywami. Czy oddziatywanie to
ma charakter jawny czy ukryty jest pytaniem otwartym. Za manipulacyjnoscia
przemawiatoby taczenie w ramach gier informacji 1 oceny, co zwalnia odbiorcg
od wyciagania wnioskow. W takiej sytuacji stuchacz nie tyle identyfikuje okre-
$lony punkt widzenia, lecz jest sktaniany do jego akceptacji. Z kolei innym
dowodem manipulacyjno$ci gier jest ingracjacyjny charakter niektorych z nich.
Oceny wpisane w gry jezykowe inicjowane przez nadawcow medialnych rzadko
maja niepopularny, kontrowersyjny charakter. Ich obecno$¢ stuzy wigc pozyska-
niu odbiorcy przez manifestowanie zgodnosci z jego przekonaniami. Dyrektywy
staja si¢ zatem ukrytymi deklaratywami.
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Podsumowujac, mozna stwierdzi¢, ze dominujace w tradycyjnym przekazie
medialnym jawne asercje 1 ukryte dyrektywy ustapity miejsca jawnym i ukrytym
deklaratywom. Detronizacja asercji jest za§ znakiem zmiany charakteru komuni-
kacji i odpowiedzia na postawione powyzej pytanie o powdd, dla ktérego komu-
nikacja medialna siggneta wspoltczesnie po gry jezykowe. Dlaczego gry jezyko-
we sg tak dobrym narz¢dziem nowej komunikacji? Gry jezykowe nie zapewnity
komunikacji medialnej interakcyjnos$ci w jej ortodoksyjnym interpersonalnym
rozumieniu. Patrzac z tego punktu widzenia, gry te daja komunikowaniu maso-
wemu fatyczno$¢ symulujaca interakcyjno$¢. Daja pozory interakcyjnosci, po-
niewaz sukcesem komunikacji medialnej stato si¢ juz samo zdobycie odbiorcy,
a jej podstawowa funkcja — funkcja fatyczna.

Rozwazania dotyczace miejsca gier jezykowych we wspoélczesnej komuni-
kacji medialnej prowokuja pytanie o charakter komunikowania. Wydaje sig, zZe
teoria zréwnujaca komunikowanie z transmisja nie jest juz dzisiaj aktualna.
Z kolei teoria utozsamiajaca komunikowanie z interakcja sprawdza si¢ niemal
wylacznie w przypadku nowych mediéw (np. Internetu). Najblizsza rzeczywisto-
$ci medialnej wydaje sig dzi$ teoria sprowadzajaca komunikowanie do procesu
generowania znaczen'6. Teoria ta pokazuje, ze zblizenie do komunikacji bezpo-
sredniej jest we wspolczesnych mediach jedynie symulowane. Nadawca co
prawda traci uprzywilejowana pozycjg, jaka przyznawata mu teoria transmisji,
lecz komunikacja traci takze charakter interpersonalny. Nadawca 1 odbiorca
maja by¢ interpretatorami przekazu. Interakcja zachodzi, ale nie ma charakteru
interpersonalnego. Jest relacja migdzy nadawca i tekstem oraz tekstem 1 odbior-
ca. Deklarowana interakcja interpersonalna nie istnieje.
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Summary

The article discusses the problem of language games in the media, more specifically in social
communication facilitated by the media. It aims to reconcile, while analyzing the texts of the
media, the semantic perspective based on the linguistic worldview conception with the pragmatic
approach.

Language games, as a manifestation of changes in mass media, can be described from the
semantic perspective (with regard to the formal-semantic basis of each game) and from the prag-
matic perspective (with regard to their intentionality). The semantic perspective allows one not
only to reconstruct meaning shifts (through a description of conventional or innovative semantic
relations between the elements of the utterance) but also to relate to the linguistic worldview
methodology, according to which language is both a result and an instrument of ,,learning” and
,.assimilating” the world by humans. Language games utilize the linguistic worldview conception
both when they relate to the linguistic form and when they transform the form in producing non-
standard meanings. Texts produced within a specific journalistic genre entail a specific speech
genre, which in its presuppositions does or does not contain the acceptance of the predominating
linguistic worldview.

Intentionality, which belongs to the essence of games and to the macro-act of media commu-
nication, leads one to adopt a perspective which extends beyond semantic analysis. Pragmatic
considerations allow us to answer the question why a particular language game has been employ-
ed. They also function as a tool of reconstructing the structure of the message in which the game
has been employed.

The combined semantic-pragmatic perspective in the analysis of language games used in
contemporary media provides answers to the question of the nature of media communication.
Language games appear to be the most expressive manifestation of language change in the realm
of media discourse.

Language games relate to the author’s and receiver’s knowledge of the grammatical and
semantic rules of the language code and the use and norms of this code. They also relate to the
rules which define the shaping of the text (also as a representative of a given genre), as well as to
the rules regulating the communication process. A language game would thus be a kind of beha-
viour based on the knowledge of these rules, sometimes resulting from their breach, actual or
apparent. These are for example all kinds of language usage whose aim is an intensification of the
receiver’s thinking processes. This operational stage is a way to achieve the ultimate objective, i.e.
to invoke in the receiver a reaction intended by the author. This kind of linguistic shaping is
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a manifestation of the attempt to achieve a symmetrical, two-sided (n-sided), dialogic nature of
communication, or better, to invoke an impression of such communication.

Language games result not so much in interactivity but in interaction-stimulating phaticity.
The present analysis also corroborates the theory of communication as a process of generating
meanings.



