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EDUKACJA PRZYSZLOSCI — OD SPOLECZENSTWA INFORMACYJNEGO
DO SPOLECZENSTWA CYBERPRZESTRZENI

W zmieniajacej sie rzeczywistosci edukacyjnej na nowo zaczeto zastanawiac
sie nad nauczycielem i jego rolg w pracy dydaktyczno-wychowawcze;.
Przygotowanie nauczyciela do spetnienia oczekiwanej przez srodowisko funkgji
powinno nastgpi¢ w okresie ksztatcenia akademickiego, a doskonalenie zawodowe
— przez systematyczne, zorganizowane doradztwo metodyczne. Oczekiwania
wobec tej grupy zawodowej sg bardzo duze: uczniowie chca, by nauczyciel byt
przyjazny, wyrozumiaty, jasno ttumaczyt to, czego naucza; rodzice oczekuja,
iz nauczyciele dobrze przygotujg ich dziecko do kolejnego etapu ksztatcenia, do
pracy i do zycia; panstwo oczekuje, by szkota przygotowata Swiadomego
obywatela demokratycznego spoteczenstwa. Czy szkota jest w stanie sprostac¢ tym
oczekiwaniom — a co za tym idzie i poszczegdlni nauczyciele rowniez zdotajg — czy
tworzy atmosfere, ze nie wstydem czego$ nie wiedzie¢, a wstydem pozostawac
w niewiedzy? Wobec nieustannego naplywu coraz to nowych informacji
naukowych nauczyciel musi dokonywac ciagtej selekcji tych informacji dla
rekonstrukcji wtasnej wiedzy oraz dla celéw przekazywania ich w procesie
nauczania i wychowania. Gtéwny kierunek zmian zmierza do rezygnacji z wzoru
nauczyciela o odtwdérczego na korzysé nauczyciela twoérczego o bogatym zasobie
wiedzy gruntownej i wszechstronnej, operatywnej oraz samodzielnie weryfikowanej
na podstawie aktualnych osiggnie¢ nauki i wlasnych doswiadczen w pracy
zawodowej. System edukacji podlega ciagtej ewolucji, z uwagi na zmiany
warunkéw spotecznych, w ktérych odbywa sie nauczanie. Lawinowo naptywajq
informacje.

Takiego zdania byt juz w 1936 roku A. Einstein, piszac, ze jezeli cziowiek
nauczyt sie mysle¢ i pracowac¢ samodzielnie, to z pewnoscig znajdzie swojg droge,
a przy tym bedzie w stanie dopasowac sie do postepu i nastepujacych zmian
bardziej niz inny, ktérego wyksztatcenie polegato gtéwnie na zbieraniu wiadomosci.

Wyzwaniem dla wspétczesnej pedagogiki jest nauczenie miodego cziowieka
umiejetnosci korzystania z medidw. Pedagogom przystuguje, wiec niejako
naturalne prawo uzywania i posiadania wszelkiego rodzaju srodkéw masowego
przekazu, o ile sg one konieczne lub pomocne w dziatalnosci wychowawczej
i edukacyjnej. Nowoczesne $rodki masowego przekazu pozwalajag miodemu
spoteczenstwu upowszechniaé zdobytg wiedze, ksztattowa¢ systemy wiasnych
wartosci, umiejetnosci i postawy. Media sg wszechobecne. Potrafig nie tylko
zmieni¢ styl zycia, system wartosci i zachowan, a takze z niebywatg sitg ingerowac
w zycie publiczne i polityczne. Przed pedagogiem staje zadanie nauczenia
postugiwania sie mediami, jako narzedziem pracy intelektualnej oraz
przygotowywanie do wiasciwego i krytycznego odbioru informaciji medialnych.
W ostatnim okresie mamy do czynienia z ogromng iloscig danych, ktérych
rejestrowanie i zapamietywanie nie jest mozliwe. Nowoczesna technologia
informacyjna stwarza nam mozliwos¢ szybszego dostepu do szerokiej grupy
informacji, ktérej gtéwnym zrédiem jest Internet. Kluczowe znaczenie mozemy
przypisa¢ technologiom informacyjnym wykorzystywanym w procesie ksztatcenia.
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Nauczanie przy pomocy nowoczesnych technik i narzedzi medialnych otwiera
przed uczniem i nauczycielem nowe, wieksze mozliwosci. Spoteczenstwo
informacyjne, w ktorym obecnie funkcjonujemy jest w fazie ciagtej ewoluciji.
Podstawe tego rozwoju stanowig media, ktére tworzag jego kulture i warunkujg
dalszy rozkwit. Musimy o tym pamietac, by sprosta¢ wyzwaniom, jakie niesie nam
najblizsza przysztos¢ w dziedzinie nauki i techniki. Poczatek XXI wieku to okres
dalszego burzliwego rozwoju nauki i techniki. Szczegdlnie dynamiczny rozwdj
obserwowany jest w sferze globalnej informatyzacji spoteczenstw. Bardzo wazng
role w tych procesach odgrywa system edukaciji.

,0d przygotowania nowych pokolen miodziezy zaleze¢ bedzie zdolnosé
przystosowania naszego kraju do wymagan elektronicznej gospodarki i globalnego
rynku”.l Szczegdlnego znaczenia nabiera Internet — fenomenalne zjawisko
ostatnich czaséw, uznawany juz powszechnie za czes¢ swiata mediow i kultury
masowej. Zasadniczg umiejetnoscig nauczyciela w XXI| wieku jest korzystanie
z TI (technologii informacyjnych). Coraz to wieksze znaczenie Tl dla zycia ludzi
i funkcjonowania spoteczenstw, w tym réwniez ucznidéw w szkole oraz charakter
tej technologii powoduja, ze obecnie kazdy nauczyciel powinien wykazaé sie
umiejetnoscia wykorzystania w sposéb celowy i interesujgcy w procesie
dydaktyczno-wychowawczym. Wiasciwym wydaje sie zacytowanie raportu Rady
Klubu Rzymskiego, w ktérym czytamy: ,nauczyciel, ktéremu powierzamy
przyszto$¢ dzieci, petni w spoteczenstwie jedng z najszlachetniejszych rdl, a jego
zawod wynika z powotania i wymaga wielu poswiecen. Jednakze jego praca jest
czestokro¢ nie doceniana i zle optacana, a pozycja spoteczna — stosunkowo niska.
Rola wyksztatcenia jest jeszcze wazniejsza niz to sobie wyobrazaliSmy”.

Jan Pawet Il na spotkaniu z nauczycielami méwit o mtodziezy: ,pozwdlcie im
zbudowac swojg przysztos¢”.

Sie¢ stwarza nam mozliwosci statego dostepu do szybkiej i Swiezej informacji.
W dobie technologii informacyjnych, ktére sg procesami, ktére sie rozwijajg
najwazniejszg cechg jest mozliwos¢ szybkiego zdobycia informaciji. Przesytanie
informacji odbywa sie natychmiastowo. Wyksztalcenie stalo sie jednym
z najbardziej cenionych spotecznie débr, a instytucje edukacyjne przezywaty wielki
rozkwit. Nasycenie wyksztatlceniem w Polsce osiggneto w pewnym sensie
satysfakcjonujacy spotecznie poziom. Jednoczesnie zmiany cywilizacyjne
zachodzace w kraju, na swiecie (postepujaca konkurencyjnos¢ na rynkach pracy,
procesy globalizacji, zmiany technologii, organizacji pracy, form zatrudnienia,
starzejace sie zasoby pracy, dezaktualizujace sie kwalifikacje zawodowe)
sprawiaja, ze wiedza raz zdobyta i potwierdzona dyplomem wymaga uzupetnienia,
doskonalenia (czytamy w Miodzi 2011 — raport kancelaria Prezesa Rady
Ministrow).

Trudno przewidzie¢ co dalej, jak rozwinie sie wspoétczesna nauka, a takze
gdzie znajdujg sie granice rozwoju technologii informacyjnych. Mozna jednak
postawi¢ hipoteze, ze wiek XXI to czas informatyki, czas przeptywu informac;ji
liczony w jednostkach niewyobrazalnych dla przecietnego czlowieka. Szybki rozwdj
technologii, szczegdlnie w zakresie komunikacji uczynit swiat globalnym, zmienit
oblicze Swiata.

Na stronie IBM.com/$wiat/pl/analityka czytamy z Internetu korzystajg juz
niemal 2 mld osdb, przy czym liczba ta stale rosne. Jednoczesnie informatyzacja

! Z. Ptoszynski, A. Patrin, Komputer — wspéfczesne narzedzie pracy nauczyciela. Stupsk 2003, s. 5
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obejmuje kolejne systemy na calym Swiecie, przez co dane przybierajg coraz
bardziej zréznicowane formy — takie jak wszelkiego rodzaju dane transakcyjne,
multimedia czy tresci serwisow spotecznosciowych. Juz dzis 30% wszystkich
danych na swiecie stanowig obrazy medyczne. Ponadto na catej planecie dziata
coraz wiecej urzadzen rejestrujgcych (miliard tranzystoréw2 na kazdego
cztowieka), co oznacza ciagly wzrost objetosci nowych danych i tempa ich
generowania. Jesli wezmiemy pod uwage mozliwosci jakie niesie za sobg
memrystor (,memory resistor — opornik z pamiecig) dziatajacy jako pojedyncza
komérka pamieci, ktéry moze byé uzyty do przechowywania jednego bitu®
informacji, to jawi sie wizja komputeréw przysziosci jako matych gadzetéw, super
szybkich, super ,inteligentnych” urzadzen ktére zgodnie z wizjg Steve’a Bobasa
pozwolg na pozyskiwanie tresci dostepnych w iClouddzie,* wirtualnej chmurze,
skad bedzie je mozna czerpac¢ w sposob tatwy i prosty.

Na swiecie, wedtug szacunkow firmy IDC, sprzedano 472 min smartfondw,
a w Polsce ok. 3,3 min. Najblizsze kilka lat dla branzy telekomunikacyjnej zostanie
zdefiniowanych przez rynek smartfonow® i mobilne sieci szerokopasmowe.
Brytyjska firma Analysys Mason przewiduje, ze ilos¢ danych przesytanych
w sieciach mobilnych w Europie Zachodniej wzrosnie o co najmniej 500 procent
W ciggu pieciu lat. iPhone,® iPad’ i iPod touch® to znakomite narzedzia do
tworzenia atrakcyjnych wizualnie dokumentéw i prezentacji. Teraz, dzieki iCloud,
na wszystkich urzadzeniach z systemem iOS dostepne beda najnowsze, aktualne
wersje opracowan. Nie musimy zapisywaC ani przesylaC zadnych plikdw.
Dokumenty — wraz z ostatnio dokonanymi zmianami — automatycznie trafiajg
na wszystkie urzadzenia. Z ustugg iCloud juz dzi§ wspétpracujg aplikacje Apple dla
systemu i0S®, takie jak Keynote, Pages i Numbers. Mozliwa jest takze wspétpraca
z innymi, odpowiednio przygotowanymi aplikacjami.*

2 Tranzystor — tréjelektrodowy (rzadko czteroelektrodowy) pétprzewodnikowy element elektroniczny,
posiadajgcy zdolno$¢ wzmacniania sygnatu elektrycznego. Nazwa urzgdzenia wywodzi sie od stéw
transkonduktancja (transconductance) z ,potprzewodnikowym” przyrostkiem - stor jak w warystor
(varistor). Nazwa zostata wymyslona przez Johna Robinsona Pierce'a z laboratorium Bella w ramach
ogtoszonego konkursu wsrod jego pracownikow.

1 bit (1 b). Bardziej ogdlnie: kazdy wybér jednej z dwdch réwnoprawdopodobnych mozliwosci (Tak
lub Nie, Prawda lub Faitsz, Plus lub Minus, ... itp.) przekazuje 1 bit informacji - przy czym istotny jest
sam wybor, a nie rodzaj mozliwosci do wyboru. Inaczej mowigc, kazdy obiekt mogacy znalez¢ sie
w jednym z dwdch stanéw (dwustanowy) jest ,,pojemnikiem” na 1 bit informacji.

iCloud — zestaw ustug online oraz oprogramowania firmy Apple zaprezentowany na WWDC
6 czerwca 2011 roku, zastepujacy wczesniejsze MobileMe.

Smartfon (smartphone) — przenosne urzadzenie telefoniczne integrujace w sobie funkcje telefonu
komorkowego i komputera kieszonkowego (PDA — Personal Digital Assistant).

iPhone — smartfon przygotowany przez Apple Inc., oparty na systemie operacyjnym iOS majacy
petni¢ funkcje telefonu komdrkowego, platformy rozrywkowej i komunikatora internetowego.
Urzadzenie posiada takze wbudowang przegladarke internetowg Safari Mobile umozliwiajacg
przegladanie niektérych zasobdw sieciowych.

iPad — tablet firmy Apple. Posiada 9,7 - calowy ekran dotykowy z technologig Multi - Touch oraz m.in.
mozliwo$¢ ogladania filméw i zdje¢. Ma przegladarke internetowa oraz jest kompatybilny z aplikacjami
App Store dla iPhone’6w oraz iPodow.

iPod touch — kieszonkowy odtwarzacz MP3 firmy Apple Inc., zasadniczo wielofunkcyjny palmtop
z systemem operacyjnym iOS, zaprezentowany 5 wrzesnia 2007. Jest to pierwszy iPod z
wbudowanym Wi - Fi, z bezposrednim dostgpem (jedynie bezprzewodowym) do internetu, w tym
przez przegladarke sieciowa, a takze specjalng przegladarke serwisu YouTube bez pomocy wtyczki
Adobe Flash i sklepu internetowego iTunes Store.

iOS — system operacyjny Apple Inc. dla urzagdzen mobilnych iPhone, iPod touch oraz iPad.

10 http://www.apple.com/pl/iphoneficloud

w

o

)

~

©

9



190

Tak bedzie wspomagana edukacja jutra. Internetowe platformy edukacyjne,
tablice interaktywne, tablety, e-booki — postep naukowo-techniczny otwiera przed
nauczycielami i uczniami nowe mozliwosci. Dzieki technologiom informatycznym
np. przedsiebiorcy mogg skorzysta¢ z wielu rozwigzan takich jak Cisco WebEXx,
ktére umozliwiajg obstuge szkolen, wsparcie techniczne pracownikow oraz
relacjonowanie firmowych wydarzen, ktérych przebieg mozna $ledzi¢ w Internecie.
WebEx"" umozliwia przeprowadzanie wirtualnych konferencji, w ktérych moze brac
udziat od kilku do kilkuset uczestnikow jednoczesnie. CIickMeeting12 pozwala
na organizowanie konferencji, szkolern wewnatrzfirmowych czy prezentacji.
W dowolnym miejscu i czasie, bez potrzeby odchodzenia od biurka. Prace
z ClickMeeting mozna rozpocza¢ w kilkanascie sekund, bez Zadnej instalacji.
Wystarczy wigczy¢ przegladarke internetowa”.®*  Brak wprawdzie danych
statystycznych o kompetencjach cyfrowych nauczycieli jako grupy zawodowej,
jednak wielu ekspertdw podkresla nieprzygotowanie nauczycieli do edukac;ji
cyfrowej. Szkofa jest wiec miejscem wyraznych réznic, a moze nawet napieé
pokoleniowych dotyczacych wykorzystania technologii cyfrowych. Nieobecne
w formalnym procesie nauczania technologie sg przez uczniéw wykorzystywane
w domu: prace domowe sg odrabiane z pomocg serwisu Skype,14
a materialy edukacyjne (nawet zeszyty) sg skanowane i rozsytane przez
Sie¢48. Najpopularniejszym serwisem edukacyjnym jest Wikipedia (9375000
uzytkownikow w styczniu 201149) — tworzona przez wolontariuszy encyklopedia,
ktéra powszechnie jest wykorzystywana jako zroédto informacji przez uczniéw oraz
studentéw. O znaczeniu szkoty moze jednak Swiadczy¢ fakt, ze mimo tego jest ona
kluczowym miejscem zdobywania kompetencii cyfrowych. "

Platformy edukacyjne czyli systemy zarzadzania nauczaniem. To systemy
komputerowe pozwalajgce organizowacC i wspomagaé nauczanie przez Internet
w oparciu o materiaty dydaktyczne wczesniej przygotowane. Okreslamy je takze
skrétem LMS pochodzacym od angielskiego terminu Learning Management
System. Podstawowe zadania tych systeméw polegajg na gromadzeniu materiatdw
dydaktycznych, ich organizowaniu i udostepnianiu odbiorcom przez Internet
i sprawne zarzadzanie procesem nauczania oraz kompetencjami w konkretnych
organizacjach szkoleniowych. Nalezy dazy¢ do tego, by przetamac bariere i zaczaé
korzysta¢ z narzedzi, ktére mamy do dyspozycji. Potencjat nowych technologii jest
ogromny. W szkole nie da sie pracowac juz bez technologii informacygnych. Na co
dzien korzystamy z nich czesto, np. uzywamy Twittera,'® Facebooka.”

™ WebEx Communications Inc jest Cisco firma, ktéra dostarcza na zadanie wspdiprace, spotkanie
online, konferencji internetowych i wideokonferenciji aplikacji.

2 Clickmeeting to profesjonalna platfroma konferencji internetowych do wspétpracy z klientami oraz
partnerami biznesowymi za pomocg video - konferencji. Clickmeeting do obstugi szkolen on - line,
prowadzenia spotkan i konferencji sprzedazowych, prezentacji multimedialnych oraz e-lerningu.

'3 Fakty. Pienigdze, 18.01.2012

1 Skype umozliwia prowadzenie darmowych rozméw gtosowych oraz obserwacje rozmowcy poprzez
kamere internetowg, a takze ptatnych rozméw z posiadaczami telefonéw stacjonarnych lub
komérkowych za pomoca technologii VoIP (Voice over IP) tzw. ustuga SkypeOut.

!5 Fakty. Pienigdze, 18.01.2012

'® Twitter — darmowy serwis spotecznosciowy udostepniajacy ustuge mikroblogowania umozliwiajaca
uzytkownikom wysytanie oraz odczytywanie tak zwanych tweetéw. Tweet to krotka, nieprzekraczajaca
140 znakow wiadomos$é tekstowa wyswietlana na stronie uzytkownika oraz dostarczana pozostatym
uzytkownikom, ktorzy obserwujg dany profil. Uzytkownicy mogg dodawaé krétkie wiadomosci do
swojego profilu z poziomu strony gtéwnej serwisu, wysytajac SMS-y lub korzystajac z zewnetrznych
aplikacii.



191

Wielu badaczy uwaza, ze technologia informatyczna i komunikacyjna rozwijg
sie wyktadniczo, a zastosowania i ustugi informacyjne skokowo.

.Manuel Castells, najwybitniejszy badacz spoteczenstwa informacyjnego,
wyjasnia, ze istotg informatycznej rewolucji jest to, iz praktycznie wszystkie formy
ekspresji symbolicznej, a wiec niemal wszystkie wytwory kultury mozna obecnie
zdigitalizowé, czyli przeksztalci¢ w ciag zer i jedynek — w komunikaty zrozumiate
dla mikroprocesorow komputeréw. Wydaje sie, ze zarzadzanie wiedzg, sterowanie
bardzo skomplikowanymi systemami, informacja docierajagca na Zadanie
natychmiast, wszystkie materiaty kiedykolwiek wydrukowane dostepne sg
na zawotanie przez bezprzewodowg gigasie¢, komputery wbudowane we wszystko
i 0 réznych ksztattach spotyka sie na kazdym kroku, przestajg by¢ widoczne,
to przysztosé w ktérej tylko niewielka czesé ludzko$ci bierze udziat w jej szybkim
rozwoju. Rozwd] metod rozpoznawania i sztucznej inteligencji, media,
telekomunikacja i technologie informatyczne sg Scisle potgczone, ttumaczenie na
zywo (np. przez telefon) staje codziennoscig. W rezultacie kazdy, kto ma dostep do
komputera, jest nie tylko biernym odbiorcg jak osoba ogladajaca telewizje, lecz
moze takze by¢ aktywnym wspottworcg kultury. Moc obliczeniowa komputeréw
podwaja sie co 18 miesiecy, liczba réznych programoéw komputerowych podwaja
sie co 12 miesiecy, pojemnos¢ kanatow informacyjnych podwaja sie co 9 miesiecy.
Neil Gershenfeld idzie dalej i przekonuje, ze z podobnych wzgledéw ludzie, ktérzy
zdobyli wtadze nad bitami, juz niebawem zaczng rzgdzi¢ atomami. To po prostu
naturalny ciag przemian zapoczatkowanych najpierw przez upowszechnienie
komputeréw osobistych, a nastepnie eksplozje Internetu. Rewolucja w istocie juz
trwa, opisat ja w btyskotliwy sposdb amerykanski publicysta Thomas L. Friedman
w ksigzce ,Plaski swiat”. Przekonuje w niej, ze rozwdj technologii informatycznych
zburzyt wiele muréw tworzacych bariery miedzy roznymi zakatkami $wiata”.'®

Od zbudowania pierwszego komputera i po wielu latach od rozprzestrzenienia
sie sieci Internet nie dokonat sie jednak znaczacy przetom w edukacji
spowodowany technologiami. W zwigzku z rozwojem technologii informacyjnej
musi nastgpi¢ zmiana stylu nauczania (metody, formy i narzedzia). Stalismy sie
spoteczenstwem informacyjnym i musimy umie¢ postugiwacé sie informacja.

.Mozna przyja¢, ze technologia informacyjna to zespot sSrodkéw
informatycznych (czyli urzadzen takich jak komputery, sieci komputerowe),
narzedzi (czyli oprogramowania i metod, jak rowniez innych technologii (takich jak
telekomunikacja), ktére stuza do przetwarzania i postugiwania sie¢ informacja.
W tym terminie watpliwosci moze budzi¢ potaczenie stowa ,technologia”
(okreslenia zwigzanego z procesem) ze stowem informacja” (w tradycyjnym
sensie jest to obiekt o ustalonej formie zapisu). Ma ono jednak gtebokie
uzasadnienie we wspoétczesnej postaci informaciji i w sposobach korzystania z niej.
Informaciji towarzysza bowiem nieustannie procesy i dziatania. Zaréwno sam obiekt
— informacja, zwlaszcza w postaci elektronicznej — niemal w kazdej chwili ulega
zmianie (poszerzaniu, aktualizacji, dopisaniu powigzan, nowym interpretacjom itd.),
jak korzystanie z niego jest procesem. To powinno znalezé swoje odbicie

" Facebook — serwis spotecznosci owy, w ramach ktérego zarejestrowani uzytkownicy moga tworzyé
sieci i grupy, dzieli¢ sie wiadomosciami i zdjeciami oraz korzysta¢ z aplikacji, bedacych wtasnoscia
Facebook, Inc. z siedzibg w Palo Alto. W lipcu 2010 liczba uzytkownikéw na catym Swiecie wynosita
ponad 500 min, a co miesigc wgrywany jest ponad 1 mld zdje¢ oraz 10 min filméw (dane ze strony
Facebooka).

'8 E. Bendyk, Nowa rewolucja przemystowa, ,Niezbednik inteligenta Polityka”, 2011 nr 8
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w edukacji. Na potrzeby edukacyjne, a gtéwnie z myslg o metodyce nauczania,
zwrécimy uwage na jeszcze jedng réznice miedzy technologig informacyjnag,
a informatyka;

- technologia informacyjna, jako zastosowania informatyki (czyli
komputeréw, sieci komputerowych i ich oprogramowania), jest zwigzana
postugiwaniem sie gotowymi produktami informatycznymi w pracy
z informacja: edytor stuzy komponowania tekstéw, arkusz kalkulacyjny —
do planowania i wykonywania obliczen, przegladarka — do prezentowania
informacji wyszukanej w zasobach sieciowych itd.; to korzystanie
z gotowych programéw moze mie¢ réwniez charakter dziatah oryginalnych,
gdyz tworzymy np. teksty, ilustracje, prezentacje, schematy obliczen,
strony WWW itp.;

- w zakresie informatyki za$ znajduje sie tworzenie nowych ,produktow”
informatycznych, ktérymi moga by¢ np.: program lub zespdt programow
zapisanych w wybranym jezyku lub srodowisku programowania, algorytm
lub metoda komputerowego rozwigzywania probleméw, koncepcja
komputera i jego realizacja, teoria informatyczna itp.

Granice miedzy technologig informacyjng a informatykg nie sg ostre,
zwtaszcza, gdy rozwazania dotyczg uzytkownikow komputeréw i specjalistow
w tych dziedzinach”.*®

Kazda dziedzina zycia cziowieka gwattownie rozwija sie i wypetnia
informacjami, wiedzg. Wszyscy muszg poszerzaé swoje horyzonty myslowe
i kompetencje. Komputer jest urzadzeniem, dzieki ktéremu mozna informacje
pozyskiwac, przechowywag, przetwarzac i przesytac. Internet jako globalne zrédto
najrézniejszych informacji z ogromnej liczby dziedzin, moze stanowi¢ jednoczesnie
globalng baze danych skonkretyzowanych na dang dziedzine tematyczna.
W obecnej rzeczywistos$ci medialnej otaczajacej cztowieka Internet uznawany jest
za medium, ktére w znaczacy sposdb wptywa na polepszenie zagadnien
zwigzanych z edukacjg i rozwojem intelektualno-psychicznym dzieci i miodziezy.
W swoisty sposéb dzieki otwartosci i medialnej formie przekazu jakag jest obraz
i dzwiek w znaczacy sposéb moze wptywac na polepszenie wynikoéw edukacyjnych
oraz zwiekszenie skutecznosci w zapamietywaniu faktéw i wytycznych. Medialne
elementy wspoipracy cziowieka z ,maszyng cyfrowg”, czyli komputerem opierajg
sie na jednym z najbardziej podstawowych srodkéw odbierania informacji, dzieki
ktorej fatwo mozna dotrze¢ do informacji, oséb lub waznego rodzaju instytucji.
Z perspektywy roku 2012, biorac pod uwage dynamike zmian w sektorze
nowoczesnych technologii, ze symbolami rozwinietego spoteczenstwa cyfrowego
w Polsce sg kluczowe projekty cywilizacyjne, ktére stang sie rzeczywistoscig
w nieodlegtej przysztosci.

Otoczenie cyfrowe: technologie stanowigce podstawowg infrastrukture
spoteczenstwa cyfrowego bedg dostepne w sposdéb powszechny. Oferowane
ustugi beda dostepne zawsze i wszedzie, takze w formach mobilnych —
umozliwiajac swobodne wykorzystywanie tresci i oferowanie wtasnych — czytamy
w Polska 2030. Trzecia fala nowoczesnosci. Projekt, cz. Il — z czasem we wspdlng
sie¢ zostang podtgczone, takze urzadzenia i przedmioty, tworzac tak zwany
Internet Rzeczy (Internet of Things). Podigczone do Sieci ,inteligentne” przedmioty
i urzadzenia — pozwalajace na zdalng ich kontrole, lokalizowanie i monitorowanie —

¥ M.M., Systo, Rozwdj technologii informacyjnej a edukacja — stan, kierunki, wyzwania, s. 50-51,
www.ptde.org
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przyczynig sie do poprawy jakosci zycia w obszarach, na ktére wptywu nie majg
podigczone do Internetu komputery. W roku 2030 roku, wzrost gospodarczy
i stopien konkurencyjnosci zaleze¢ beda bowiem od istnienia inteligentnych
systemoéw jako podstawy funkcjonowania gtéwnych dziedzin gospodarki.
Nauczyciele i uczniowie bedg kompetentnie wykorzystywaé technologie cyfrowe
obecne w calym procesie edukacji, w nauczaniu wszystkich przedmiotéw.
Ich obecnos¢ spowoduje wieksze zréznicowanie modeli edukacyjnych
(samoedukacja, wspdlna edukacja rowiesnicza, e-learning® i blended-learning,*
nowoczesna metoda szkolenia dorostych); edukacja telematyczna® (off-line i on-
line ) stang sie powszechne, tatwiejszy dostep do materiatéw edukacyjnych (ktére
w postaci cyfrowej beda na biezagco modyfikowane przez wszystkich uczestnikéw
procesu edukacyjnego), oraz zwiekszong kreatywnos¢ i wspoiprace ucznidw —
opartg na modelach dzi$ wypracowywanych przez grupy wspétpracujace z pomoca
Internetu.?

Superkomputery zaczynajg doréwnywac szybkoscig moézgom, np. chinski
Tianhe — 1A oferuje moc obliczeniowg rzedu 4 milionédw operacji na sekunde.
Komputery kwantowe, ktérych koncepcje nakreslit prawie po6t wieku temu
amerykanski fizyk Richard Feynman moga postuzy¢ do obliczen niewyobrazalnych
dotychczas. Dostep do dowolnej informacji bedzie natychmiastowy.

,Dzi$ coraz bardziej oczywiste sie staje, ze nie tylko wzrasta potrzeba uczenia
sie przez cate zycie (life — long Iearning),2 lecz réwniez uczenia sie we wszystkich
rolach i odniesieniach zyciowych (life — wide Iearning)”.25 ,Mtodzi Polacy sa jednymi
z najczesciej uzywajacych swoich telefonéw w Swiecie. Podobnie jak mtodziez ze
Stanoéw Zjednoczonych, Wielkiej Brytanii i Brazylii bardzo wczesnie przechodza
inicjacje ze sprzetem ICT — 12% otrzymato swoj pierwszy telefon, gdy miato nie
wiecej niz 10 lat, a kolejnych 87%, gdy bylo w wieku 11-20 lat. Podobnie jest
z pierwszymi doswiadczeniami w korzystaniu Internetu — 22% mtodych Polakow
korzystato z przegladarek internetowych, zanim skonczyto 10 lat, a nastepne 75%
zdobyto to doswiadczenie w drugiej dekadzie zycia. Miodzi Polacy nieustannie
sg on-line — 87% ma nawyk uzywania Internetu w srodkach masowej komunikacji
(w autobusach, tramwajach, pociggach) i umieszczania swoich wytworéw w sieci.
W innych zachowaniach mtodzi polscy internauci sprawiajg wrazenie bardziej
tradycyjnych — czesciej niz inni majg karcacy stosunek do tych, ktérzy esemesujgq
podczas positkdw, czesciej piszg tradycyjne listy i wysytajg je tradycyjng poczta.
Sa mniej bezkrytyczni wobec zjawiska anonimowosci czy upubliczniania sfery
prywatnej w sieci. Czesciej za to opracowujg hasta, ktére umieszczajg w Wikipedii,
chociaz nie sg rekordzistami w czytelnictwie ksigzek czy — zwtaszcza — gazet".26

% E.learning — nauczanie z wykorzystaniem sieci komputerowych i Internetu, oznacza wspomaganie
dydaktyki za pomocg komputeréw osobistych, CDROM - u i Internetu.

%! Blended-learning w edukacji badan odnosi sie do mieszania réznych edukacyjnych srodowisk.

%2 Technologie komunikacyjne, bazujace na $rodkach informatycznych, komputerach.

8 polska 2030. Trzecia fala nowoczesnosci. Projekt, cz. Il, Warszawa 2011, s. 114

# Uczenie sie przez cate zycie (ang. Lifelong Learning Programme - LLP) - program edukacyjny
uruchomiony przez Komisje Europejska w 2007 r. jako kontynuacja programu Socrates Il. LLP
przewidziany zostat do realizacji w latach 2007-2013. Ma na celu jeszcze wieksze wzmocnienie
wspotpracy pomiedzy krajami Unii Europejskiej oraz wspieranie wymiany studentéw i nauczycieli
z krajow cztonkowskich.

% | ife-wide learning — jest to strategia nauczania w kontekscie rzeczywistych zdarzen.

% polska 2030. Trzecia fala nowoczesnosci. ..
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Waznym zadaniem wspofczesnej szkoly jest zapewnienie uczniom warunkow
do wielostronnego rozwoju osobowosci. Rozwoj ten przybiera szczegdine
znaczenie w okresie dorastania, w ktérym miodziez musi przystosowaé sie
do otaczajacej jg rzeczywistosci poprzez sprostanie zadaniom rozwojowym, jakie
stawia przed nig ta swoista sytuacja psychologiczna. Istniejg w zasadzie dwie
podstawowe funkcje szkoty: dydaktyczna i wychowawcza. O ile ta pierwsza wydaje
sie jasna i zrozumiata, to druga jest bardziej ztozona. Mamy, bowiem do czynienia
z wieloma czynnikami i metodami dziatania. ,Homo domini lapus — cziowiek
cztowiekowi wilkiem” to powiedzenie znane juz w starozytnosci, nic chyba nie
stracito na swojej aktualnosci. | cho¢ od tamtych czaséw nastapit znaczny postep
w réznych dziedzinach zycia, to nie zawsze w sensie pozytywnym od wiekow,
bowiem zdolnosciom twérczym cziowieka towarzyszy potrzeba tworzenia coraz
bardziej skutecznych sposobéw perswazji. Niepokoi réwniez fakt, iz Srodki
masowego przekazu czesto pokazujg agresje i przemoc w trwatym zwigzku
z takimi cnotami jak: odwaga, zdecydowanie, mestwo, co czyni je takze zaletami.
A przeciez zaletami nie sg, tylko zdegenerowang forma relacji miedzyludzkich,
opartych na instrumentalnym traktowaniu drugiego cziowieka. Wiele jest
mozliwosci oddziatywan nauczycielskich, nie wszyscy jednak potrafia, niektérzy nie
chca, z nich skorzystaé. Najczesciej przyczyng jest niewystarczajgce
przygotowanie pedagogiczne. Nauczycielem by¢ to nie zabawa, nauczycielem by¢
to wielka sprawa, nauczycielem by¢ to powotanie. Mozna by rzec nauczycielem
by¢ to by¢. Nauczyciel wyksztatcony i madry, potrzebny jest w kazdej szkole.
Wymogi wspétczesnego swiata — szybki rozwdj naukowy, postep cywilizacyjny
i coraz wieksze zapotrzebowanie na specjalistow, ludzi obdarzonych duzym
zakresem wiedzy oraz szybko$¢ i dynamika zmian w $wiecie nauki na
niespotykang do tej pory skale — sprawiajg, ze poszukiwane sg alternatywne formy
przekazu informacji. W czasach, gdy zasoby informacyjne calego $wiata
sg dostepne w systemie on-line, a kontakt z ludzmi w kazdym miejscu na Ziemi
nie sprawia wiekszego problemu, ograniczenia takie jak: odlegtosc, czas i miejsce
nie majg juz znaczenia. Dynamiczny rozwdj technologii informacyjnej
i telekomunikacyjnej (Pop to point of protocol = Punkt obecnosci miejsce, w ktérym
uzytkownik taczy sie z Internetem przez telefon) sprawit, ze to, co niedawno
wydawato sie odlegte w czasie stato sie realne. Przetamane zostaty bariery, ktore
wydawaly sie jeszcze niedawno nie do pokonania.27

Internet jest traktowany jako platforma do realizacji réznych dziatan i ustug,
oraz rywalizacji réznych grup ludzi reprezentujgcych rézne interesy, a przede
wszystkim ma znaczenie o charakterze globalnym i strategicznym nie tylko
z wojskowego punktu widzenia. Zasieg sieci globalnej jest praktycznie
nieograniczony, a uzytkownikom daje ona poczucie niezaleznosci, anonimowosci
i autonomii w dziataniu. Tym samym czyni to przekaz masowym procesem
0 zupetnie nowych, nieznanych do tej pory wtasciwosciach i szansach
rozwojowych. Swiatowa sie¢ komputerowa skupia tysigce sieci lokalnych, setki
miejskich, miliony komputeréw i uzytkownikow w krajach na wszystkich
kontynentach, wykorzystujac rozmaite nosniki informaciji: linie telefoniczne, linie
radiowe, facza satelitarne, itp. Od lat 90. zaszty w polskiej edukacji rewolucyjne
zmiany. Szybki rozwdj technologii, szczegdlnie w zakresie komunikacji uczynit
Swiat globalnym, zmienit oblicze Swiata. Juz co czwarta sposréd dziatajacych

7 por. B. Siemieniecki, W. Lewandowski, Internet w szkole. Torun 2001, s. 91
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w Polsce firm, komunikuje sie z pracownikami za posrednictwem maili, a co pigta
robi to przez intranet, czyli wkasng — firmowg sie¢ informatyczng — wynika z raportu
firmy doradczej RR Communication Consulting. Rzad wprowadza w zycie projekt
,Cyfrowa szkofa”. Tablety pojawity sie w Polsce pod koniec 2011 roku, a wedtug
IDC sprzedano ich okoto 120 tysiecy sztuk przy globalnej sprzedazy 67 min.

Do podstawowych funkcji szkoty nalezy ksztatcenie — przekazywanie uczniom
wiedzy i umiejetnosci przewidzianych w programie nauczania. Sg to, kompetencje
szkolne zwigzane z elementarng wiedzg z zakresu nauk humanistycznych, nauk
przyrodniczych, matematyki i umiejetnoscig ich praktycznego wykorzystywania,
specyficzne umiejetnosci zwigzane z nowoczesnymi technikami komunikacyjnymi,
pozwalajgcymi mitodym uczestniczy¢é w 2zyciu spoteczenstwa informacyjnego
(umiejetnos¢ pracy z komputerem, korzystanie z Internetu). Notebooki umozliwiajg
nauczycielom i uczniom przeprowadza¢ wirtualne eksperymenty chemiczne,
odwzorowywaé np. zjawiska fizyczne, bitwy itp. Nie wykorzystujemy mozliwo$ci
jakie dajg nowe technologie. Brak wyraznych zapisow w programach nauczania.
Uczniowie powinni sie uczyé programowania i tworzenia stron internetowych.

.Ztozonos¢ i obszernos¢ dostepnej do mdzgu wiedzy wymusita w koncu
powstanie nowej gatezi nauki — neuroinformatyki. Ta $cisle interdyscyplinarna
dziedzina wiedzy, 1gczaca elementy informatyki, biologii, kognitywistyki,
nurokognitywistyki,  sztucznej inteligencji, psychologii, medycyny, fizyki
i matematyki, promowana jest od kilku lat przez miedzynarodowg organizacje
International Neuroinformatics Coordinating Facility. W 2009 ruszyly pierwsze na
$wiecie studia studia licencjackie w Warszawie”.”®

Pierwsze prawdziwie cyfrowe pokolenia (majace juz swoje etykiety:
e-generation, screen generation, ,medialni nomadowie”) wchodzg dopiero
w dorostosé. Wiekszos¢ pytan dociekajgcych skutkéw rewolucji informacyjnej nie
jest doktadnie rozpoznana. Na razie sprawiamy wrazenie oszotomionych szokiem
cywilizacyjnym i jego moca uwodzenia ludzi miodych. Sledzimy ekspansje
urzadzeh w domach i instytucjach edukacyjnych, umiejetnosci postugiwania sie
nimi przez ludzi mtodych, odnotowujemy czas, jaki poswiecajg siedzeniu przy
komputerze. Mtodzi nie zdajg sobie do kohAca sprawy, ani jak duze i jeszcze nie
odkryte przez nich mozliwosci tkwig w nowych mediach, ani jak bardzo moga by¢
one dla nich putapka i mirazem. Jak dynamicznie nowe media opanowujg miode
pokolenie, ilustrujg dane dotyczace korzystania z ustug Opera Mini, jednej z kilku
mobilnych przegladarek internetowych dla telefonéw komérkowych wyposazonych
w Java ME, tworzonej i rozwijanej przez norweskg firme Opera Software ASA.
Jej uzytkownicy to w wiekszosci osoby w wieku 18-27 lat, mieszkajace
w najrézniejszych zakatkach kuli ziemskiej. Tylko w kwietniu 2011 roku 107,1 min
os6b uzylo w swoich telefonach Opera Mini. Serwer umozliwit im przejrzenie
57,9 mld stron i skompresowanie oraz dostarczenie 954 min MB danych”.29

Braytyjscy naukowcy pracujg nad ,ekranami”, ktére za pomocg technologii
REFID® pobiera¢ beda dane (imig, nazwisko, wiek, pte¢, zwyczaje zakupowe itp.)

8 p_Durka, M6zg maszyny i manipulacje, ,Niezbednik inteligenta Polityka”, 2011 nr 8

2 Por. Miodzi 2011 - raport...

® RFID (ang. Radio — frequency identification) — technologia, ktéra wykorzystuje fale radiowe
do przesytania danych oraz zasilania elektronicznego uktadu (etykieta RFID) stanowigcego etykiete
obiektu przez czytnik, w celu identyfikacji obiektu. Technologia umozliwia odczyt, a czasami takze
zapis uktadu RFID. W zaleznosci od konstrukcji umozliwia odczyt etykiet z odlegtosci
do kilkudziesigciu centymetrow lub kilku metréow od anteny czytnika. System odczytu umozliwia
identyfikacje wielu etykiet znajdujacych sie jednoczesnie w polu odczytu.



196

z kart kredytowych telefonéw komoérkowych przechodzgcych w poblizu oséb.
Za tym wszystkim musi nadgzaé edukacja. Strategicznym celem polskiego
szkolnictwa powinna by¢ edukacja informatyczna.

~Jak na razie uczymy mtodziez technicznych sprawnosci obstugi komputera —
sq one bardzo wazne, bo w epoce elektronicznych mediow brak umiejetnosci
poruszania sie w sieci ma wykluczajacy z zycia spotecznego charakter. Niemniej
nie powinnismy zapominac, ze dzis, by¢ moze bardziej niz kiedykolwiek przedtem,
potrzebne sg roéwniez inne umiejetnosci — samodzielnego i krytycznego
poszukiwania wiedzy, formutowania i przekazywania mysli w jezyku
komunikatywnym dla réznych odbiorcéw, bezpiecznego poruszania sie w sieci,
wykorzystywania Internetu do konstruktywnych celow”.®

Internet zmienit nasze zycie, sie¢, ktora stata sie dla swoich uzytkownikéw
ogromng bibliotekg zawierajgca szereg informacji na kazdy temat — niezaleznie
od ich wartosci merytorycznej — a mimo to stanowigcych zrédio wiedzy, z ktérego
chetnie internauci korzystajg. Globalna sie¢ stata sie sposobem komunikacji, dzieki
ktérej tatwo mozna dotrze¢ do informacji, oséb lub waznego rodzaju instytuciji.
W sferze psychologii spotecznej Internet postuzyt jako narzedzie do przetamania
barier w realizacji ludzkich potrzeb, np. kontaktu z innymi, bycia zauwazonym
czy nawigzywania i podtrzymywania wiezi. Nowa forma komunikacji, pozwala na
kontakty z osobami z catego swiata, rodzing, przyjaciétmi, partnerami biznesowymi
— bez wzgledu na odlegtos¢, pore doby, miejsce, a jedynym warunkiem jest dostep
do komputera i sieci w dowolnym czasie i dowolnej przestrzeni. Epoka  informacji
w dobie technologii informacyjnych, ktére sg procesami, ktoére sie rozwijajg jest
konsekwencjg poszczegoélnych technik i technologii w jeden zintegrowany system
(mikroelektronika, telekomunikacja, optoelektronika i komputery). Najwazniejszg
zaletg Internetu jest mozliwo$¢ szybkiego zdobycia informacji. Przesylanie
informacji odbywa sie natychmiastowo. W Internecie otrzymujemy duzg liczbe
informacji, co sprawia, iz mamy trudnosci w wyborze, ktéra z nich jest wazna, ktéra
zafatszowana, ktéra natomiast szkodliwa. Informacje wazne mieszajg sie
z nieistotnymi, wiekszo$¢ danych jest udostepniana bezptatnie przez dwadziescia
cztery godziny na dobe. Sie¢ Internet oferuje uzytkownikom catg game ustug.
W wyniku dotychczasowego rozwoju ustug w obrebie sieci powstaty réznorodne
zaleznosci. Jedna ustuga korzysta z mechanizmoéw innej i odwrotnie. Ponadto,
kazda z nich podlega stalemu udoskonalaniu i réznorodnym modyfikacjom
w wyniku postepu technologicznego.

,0d 1977 w Internecie uzywane sg adresy IP protokotu w wersji czwartej,
IPv4. Zapotrzebowanie na adresy IPv4 stalo sie na tyle duze, ze pula
nieprzydzielonych adreséw zaczeta sie wyczerpywac (w 2011 roku zaktadano, ze
w zalezno$ci od regionu nastgpi to w roku miedzy 2011 a 2016), z tego powodu
powstata nowa, szdsta wersja protokotu — IPv6, ktérej test odbyt sie 8 czerwca
2011 roku. Piata wersja, IPv5 majaca rozszerzyé mozliwosci poprzedniczki nie
zdobyta popularnosci, protokét ten znany jest szerzej pod angielskg nazwa Internet
Stream Protocol (pol. ,protokot strumieni internetowych”), skracang do ST".%

W IPv4, czyli obecnym standardzie adresowania Internetu, adres IP to liczba
32-bitowa (od 0 do 4294967295). Liczby w adresie IP nazywaja sig¢ oktetami,®

1 Mtodzi 2011 - raport...

¥ pl.wikipedia.org/wik

¥ Oktet — jednostka informacji sktadajaca sie z 8 bitéw. Dla wiekszosci komputerow oktet jest rowniez
najmniejsza adresowalng jednostkg pamieci, czyli bajtem, przez co pojecia te czesto sg uzywane
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poniewaz w postaci binarnej majg one osiem bitow. Te osiem bitéw daje w sumie
256 kombinacji, wiec kazdy oktet przedstawia liczbe od 0 do 255. Adres IP jest
unikalnym numerem identyfikacji komputera w sieci. Adres zawiera sie pomiedzy
0.0.0.0 a 255.255.255.255, poniewaz 255 w binarnym systemie liczbowym
t0 11111111, czyli 1 bajt. Po IP mozna zlokalizowa¢ osobe w Internecie.

Google wprowadzita nowg zasade prywatnosci od 1 marca 2012 obowigzuje
nowa polityka prywatnosci z dotychczasowych 60 zasad — regulacji w jedna.
Kazdego, kto loguje sie na konto Google i korzysta z ustug koncernu. Jesli
korzystamy z Google, ale nie logujemy sie zmiany nas nie dotyczg. Pozornie
wydaje sie to nawet wiekszym poziomem zabezpieczenia prywatnosci, ale jak
zawsze wazne sg szczegoty. Zaglebiajac sie w lekture tej ,nowej polityki
prywatno$ci” dostrzega sie Smiaty manewr polegajacy na przechwytywaniu naszej
aktywnosci internetowej i taczeniu w jedng catos¢ tacznie ze skanowaniem
np. naszych listéw. Od marca w jednym dokumencie znajdowac sie beda zapisy
dotyczace zaréwno Gmaila, YouTube'a, Picassy, Google+ i innych serwiséw.
Przede wszystkim chodzi o to, zeby wyswietla¢ uzytkownikowi jak najlepiej
dostosowane do niego reklamy, takie, w ktére moze potencjalnie klikng¢. A zeby
takie reklamy moc wyswietla¢, Google chce wiedzie¢ o uzytkownikach swoich
ustug jak najwiecej. Dlatego wiasnie taczy polityki prywatnosci roznych serwiséw —
zeby mie¢ o nas jak najwiecej informacji. Zostawiamy ich u Google'a bardzo,
bardzo duzo. Poczawszy od spotkahn zapisanych w kalendarzu przez lokalizacje,
frazy wpisywane w wyszukiwarke, liste kontaktéw po informacje o specyfikacji
urzadzenia z jakiego korzystamy z ustug Google. Zbierane informacje
przechowywane sg w Panelu Google tam mozna tez zmieni¢ ustawienia lub
odwota¢ dostep réznych aplikacji do naszych danych.34 W taki sposdb powstaje
sylwetka psychologiczna internauty (nie potrzebne sg nazwisko i imie) do niej
dopasowuje sie np. oferty reklamowe. Catkowita utrata prywatnosci
i wszechobecna reklama, to rzeczywistos¢ dnia dzisiejszego.

Era informacyjna zmusza cziowieka do podjecia wysitku edukacyjnego
zmierzajgcego do umiejetnosci tworzenia, przechowywania, reorganizowania,
wykorzystywania i przekazywania informacji. Powoduje to wzrost znaczenia celéw
edukacyjnych mieszczacych sie w obszarze ksztattowania zdolnosci zdobywania
informacji, oceniania jej wartosci i uzytecznosci. Nalezy pamietaé, ze dzisiaj jest
ponad 2 tys. programéw wykradajgcych dane i hasta bankowe, ok. 3 tys.
programéw kradnacych hasta do serwiséw spotecznosciowych, kont pocztowych
czy kont gier on-line oraz az 7 tys. programow szpiegujacych.35

25 stycznia 2012 europejska komisarz sprawiedliwosci Viviane Reding
ogtosita plany Unii Europejskiej dotyczace ochrony prywatnosci. Proponuje m.in.
Wprowadzenie ,prawa do zapomnienia” — natozenia na serwisy obowigzku
kasowania wszystkich danych uzytkownika — oraz kary siegajace 1 min euro (albo
2% rocznych przychodow) za ztamanie unijnych regut.

zamiennie. Jednak rozmiar bajtu zalezy od architektury konkretnego systemu komputerowego:
niektore starsze maszyny uzywaty wiekszych bajtow, sktadajacych sie z 9, 10 lub 12 bitéw, inne
mniejszych 5, 6 - bitowych. Pojecie oktetu natomiast zawsze oznacza doktadnie 8 bitéw i jest
najczesciej spotykane w standardach sieciowych. Adres sktada sie z 32 bitdw, a wiec z 4 oktetow,
zazwyczaj wartos¢ kazdego oktetu zapisuje sie osobng liczbg dziesietna, poszczegdlne oktety
oddzielajgc kropkami, np. 212.22.12.66.

* Ppor. Gazeta.pl, 10.2012

% Dane za Kaspersky Lab, 2009 r.: A. Pezda, Koniec epoki kredy. Warszawa 2011, s. 237
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Niestety na razie to tylko propozycja. Internauci protestujac przeciwko ACTA,
zwracali uwage, ze Internet musi byé wolny od XIX-wiecznego pojmowania
prywatnoéci. Linia pomiedzy zapewnieniem bezpieczenstwa a naruszeniem
prywatnosci jest bardzo subtelna. Mozliwo$¢ komunikacji ze wszystkimi, wymiana
opinii, wyszukiwanie informacji to rzeczy, do ktérych Internet stuzy najlepiej.
Z drugiej strony mozliwosci te niekiedy moga zostaé zle uzyte. Mozliwosé
skontaktowania sie i ,rozmawiania” z innymi internautami, to jedna
z najwspanialszych ofert komputerowej rzeczywistosci. Ale moze byé réwniez
bardzo ryzykowna.

»,Roénie jednak liczba oséb uzaleznionych od Internetu i nowych technologii —
ponad potowa Brytyjczykéw i Amerykanow deklaruje, ze czuje sie ich niewolnikiem.
Im bardziej postepowa¢ bedzie cyfryzacja naszego zycia, tym wiecej ludzi
Swiadomie b%dzie decydowa¢ sie na, przynajmniej czasowa, rezygnacje
z technologii”.3

Lawinowy rozwdj technologii informacyjnych i komunikacyjnych (ICT)
przyniést rozwoj spoteczenstwa informacyjnego i nowy wymiar dziatania —
cyberprzestrzeh.

~Stajemy w obliczu konsekwencji rozwoju spoteczenstwa informacyjnego
i przed konieczno$cig ksztaltowania spoteczenstwa cyfrowego. Obywatele
oczekujg od administracji kazdego szczebla, iz stanie sie ona bardziej otwarta
i dostepna. Ma ona takze wspdipracowaé, czy tez umozliwiaé wspotprace
na wielu ptaszczyznach dzieki ogromnym zasobom informacji i wiedzy. Ponadto,
spofeczenstwo oczekuje usprawnienia dostepu do ustug publicznych poprzez
wykorzystanie nowoczesnych technologii cyfrowych, np. rozwdj systemu
e-zdrowie. Oznacza to, iz zmieni sie zar6wno rola, jak i sposdb funkcjonowania
instytucji panstwa w perspektywie najblizszych lat, a w roku 2030 administracja
bedzie musiata uzywaé innych niz obecnie i dzi§ trudnych do przewidzenia
narzedzi do wykonywania swych zadan, obstugi obywateli i wspotpracy z nimi,
kreowania polityki, a takze do pracy w ramach samej administracji”.37

Technologie cyfrowe umozliwig aktywno$¢ zawodowg znacznej czesci
spoteczenstwa, ktéra ze wzgledéw geograficznych lub innych ograniczen obecnie
nie uczestniczy w rynku zawodowym (gospodynie domowe, matki wychowujace
dzieci, osoby niepetnosprawne, osoby starsze, mieszkancy obszaréw
peryferyjnych). E-praca — czytamy w projekcie Polska 2030 — wptynie na strukture
zawodowaq: zwiekszy sie odsetek wolnych zawoddw, oséb pracujacych zadaniowo
lub w niepetnym wymiarze godzin przy wykorzystaniu technologii cyfrowych.
Znaczna czes¢ codziennych urzadzen domowych bedzie miato inteligentny”
charakter, beda podtaczone do sieci lub poprzez czujniki zdolne reagowac na
bodZzce w otoczeniu. Media cyfrowe powodujg deinstytucjonalizacje dostepu do
wiedzy, edukacji i kultury (w miare jak media cyfrowe zastepuja lub konkurujg
z tradycyjnymi instytucjami posredniczacymi w tych obszarach). Juz dzi$§
technologie cyfrowe zmieniajg sposdéb naszego komunikowania sie. Zmienia sie
takze rola mediéw. W przysztosci mozemy spodziewac sie pogtebienia istniejgcych
tendencji i wzrostu znaczenia komunikacji bezposredniej oraz komunikaciji

% N. Hatalska, Raport z terazniejszosci, (w:) Cywilizacja 2,0. Swiat po rewolucji informatycznej,
,Polityka” 2011 nr 8, s. 54

% Melanie Bicking, Marijn Janssen, Maria Wimmer. 2007. Looking into the future: Scenarios for
e- government in2020. (w:) Reima Suomi et al. “Project E-Society. Building Bricks”. Boston: Springer.
Podaje za Polska 2030. Trzecia fala nowoczesno$ci. Projekt, cz. Il. Warszawa 2011
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w ramach wspélnych grup zainteresowan. Spadnie znaczenie mediéw masowych
jako podstawowego zrédta informacji o $wiecie. Po czesci bedg one funkcjonowaty
w sposob wirtualny jako ustugi sieciowe — ale bedg tez obecne lokalnie,
w publicznej przestrzeni fizycznej. Beda réwniez mialy aspekt edukacyjny —
uzupetniajagc formalng edukacje cyfrowg bedg pozwalaly rozwigzywac rézne formy
wykluczenia cyfrowego.*®

W wyniku analizy zarejestrowanych potgczen stwierdzono, iz w wiekszosci
zrodiem ataku byly sieci komputerowe przypisane do Stanéw Zjednoczonych,
Chin, Ukrainy Turcji oraz Polski. Majac na uwadze specyfike protokotu TCP/IP, nie
mozna bezposrednio taczy¢ zrédta pochodzenia pakietow z faktyczng lokalizacjg
wykonawcy ataku. Wynika to z faktu, iz w celu ukrycia swej tozsamosci
i fizycznej lokalizacji atakujacy wykorzystuja serwery posredniczace (Proxy)® lub
stabo zabezpieczone komputery, nad ktérymi wczeéniej przejmujg kontrole. Wzrost
liczby ludnosci — jest nas ponad 7 miliardow, gdyby takie tempo sie utrzymato,
to pod koniec stulecia Ziemie zamieszkiwatoby ok. 27 miliardéw ludzi — to skutkuje
rowniez zwiekszong iloscig i czestotliwoscig atakow cyberprzestrzeni. Jak wynika
z opracowania Chip?™® Polacy traca w ciggu roku 13 mid z z powodu
cyberprzestepstw. Szes¢é dni — tyle czasu Polacy traca srednio w ciggu roku na
rozwigzywanie probleméw i usuwanie szkdéd spowodowanych przez ataki
w sieci. Firma Symantec w badaniu ,Norton Cybercrime Report” po raz pierwszy
podaje wysokos$¢ strat spowodowanych cyberprzestepczoscia w Polsce, ktére
wynoszg 2,9 mild zt rocznie. Raport to globalne badanie wptywu
cyberprzestepczosci na uzytkownikow on-line, przeprowadzone w 24 Kkrajach,
w tym po raz pierwszy w Polsce. Wedtug raportu NCR, w zeszltym roku 71 proc.
Polakéw padto ofiarg cyberprzestepczosci (76 proc. w catym swoim zyciu). Jednak
skala tego zjawiska to nie tylko liczba ofiar — to takze stracony czas i powstate
koszty. Oprocz straty 2,9 mld zt rocznie spowodowanej cyberprzestepczoscia,
firma Symantec wyliczyta dodatkowe koszty w wysokosci 10,1 mid z, ktore
stanowig wycene czasu straconego przez ofiary cyberprzestepstw. Z danych NCR
wynika, ze cyberprzestepczos$¢ jest znacznie bardziej kosztowna dla swiata niz
globalny czarny rynek marihuany, kokainy i heroiny razem wzietych (288 mid USD)
— w ciggu zesztego roku ofiarg cyberprzestepcéw na catym Swiecie padio
431 milionéw dorostych oséb, co kosztowato 388 mld USD w stratach finansowych
i utraconym czasie. Jak wynika z opracowania firmy Symantec, co minute
15 dorostych os6b w Polsce pada ofiarg cyberprzestepczosci, co przektada sie na
ponad 22 tys. ofiar dziennie. Wedtug raportu NCR,12 proc. dorostych osob padto
ofiarg tego zjawiska na swoich telefonach komérkowych. Jak pokazuje 16 edycja
raportu firmy Symantec pt. ,Zagrozenia bezpieczehnstwa w Internecie”, liczba luk
w zabezpieczeniach zwiekszyta sie o 42 procent w 2010 r. w poréwnaniu do 2009
r. — to znak, ze cyberprzestepcy zaczynajg koncentrowaé swojg uwage na tym
obszarze. Liczba zgtaszanych luk w mobilnych systemach operacyjnych wzrosta ze
115 w 2009 r. do 163 w 2010 roku. Oprocz zagrozeh pojawiajgcych sie na
urzgdzeniach mobilnych, jednym z gtéwnych czynnikéw wzrostu przypadkéw

* Por. Polska 2030..., s. 114 i dalsze.

% Serwer posredniczacy (posrednik, czesto z ang. proxy) — oprogramowanie lub serwer z odpowiednim
oprogramowaniem, ktére dokonuje pewnych operacji (zwykle nawigzuje potaczenia) w imieniu
uzytkownika.

“° Chip.pl (pobrano 2.02.2012 r.)
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cyberprzestepczosci jest rosngca popularnos¢ sieci spotecznosciowych i brak
ochrony.41

Wedle propozycji Komisji Europejskiej z 28.03.2012 ma z dniem 1 stycznia
2013 powsta¢ wydziat ds. przestepczosci w Internecie w Europolu -
miedzynarodowym urzedzie policyjnym w Hadze. Jedno nie podlega dyskusiji rola
nauczyciela musi ulec zmianie. Nauczyciel, wyksztalcony w epoce nowych
technologii, bedzie doradca, mentorem, przewodnikiem wprowadzajacym w Swiat
nieznany. Uczen posiadajgcy wiedze zdobytg w sposéb formalny i nieformalny
stanie sie réwnoprawnym partnerem nauczyciela w wielu dziedzinach zycia
szkolnego. Rodzice w bezposrednim obcowaniu z nowymi technologiami beda
bardziej wyraziscie oczekiwa¢ od szkoty wiedzy na miare wieku ucznia i etapu
cywilizacyjnego spoteczenstwa.

Streszczenie

Nowoczesna technologia informacyjna stwarza nam mozliwos¢ szybszego
dostepu do szerokiej grupy informacji, ktérej gtdwnym zrédiem jest Internet.
Kluczowe znaczenie mozemy przypisaé technologiom informacyjnym
wykorzystywanym w procesie ksztatcenia. Platformy edukacyjne czyli systemy
zarzadzania nauczaniem. To systemy komputerowe pozwalajgce organizowacé
i wspomagaC nauczanie przez Internet w oparciu o materialy dydaktyczne
wczesniej przygotowane. XXI to czas informatyki, czas przeptywu informaciji liczony
w jednostkach niewyobrazalnych dla przecietnego cztowieka dalsze lata to szybki
etap rozwoju cyberprzestrzeni. Nauczyciel, wyksztalcony w epoce nowych
technologii, bedzie doradca, mentorem, przewodnikiem wprowadzajacym w Swiat
nieznany. Uczen posiadajacy wiedze zdobyta w sposéb formalny i nieformalny
stanie sie réwnoprawnym partnerem nauczyciela w wielu dziedzinach zycia
szkolnego. Rodzice w bezposrednim obcowaniu z nowymi technologiami bedg
bardziej wyraziscie oczekiwa¢ od szkoty wiedzy na miare wieku ucznia i etapu
cywilizacyjnego spoteczenstwa.

Summary

Modern information technology offers us the possibility of faster access
to a wide range of information, whose main source is the Internet. Of key
importance we assign information technology used in education. Educational
platform or learning management systems. It allows computer systems organize
and support e-learning based on a previously prepared teaching materials. XXI
computing time, the time flow of information calculated in units of unimaginable for
the average person more years is a fast stage in the development of cyberspace.
The teacher, educated in an era of new technologies, will be an advisor, mentor,
introductory guide to the world unknown. A student with knowledge gained in
a formal and informal will be an equal Teacher's partner in many areas of school
life. Parents in direct communion with the new technologies will be more clearly
expected from knowledge of the school as student's age and stage of civilization
the society.

“Lpor. Chip.pl, (pobrano 2.02.2012 r.)
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