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Zespot Szkot Ekonomicznych
1 Liceum Ogolnoksztatcqgce w Chetmie

Zespot Szkot Ekonomicznych i III Liceum Ogodlnoksztatcagce im. gen. Wiady-
stawa Andersa w Chelmie jako jedna z dziesigciu szkot w wojewddztwie lubelskim
uczestniczy w realizacji projektu ,,.SZKOLA KLUCZOWYCH KOMPETENCII”.
»Program rozwijania umiej¢tnosci uczniow szkot Polski Wschodniej” to inicjatywa
realizowana przez Wyzsza Szkol¢ Ekonomii i Innowacji w Lublinie - Lidera Pro-
jektu oraz partnerow: Podkarpackie Centrum Edukacji Nauczycieli w Rzeszowie,
Wyzsza Szkot¢ Administracji Publicznej w Bialymstoku, Wyzszg Szkot¢ Biznesu
im. bpa Jana Chrapka w Radomiu oraz Wyzsza Szkot¢ Humanistyczno - Przyrodni-
czg w Sandomierzu.

Projekt finansowany jest ze srodkow Unii Europejskiej - w ramach Europejskie-
go Funduszu Spolecznego i z Budzetu Pafistwa - w ramach Programu Operacyjne-
go Kapitat Ludzki. Celem Projektu jest zwigkszenie dostgpnosci do rozwoju kompe-
tencji kluczowych uczniéw szkot ponadgimnazjalnych o profilu zawodowym oraz
szkot policealnych w Polsce Wschodnie;.

Kompetencje Kluczowe definiowane sa jako polaczenie wiedzy, umiejetnosci
i postaw odpowiednich do sytuacji. Kompetencje kluczowe to te, ktorych wszystkie
osoby potrzebuja do samorealizacji i rozwoju osobistego, bycia aktywnym obywate-
lem, integracji spotecznej i zatrudnienia.

W ramach projektu ,,SZKOLA KLUCZOWYCH KOMPTENCIJI” ustanowiono
osiem kompetencji kluczowych. ,,Program rozwijania umiejetnosci uczniow szkot
Polski Wschodniej” realizuje cztery.

Naleza do nich: porozumiewanie si¢ w jezykach obcych, kompetencje matema-
tyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne, kompetencje informatycz-
ne oraz inicjatywno$¢ i przedsigbiorczosc.
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POROZUMIEWANIE SIE W JEZYKACH OBCYCH:

Porozumiewanie si¢ w obcych jezykach opiera si¢ w znacznej mierze na tych
samych wymiarach umiejetno$ci, co porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym - na
zdolnos$ci do rozumienia, wyrazania i interpretowania pojec, mysli, uczu¢, faktow
i opinii w mowie i pis$mie (rozumienie ze stuchu, mowienie, czytanie i pisanie). Po-
rozumiewanie si¢ w obcych jezykach wymaga rowniez takich umiejetnosci, jak me-
diacja i rozumienie roznic kulturowych. Stopien opanowania jezyka przez dang oso-
be moze by¢ r6zny w przypadku czterech kompetencji jezykowych (rozumienie ze
stuchu, mowienie, czytanie i pisanie) i poszczegoélnych jezykoéw oraz zalezny od
spotecznego i kulturowego kontekstu osobistego, otoczenia oraz potrzeb lub zainte-
resowan danej osoby.

KOMPETENCJE MATEMATYCZNE I PODSTAWOWE KOMPETENCJE NAUKOWO-TECHNICZNE:

a) Kompetencje matematyczne obejmujg umiejetnos¢ rozwijania i wykorzystywa-
nia myslenia matematycznego w celu rozwigzywania probleméw wynikajacych
z codziennych sytuacji. Istotne sg zardbwno proces i czynnos$¢, jak i wiedza, przy
czym podstawe stanowi nalezyte opanowanie umiejetnosci liczenia. Kompeten-
cje matematyczne obejmuja - w roznym stopniu - zdolnos¢ i che¢ wykorzystywa-
nia matematycznych sposobéw myslenia (myslenie logiczne i przestrzenne) oraz
prezentacji (wzory, modele, konstrukty, wykresy, tabele).

b) Kompetencje naukowe odnoszg si¢ do zdolnosci i checi wykorzystywania istnie-
jacego zasobu wiedzy i metodologii do wyjasniania $wiata przyrody, w celu for-
mutowania pytan i wyciggania wnioskow opartych na dowodach. Za kompeten-
cje techniczne uznaje si¢ stosowanie tej wiedzy i metodologii w odpowiedzi na
postrzegane potrzeby lub pragnienia ludzi. Kompetencje w zakresie nauki i tech-
niki obejmuja rozumienie zmian powodowanych przez dziatalno$¢ ludzka oraz
odpowiedzialnos¢ poszczegolnych obywateli.

KOMPETENCJE INFORMATYCZNE

Kompetencje informatyczne obejmuja umiejetne i krytyczne wykorzystywanie
technologii spoteczenstwa informacyjnego (TSI) w pracy, rozrywce i porozumie-
waniu si¢. Opierajg si¢ one na podstawowych umiejetnosciach w zakresie TIK, wy-
korzystywania komputeréw do: uzyskiwania, oceny, przechowywania, tworzenia,
prezentowania i wymiany informacji oraz do porozumiewania si¢ i uczestnictwa w
sieciach, wspotpracy za posrednictwem Internetu.

INICJATYWNOSC 1 PRZEDSIEBIORCZOSC

Inicjatywnos¢ i przedsiebiorczo$¢ oznaczaja zdolnos$¢ osoby do wecielania po-
mystow w czyn. Obejmuja one kreatywnos¢, innowacyjno$¢ i podejmowanie ryzy-
ka, a takze zdolno$¢ do planowania przedsiewzie¢ i prowadzenia ich dla osiagnie-
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cia zamierzonych celow. Stanowig one wsparcie dla indywidualnych oséb nie tylko
w ich codziennym zyciu prywatnym i spotecznym, ale takze w ich miejscu pra-
cy, pomagajac im uzyska¢ swiadomos¢ kontekstu ich pracy i zdolnos¢ wykorzy-
stywania szans. Sg podstawa bardziej konkretnych umiejetnosci i wiedzy potrzeb-
nych tym, ktoérzy podejmuja przedsiewziecia o charakterze spotecznym, handlowym
lub w nich uczestnicza. Powinny one podejmowaé¢ §wiadomos¢ wartosci etycznych
i promowac¢ dobre zarzadzanie.

Projekt skierowany jest do 5000 uczniow z 50 szkot po 10 szkot z wojewddztw:
lubelskiego, podlaskiego, mazowieckiego, podkarpackiego, $wigtokrzyskiego. W ra-
mach projektu uczniowie otrzymujg m.in. mozliwos¢ bezptatnego udziatu w:Waka-
cyjnych Obozach Naukowych, Kotach Naukowych, Studium Kompetentnych Li-
deréw, Przedsigbiorstwie Symulacyjnym, a takze bezptatnie otrzymuja materiaty
dydaktyczne - podregczniki, zeszyty, dlugopisy, pendrivy itp. Dla nauczycieli organi-
zowane sg mi¢dzy innymi: warsztaty dotyczace modyfikowania programow naucza-
nia i metodyki rozwijania kompetencji kluczowych i kwartalne seminaria dotyczace
wymiany doswiadczen odno$nie wdrazanych w szkotach programow.

PROGRAMY NAUCZANIA

W ramach realizacji projektu Szkota Kluczowych Kompetencji nauczyciele ZSE
i III LO w Chetmie napisali programy ksztaltowania kompetencji kluczowych z za-
kresu: matematyki, jezyka niemieckiego, technologii informacyjnej i podstaw przed-
siebiorczosci.

Programy te opracowano w oparciu o analize diagnozy przygotowanej przez:
szkote, lokalnych pracodawcow i organ prowadzacy. Dzigki temu tresci nauczania,
zawarte w programach, uwzgledniajg potrzeby lokalnego i regionalnego rynku pracy.

Celem wszystkich programéw jest wyksztatcenie takiego absolwenta, ktory:

— $wiadomie kieruje wtasnym losem,
— rozwija swoje zainteresowania, pasje zyciowe i uzdolnienia,
— jest przystosowany do nieustannego ksztatcenia i kontynuowania nauki,
— planuje sukces i rozwo6j kariery zawodowej,
— jest kreatywny i tworczo rozwigzuje problemy,
— skutecznie komunikuje si¢ 1 wspotdziala z innymi,
charakteryzuje go umiejetnos$¢ obrony wiasnych pogladow i autoprezentacji.

Ogromnym wsparciem przy realizacji tych programow jest uczestnictwo uczniow
w roznorodnych formach wsparcia, takich jak: zajecia Mobilnego Instytutu Kompe-
tencji, Kota Naukowe, Letnie Obozy Naukowe, przedsiewzi¢cia realizowane w ra-
mach Grantéw oraz Przedsi¢biorstwa Symulacyjnego.

Kora NAUKOWE

Kota Naukowe sg jednym z dzialan podjetych w ramach realizacji Projektu
»Szkota Kluczowych Kompetencji. Program rozwijania umiejgtnosci uczniow szkot
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Polski Wschodniej”. Zajgcia w ramach Kot Naukowych sa prowadzone jako cy-
kliczne spotkania, w ramach ktorych uczniowie z poszczeg6dInych szkot uczestniczg-
cych w Projekcie maja mozliwos$¢ poszerza¢ swoja wiedze i rozwijac zainteresowa-
nia. Zaj¢cia w ramach Kot Naukowych odbywaja si¢ w Wyzszej Szkole Ekonomii
i Innowacji w Lublinie. Mtodziez kontynuuje prace w zakresie czterech kompeten-
cji. Dotychczas odbyly sie 3 spotkania, w ktorych uczestniczyli uczniowie z 6 szkot.

Mtodziez z kompetencji ,,przedsigbiorczo$¢” poznawata tajniki rynkowych na-
rzgdzi wsparcia finansowego, uczyta si¢ wykorzystywania funduszy pozyczko-
wych i dorgczeniowych, dowiedziata si¢ rowniez o ,,Aniotach Biznesu”. Ucznio-
wie z kompetencji ,,technologia informacyjna” uczyli si¢ projektowac strony WWW.
Mtodziez z Kot Naukowych obejmujacych jezyki obce, miata okazj¢ tworzy¢ ,,dom
swoich marzen”, z wykorzystaniem stownictwa angielskiego i niemieckiego. Mate-
matycy zaglebiali si¢ w obszary rozumowania indukcyjnego oraz poznawali cieka-
we ciagi liczbowe. Nauczyciele - opiekunowie towarzyszacy swoim uczniom mieli
okazje do wymiany doswiadczen i konsultacji z Kierownictwem Projektu.

MoBILNY INsSTYTUT KOMPETENCJI

Innym dziataniem, ktére jest realizowane w szkole w ramach projektu ,,Szkota
Kluczowych Kompetencji” jest Mobilny Instytut Kompetencji. Sg to zajecia uzu-
pehiajace, rozszerzajgce wiedzg i umiejetnosci uczniow, okreslone w opisie kompe-
tencji kluczowych. Kazda z kompetencji zrealizowata tacznie 10 godzin zajeé, zgod-
nie z opracowanym wczesniej programem.

WAKACYINE OBOZY NAUKOWE

W ramach projektu: ,,Szkola Kluczowych Kompetencji. Program rozwija-
nia umiejetnosci uczniow Szkol Polski Wschodniej” organizowane sg Wakacyj-
ne Obozy Naukowe organizowane w atrakcyjnych turystycznie miejscowosciach.
W ostatnich dwoch latach dwie grupy naszych uczniow w ramach Wakacyjnych
Obozéw Naukowych byly w Zakopanem.

Zajgcia w ramach Wakacyjnego Obozu Naukowego maja za zadanie ugruntowac
oraz poszerzy¢ wiedzg i umiejetnosci uczniow nabyte w trakcie realizacji autorskich
programéw nauczania w ramach obowigzujacych zaje¢ w szkole. Praca uczniow
w nowych realiach, pod kierunkiem kadry dydaktycznej z wyzszej uczelni pozwala
na ksztattowanie ich cech i postaw 0s6b dojrzatych, ktére beda potrafity w przyszto-
sci odnalez¢ swoje miejsce w realiach zjednoczonej Europy.

W poprzednim roku szkolnym na obozy naukowe wyjezdzali uczniowie z kom-
petencji ,,przedsigbiorczosc¢”, a w ostatnim roku szkolnym w obozach uczestniczyli
uczniowie z kompetencji ,,technologia informacyjna”.

Cele Wakacyjnych Obozoéw Naukowych to:

— rozwijanie kompetencji kluczowych uczniow;
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— weryfikowanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci podczas zaje¢ edukacyjno-
-rekreacyjnych;

— zapewnienie uczestnikom warunkow do tworczego wypoczynku; poznanie
kultury i obyczajow regionu Podhala;

— umozliwienie uczniom poznania swojego potencjatu, predyspozycji zawo-
dowych i zainteresowan.

Kryteria kwalifikacji mtodziezy do uczestnictwa w obozie obejmowaly: wysoka
frekwencj¢ w trakcie roku szkolnego; miejsce zamieszkania (w kolejno$ci: obszar
wiejski, miejsko-wiejski oraz miejski); sytuacje materialna, a takze wskazania wy-
chowawcow klas (sytuacja spoteczna, zdrowotna i rodzinna).

SEMINARIA DLA NAUCZYCIELI

Wdrozenie programéw rozwijania kluczowych kompetencji w toku realizacji
programdéw nauczania w technikum jest jednym z elementéw Projektu ,,Szkota Klu-
czowych Kompetencji”. Tego typu dziatania sg nowymi zadaniami dla zdecydowa-
nej wigkszosci nauczycieli. Wynika stad konieczno$¢ udzielenia im wszechstronnej
pomocy w realizacji tego zlozonego zadania. Projekt SKK zaktada realizacje kilku
wzajemnie uzupetniajacych si¢ form wsparcia dla nauczycieli w realizacji nowych
zadan. Nalezg do nich, m.in. seminaria kwartalne.

Zajecia seminarium kwartalnego z tego cyklu sa realizowane w wymiarze 16 go-
dzin. Tematyka seminarium obejmuje zajecia wykladowo-warsztatowe z zakresu
najnowszych technologii i trendéw pojawiajacych si¢ wokdl przedmiotow rozwi-
jajacych kluczowe kompetencje w koncu pierwszej dekady XXI w., metodyke do-
skonalenia zajg¢ prowadzonych w ramach Mobilnego Instytutu Kompetencji oraz
innych aktywnosci realizowanych w ramach SKK. W szczego6lnosci zaprezentowa-
ne zostaly metody wywierania wptywu na ludzi wg Caldiniego, omowione zostaty
trudnosci w nauczaniu informatyki i profilaktyka uzaleznien od wspdtczesnych tech-
nologii. Tematem przewodnim byta wymiana do$wiadczen przez nauczycieli, obej-
mujaca mocne strony realizacji wlasnego programu oraz sprawdzone, godne upo-
wszechnienia rozwigzania metodyczne ksztattujagce KK w nauczaniu.

Cele gtowne kwartalnych seminariow to: poszerzenie i unowoczesnienie wiedzy
nauczycieli w zakresie metod nauczania; uswiadomienie problemoéw zwigzanych
z uzaleznieniem od wspotczesnych technologii; poznanie metod terapii i przyczyn
trudnosci w uczeniu si¢; wzbogacenie warsztatu pracy nauczyciela o nowe narzedzia
umozliwiajace korzystanie z najnowszych, wiodacych technologii internetowych;
uswiadomienie nauczycielom korzysci wynikajacych ze stosowania metod zdalnego
nauczania, wirtualizacji zaje¢, itp..

GRANTY

Konkurs grantow jest kolejng formg aktywizacji uczniow i nauczycieli pracu-
jacych w ramach realizacji projektu Szkota Kluczowych Kompetencji. Nauczycie-
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le poszczegdlnych przedmiotow napisali projekty na zajecia dodatkowe w ramach
swoich kompetencji.

Realizacja tego zadania ma na celu: rozwijanie kreatywnos$ci nauczycieli i
ucznidéw, doskonalenie nabywanych przez nich kompetencji, rozwoj i wykorzysta-
nie ich w praktyce, popularyzacj¢ niekonwencjonalnych rozwiagzan lokalnych. Na-
uczyciele poszczegdlnych kompetencji wraz z uczniami opracowuja projekty przed-
siewzig¢ spojnych z ich kompetencjami.

Dziatania uczniow wykorzystuja wiedze i umiejetnosci z przedmiotow objetych
projektem i z przedmiotéw zawodowych oraz uwzgledniajg sytuacje lokalna.

Przedsigwzigcia te sg realizowane metodg projektow, ktora wymaga samodziel-
nego wyszukiwania, selekcjonowania i przetwarzania informacji — oraz oceny jej
przydatnosci do dalszych dziatan. Uczniowie uczg si¢ podejmowania réznych de-
cyzji, argumentowania, obrony swoich pomystow w dyskusjach, co jest tak bardzo
wazne w zyciu zawodowym.

Realizacja grantu przewidziana jest na okres 10 miesigcy, co zmusza uczniow
do systematycznej pracy w grupie i brania odpowiedzialno$ci za efekty pracy cale-
go zespotu.

W naszej szkole konkurs Grantow wygrata pani Iwona Styk — nauczyciel ma-
tematyki. Do realizacji zamierzonych dziatan uzyskata $rodki rzeczowe na kwote
10 000 zt.

PRZEDSIEBIORSTWO SYMULACYJNE

Celem tego dziatania jest wprowadzenie uczniow w realia zwigzane z tworze-
niem i prowadzeniem przedsicbiorstwa. Umozliwi to opracowany system infor-
matyczny w formie gry symulacyjnej. Zarejestrowani ,,gracze” bedg mieli mozli-
wo$¢ zrozumienia podstawowych zasad funkcjonowania firmy. Podejmowane przez
nich decyzje strategiczne bgdg miaty wplyw na wszystkie obszary funkcjonowania
przedsigbiorstwa zwigzane z zarzadzaniem, ekonomig i finansami, inwestycjami, za-
sobami ludzkimi, marketingiem, produkcja, transportem i logistyka, gospodarka ma-
gazynowg i sprzedazg.

Uczestnicy gry zostang przeniesieni w wirtualny $§wiat wspotzawodnictwa po-
miegdzy firmami produkujacymi aparaty telefoniczne. Beda mogli wcieli¢ si¢ w role
wlasciciela firmy funkcjonujacej na rynku, dostawcow sprzetu telekomunikacyjne-
go. Ich zadaniem bedzie uruchomienie przedsigbiorstwa i jego rozwdj, w realiach
konkurencji z innymi firmami tej branzy oraz kooperacji z partnerami w zakresie
produkeji, dystrybucji, marketingu i sprzedazy gotowych wyrobdéw. Uczestnictwo
uczniéw w zajeciach przedsigbiorstwa symulacyjnego pozwoli im na rozszerzenie
1 utrwalenie wiedzy wplywajacej na ksztaltowanie kompetencji kluczowych w za-
kresie przedsigbiorczosci, nauk matematyczno-przyrodniczych, technologii infor-
macyjnej oraz jezykoéw obcych. Wptynie takze na ksztattowanie ich umiejetnosci,
miegdzy innymi w zakresie analitycznego i logicznego myslenia, planowania i reali-
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zowania zamierzonych celow oraz wspOtpracy w zespole. Aktywna praca uczniow
przyczyni si¢ do ksztattowania ich odpowiedzialnosci, asertywnosci, inicjatywno-
$ci 1 kreatywnosci.

»»STUDIUM KOMPETENTNYCH LIDEROW”

W porozumieniu z Uczelniami Partnerskimi w Projekcie finalizowane jest opra-
cowanie koncepcji dzialania ,,Studium Kompetentnych Liderow”.

Gtownym zatozeniem tego dziatania jest indywidualizowanie pracy z uczniem
poprzez promowanie uczniow zdolnych z poszczegdlnych szkot objetych projek-
tem. W ramach tego przedsiewziecia uczniowie moga zapoznac si¢ ze specyfikacja
zaje¢ na wyzszych uczelniach oraz uczestniczy¢ w wybranych zajeciach.



