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0 NIEKTORYCH'NOWYCH METODACH I TECHNIKACH
BADANIA ZDOLNOSCI I POSTAW TWORCZYCH

Vstep

Nie zachodzi potrzeba wykazywania, 2e dotychczas nie tylko
w polskiej psychologii brak jest systemu metod i technik siuza
cych do badania dyspozycji twdrczych,co z kolei hamuje rozwdj
teorii i praktyki w tym zakresie.
Psvycholog radziecki D.W, Bogojawlenska /1973/ méwi naweto swoi-
stym kryzysie, co oznacza, 2e w tej dziedzinie zamiast spodzie-
wanej poprawy. nastgpil regres - przynajmniej w odczuciu subie
ktywnym. Wynika to stad, Ze problem okazal sie bardziej zlozo-
ny, ni2 wyobrazano sobie dawniej. Tak na przykad obalona zosta
ra zdroworozsadkowa teza, iZ potencjat twdrczy danej jednostki
mozna mierzy¢ klasycznymi testami inteligencji, 2e im wyzszy
iloraz inteligencji osigga dana jednostka, tym wieksza jej krez
tywnos$¢, Dzi$ juz nie ulega watpliwosci, zZe jednostki kreatyw=
ne charakteryzujg sie czyms$ wiecej niz tylko wyzszym od prze-
cigtnej ilorazem inteligencji. Okazato sie przy tym, 2e zacho-
dzi potrzeba modyfikacji pojgcia inteligencji. W zwigzku z tym
poszukuje si¢ obecnie nowych metod i technik siuzacych do bada-
nia zdolnosci i postaw twérczych. Zapotrzebowanie w tym zakre-
sie w naszym kraju jest szczegdlnie duze, Wprawdzie nastgpiko
juz znaczne upowszechnienie tzw. testéw twérczosci /zob., J. P,
Guilford 1978; Z. Pietrasinski 1969; J, Trzebiviski 1978 i in./
to jednak na obecnym etapie rozwoju naukowego pod ich adresem
zgtaszane sg rownie2 zastrzezenia, o ktdérych nizej,

W niniejszym artykule zaprezentuje nowy rodzaj testdw - tzw,
testy z kreatywnym polem, nastepnie dwie adaptacje znanych te=-
stéw, tj. Ravena oraz luchinsa, a na zakonczenie - pierwszg wer-
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sje nowezo testu do badania mydlenia intuicyjnego. Kieruje sie
przy tym przekonaniem, Ze pomysly tych technik warte udostegp~
nié inny:r badaczom jeszcze przed ich ostatecznym opracowaniem,
t3j. standaryzacja, normalizacja, zbadaniem ich trafnosci, rze-
telnosci itp.

1. Zadania z kreatywnym polem

Ze specyfiki zdolnosci twdérczych wynikaja okreélone wyma=-
gania w stosunku do metod i technik badawczych. Wielu autordw
stwierdza, Ze rézne formy mySlenia twdérczego nie mieszcza sieg
tez reszty w klasie procesédw umysiowych, gdy2 istotng role od=-
grywaia tu komponenty osobowosciowe, Inacze] moZna powiedzieé,
2e mySlenie twdrcze jest wytworem specyficznej osobowos$ci. Me=
tody i techniki badawcze powinny uwzgledniad ten aspekt zagade-
rienia, MNietrudno stwierdzié czeste wystepowanie znacznych roz
bie*nosci miedzy poziomem potencjalnych zdolnosSci twérczych da
nej osoby a jej postawa twércza. Chodzi o to, iZ znaczny odse-
tek badanych, ktérzy osiagaja w tzw. testach twdrczosci ponad-
rrzecietne wyniki, w Zyciu codziennym nie przejawia zadnej ake
tywnosci w tym zakresie, czyli cechuje ich postawa reprodukty=-
wna, mimo potencjalnych zdolnosci twdrczych,

Wynika stad postulat,ze w badaniach uzdolnien twérczych po
winny by¢ stosowane takie metody i techniki,ktdére stworzg mozli-
wosé diagnozowania nie tylke uzdolnien umysiowych, ale rdwniez
pewnych cech osobowosci. Wydaje sie, ze wymdg ten speiniajs,
erzynajmniej czesciowo, tzw, zadania z kreatywnym polem, Przy=
kiadv tezo tymu testédw przedstawiam za autorami radzieckimi, a
mianowicie D.W., Bogojawlensky /1971/ i M.P. Ginzburgiem /1977{

Kreatywne pole jest pojeciem bardzo szerokim i relatywnym,
gdy2 dla niektdrvch osobnikdéw niemal kazda sytuacja stwarza mo
zliwosci przejawiania aktywnosci twérczej. Tak np, racjonaliza
tor dostrzega potrzebe i mozliwodci usprawniania rdé2nych ma-
szyn, ktdre w oczach innych sg bez zarzutu., W badaniach diagno-
stycznych celowo stwarzamy sytuacje, aby umozliwidé osobnikom
badanym dostrzezenie nowych sposobéw dziatania lub nowych pro-
bleméw. Tego typu sytuacje nieswiadomie, a wigc w sposéb nie-
zanlerzony, stworzyl nauczyciel mtodego Gaussa, gdy na lekecji
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polecit uczniom dodawanie ciggu liczdb naturalnych od 1 do 100,
a wiec 1+2+3+4+5 itp. Zadanie to nie wymagalo my$lenia twércze-
go, gdyZ uczniowie znali algorytm dodawania, stgd mogli wyko-
naé¢ to zadanie w sposéb stereotyjowy'. ‘Mtody Gauss dostrzegl mo-
21iwoé¢ 4pbéjscia inng, krdétsza drogg”, czyli zaproponowal nowy
algorytm postepowania. Mianowicle dostrzegit, 2e sumy skrajnych
sktadnikéw, brane kolejno parami, sa zawsze réwne. Rozpatrzmy
to na przykradzie 10 liczb:
1424344454647 +8+9+10

]
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"
Nowy sposdb bardzo upraszcza rozwigzanie zadania, wystarczy ob-
liczy¢ sume jedne) pary skladnikéw oraz pomnozy¢ jg przez licz
be tych par. .
.D.W., Bogojawlenska stosowata w swych badaniach tzw. szachy

cylindryczne, tj. szachownice zwinigta w postaci walca, gdzie
nie ma bocznych ograniczen,
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Rys. 1. Szachy cylindryczne: a/ zwiniete, b/ rozwiniete
Zrédo: D.W. Bogojewlenska 1971
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W tych warunkach poszczegélne figury majg nowe mozliwosci poru-
szania sie, atakowania i obrony. Rozpatrzmy to na praykitadzie
ruchéw goficéw; na rysunku 1b pokazano /linia ciagta/,2e goniec
znajdujacy sie na polu C-1 moze atakowaé figury przeciwnika
ie tvlko z pél: D=2,E-3,Fel, G=5,H-6 oraz B-2, A=3 /tak jak na
zwykle) szachownicy/, ale rdéwniez figury z pél: A=7, B=8, oraz
Hels, G=5, Feb, E~7, D=8,

Zwiekszone mozliwosSci atakowania przez gofica 2z pola F=1 poka-
zano na rys, 1b linig przerywans,

W eksperymencie Bogojawlenskiej, gdy osoby badane /studen=-
ci/ nauczyly sie wskazywaé bezblednie, niejako automatycznie,
1inie ruchéw /a wiec 1 bicia/ godcéw, stawiano przed nimi sze-
reg zadad tego samego typu: trzeba byto tak ustawié¢ na rozwi-
niete3 szachownicy cylindrycznej dwa gotce /Jeden na polu czan
nvm, a drugi = biatym/, aby krél, ktéry byk ustawiany na réz-
nych polach szachownicy, znalazi sig w matowej sytuacji. Np.je
$1i eksperymentator umie$cit kréla na pozycji B-8, to gornce u-
mieszczone przez osobe badang na F-4 i F-3 stwarzaly sytuacje
matowa. ‘

W wyniku tego typu eksperymentéw Bogojawlenska wyodrebnita
-rzy typy o0séb badanych, a mianowicie: 1/ typ reproduktywny,2/
tvp heurystyczny, 3/ typ kreatywny.

Osody nastawione reproduktywnie wykomujg tylko postawione
orzed nimi zadania postugujac sie znanymi sposobami, Przedsta-
wiciele typu heurystycznego., poszukuja prawidiowosci rzgdza~
cych rozwiazaniem tego zadania, np. dostrzegajg pewne relacje
miedzy usytuowaniem kréla i goricéw. Natomiast przedstawiciele
+rzeciego wyodrebnionego przez cytowana autorke typu. /kreatyw-
nego/ przejawiaja w tej sytuacji inicjatywe badawcza w tym zna
:zeniu,'iz samorzutnie stawiaja wlasne problemy, np. chca spra
wizié prawidtowo$ci ruchéw innych figur szachowych; przejawia-
o sie to m.in. w tym, 2e niektére osoby prosily autorke o u=~
mozliwienie im ypoeksperymentowania we witasnym zakresie®.

Jak z powyzszego przykiadu widzimy, przy ocenie wynikdw wy-
xonania zadan z kreatywnym polem bierzemy pod uwage gtéwnie
strategie postepowania, a nie tylko poziom wykonania zadania
Doistawowego,

M.P. Ginzburg w swych badaniach stosowal uklad wspdirzed-
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nych prostokgtnych, czyli ukad kartezjanski.Osoby badane mia-
1y za zadanie ulozy¢ w ukladzie prostokatnych wspéirzednych po
9 liczb zgodnie z algorytmem, ktdry byt podawany przez ekspery
mentatora w gotowej postaci. A wiec bylo to proste zadanie poed
stawowe, ktére mozna wykonac w sposéb stereotypowy. Umieszcza=-
ne w kratkach liczby ukiadaly sie w kwadraty 3 x 3. fatwo zau~-
wazy¢, 2e byly to tzw., magiczne kwadraty, !w ktérych sumy liczb
poziomo i pionowo oraz po przekatnych byty Jednakowe., W taki
sposdéb kazda osoba badana ukladala po 9 tego tymu  magicznych
kwadratdéw:
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Rys. 2. Przyklad uktadu kartezjariskiego stosowanego w badaniach
M. Po Ginzmrga

Nietrudno zauwazyé, 2e istnieje pewna logika ukZadu liczd
nie tylko wewnatrz kazdego kwadratu, ale réwniez - miedzy po=-
szczegdlnymi /kolejnymi/ kwadratami magicznymi: tak np. Srodko-
wg liczba kazdego gdérnego rzedu Jest 1, liczba znajdujaca sie
w Srodku jest réwna potowie sumy liczb sasiednich, liczby ukla-
dajg sie w ciagi naturalne albo w postepy }arytmetyczne, kazdy
nastepny kwadrat moze by¢ utworzony z poprzedniego poprzez zwie-
kszenie o 1 'ltego ciggu itp. Te prawidlowosci jednak nie byty
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wskazywane przez eksperymentatora, natomiast niektdérzy badani
samorzutnie zwracali na nie uwage. O osobach tych moZna powie
dzieé, ze przejawiaja inicjatywe umyslowa, czyli -~ istotne ce-
chy postawy kreatywnzje.

Zgodnie z typologia zaproponowans przez D.W,Bogojawlensks,
przedstaviciele typu reproduktywnego rzetelnie wykonuja zada~
nie zpodnie z podanym algorytmem, natomiast 2aliczani do ty-
oéw kreatvwnych samorzutnie poszukujg ukrytych prawidowosci w
kadu liczb miedzy kwadratami magicznymi.

W naszvch badaniach stosowalismy réwniez test ,Dwéch tab-
lic", ktory jest modyfikacja testu Couvégo, pod katem speilnie-
nia wvmogdw kreatywnego pola .

.

2. Modyfikacje testu J.C, Ravena

Psychologia dysvomuje pokaZnym arsenatem testéw,gidéwnie do
voniaru inteligencji, ale Jjak sig obecnie okazato, prawie wy-
*acznie do badania my$lenia konwergencyjnego, gdyz koﬁwencja
restowa preferuje zadania z jednym jedynym rozwigzaniem,
2nosi sie to réwniez do testu ,Progressive Matrices" J. C. Ra
vena, Xtéry w ciagu ponad pdét wieku swego istnienia zdobyi sze-
roka povularnosé przede wszystkim z tego wzgledu, Ze Jjako tzw,
<est percepcyjny Jjest w matym stopniu zalezny od wiedzy i do-
$wiadczenia oséb badanych. Wartosci tego testu byly przedmio-
tem analizy wielu autoréw, w tym réwniez polskich /zob., B.Hor-
nowski 1970, Z. Zimny 1962/, '

Zrodzil sie problem - czy mozna zmodyfikowaé ten test ped
%atem nmozliwosci badania myélenia dywergencyjnego,nic nie tra-
cac przy tym z jego dotychczasowych waloréw?

Zadanie to okazalo sie nietatwe, ale wykoralne. Przytaczam
po jednym zadaniu dwu nowych wersji tego testu, ' speiniajacych
Doy 2szy wymdg.

# wersji R-D, zasadnicza czes$é zadania pozostata w postaci
nie zmienione) jak w tescie Matrix, natomiast zmieniono czesé
elementdéw bedacych alternatywami odpowiedzi /zob. rys. 3/.

Oprécz zasadniczej tresci instrukcji jak w teksScie Ravena,
inforwujemy osoby badane, Ze nalezy sobie wyobrazié,iZ elemen-
ty 1-6'narysowane sa na przeZroczystym podozu oraz Ze moZna
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Rvs. 3. Przyktad zadania R=-D,

nimi manipulowaé, tj. obracadé wzdtuz osi poziomej i pionowej
Jak réwniez poprzez naktadanie na siebie otrzymywacé nowe wzory,
Tlustruje to fragment arkusza odpowiedzi.
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Tabela 4
Fragment arkusza odpowiedzi do testu R-D1
Mumer OCdpowdiedzi:
zadania /Y 12/ /3/ Y VETR VIR VA
A1 4 1+Q |3+ |1+@
A-2 G+O |2+ |1+0
A=3 ’

Z powyiszego przykiadu zadania oraz arkusza odpowiedzi widzimy,
%e w nowej wersjl, oprécz jednej poprawnej odpowiedzi /tak jak
o jest w tradycyjnvm tescie/, mamy mozliwo$é konstruowania z
nodanych elementéw kilku odpowiedzi: @ +@; 2+ @ 3 1+ @ .
Cyfra otoczona symbolem ,0" oznacza tu odwrdcenie czy
wzdtuZz osi pionowej wzglednie poziomej danego elementu,
Test R-D, zawiera trzydziesci zadan zapoZyczonych od Rave-
nra /gérna czedl/, do ktérych zmodyfikowane zostaly elementy od-
powiedzi, Osoba badana w sumie moze uzyskaé 113 punktéw., Oprécz
wskafnika globalrego /liczba punktéw zdobytych przez osoby ba-
dane/, nowa wersja testu umozliwia stosowanie réwniez  innych
wskaZnikéw, m.in. wskaZnika strategii postepowania /Wsp/, kté-
rr oblicza sie wedlug formuly YWsp = Lg, gdzie Wsp = wskaZnik
strategii postevowania, Lp = liczba uzyskanych punktéw, Lz =
= liczba zadan rozwiazywanych, Mozna wyréznié trzy zasadnicze
strategie postepowania przy rozwiazywaniu tego testu:-1/ stra-
tegie typowo dywergencyjna, gdv dana osoba badana na matej li-
czbie rozwiazanych zadan osiaga maksymalnie duZg liczbe punk-
téw [Asp wiekszy niz 2,5/ strategie konwergencydng /gdy Wsp
jest bliski 1/ oraz strategie mieszang /Wsp = ok. 2/.
Inny wariant modyfikacji testu Ravena przedstawia rys. 4.
Pytanie, na jakie powinna odpowiedzie osoba badana, brzmi: ,Do

obrét

ktérej calosdci oznmaczonej symbolami: A, B, C, D, E, F, pasuje
rarysowany u géry element?" »
Osoba badana w ,arkuszu odpowiedzi" stawia ,+" i ,~" co ozna-

cza ppasuje", ,nie pasuje"., Oto przykad:
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Tabela 2
Fragment arkusza odpowiedzi na test R-D2

Numer Odpowied=zi
zadania A B c D | E F
9. - - + - + .|+

W przypadku testu R-D, odeszliémy2 dalej od pierwowzoru, czyli
testu pProgressive Matrices",

3, Modyfikacje testu Luchinsa

Znany Jest test R,S. Luchinsa, skladajgcy sie z 10 zadan o
Jednakowed fabule; zadaniem osoby badanej Jjest zawsze odmierze-
nie 2adanej ilosci wody, majgc do dyspozycji 3 naczynia o réz=-
nej pojemnosci, Np., odmierzy¢ 5 1 majac do dyspozycJji nastepu=
jace raczynia: A =181, B=43 1, C = 10 1, Naczynia nie za-
wieraja zadnej podziatki, nie wolno réwniez mierzyé ,na oko"s.

Fig¢ pierwszych zadah da sig rozwiazad wediug jednego i te-
go samego schematu: B-A-2C, Po rozwigzaniu tych zadan u wiek-
szosci badanycn osdb wytwarza sie nastawienie /sztywnos$é mysSle-
ria/, ktére utrudnia albo wrecz uniemozliwia rozwigzywanie na=-
stepnych podobnych zadan, a szczegélhie zadania nr 8, tatwo za
uwazyé, 2e w tym przypadku Jedyne rozwilazanie to A=C,wigkszosé
jednak badanvch na site prébuje stosowaé schemat B-A=-2C,

Ctdz, jak Juz o tym byla mowa, w wyniku badania tym testem

zadziwiajaco duZo osdéb zaliczano do grupy sztywnych /przy czyn
wraz z wiekiem maleje liczba plastycznych, a ros$nie liczba szty
wnveh/, ’
' Wysunglismy hipoteze, Ze jest to niezamierzonym /ubocznym/
efaktem nauczania matematyxi w szkole., Weryfikacja tejvhipote*
zy wymagaia skonstruowania analoglicznego testu do zadad luchin
54, bazujacego na innym nateriale, nie kojarzacego sig z mate-
matvka. W wyniku poszukiwan powstaly graficzne wersje takiego
zestu, w ktérym logika ukladu zadan jest analogiézna,ale sg to
zadania na materiale obrazowym.
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Rys. 5. Przyktad zada® stosowanych w TPM=G1
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Zadanie osobv badanej przy rozwizzywaniu testu TPM-G1 jest a=-
naloziczne do zadad matematycznych w tedcie ILuchinsa 1 brzmi:
~wmajac do dysvozycji rysunki ,A%, B", 4C" i (D" - otrzymaé ry
sunek przedstawiony jako ,W" przy tym mozZna te elementy doda-
waé /czyli naktadaé na siebie/ odejmowaé, obracaé itp."
“ietrudno zauwazy¢, ze zadania 1-5 najtatwiej wykonaé  wedtug
nastepuiaced reguiv: W = A = B = C + @, czyli gdy od rysunku
A odejimiemv elementy wchodzace w skad rysunku B i C, a nastep
nie dodamy odwrdcony element D, to otrzymamy figure ,W",
PozostaXe zadania, tj. 6-10, podobnie jak w technice ILuchinsa.
mozna rozwlazywaé dwoma sposobami, tj. A = B = C +(@, albo w
prostszy svoséb np. B -~ D, @ + D itp.

Opr'acowaliémj;‘ réwniez inng wersje graficzna testu Luchinsa/TPM
=52/, ¥ technice TPM-G2 zadaniem oséb badanych jest dokonanie
podziatu danej figury geometrycznej na kilka czesci, ktére mu-
sza by¢ rdwne pod wzgledem wielkoSci i ksztattu, W tym tesdcie
~dwniez pod woivwem dzielenia figury ,P" /przyktad/ oraz figur
1-5, wytwarza sie nastawienie, ktdére utrudnia rozwizzanie zada
nia nr &, .
FaXszywe nastawienie polega na przekonaniu, 2e otrzymywane w
wyniku podziatu figury muszg by< tego samego ksztaltu, co figw
ra zasadnicza. Jest to nastepstwem szczegdélnie dzielenia figu=-
rv oznaczonej symbolem ,P" /przykiad, ktéry wykonywany Jest

wspélnie/; jedvny sposdb wykonania tego zadania przedstawia
rys. 6.
2
1
3 4

Rys, 6., Podziat figury ,P"
4, Propozycja testu do badania myslenia intuicyjnego /Test,IV

Jednym z rodzajdw mydlenia twérczego jest mySlenie intui-
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PODZIELIC DAKA PIGURE ' :
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rBjms 4 cogéed Cna 9 czgsed
4ina 4 czedei Tina. 6 czgSci
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iRys. 7. 2adania w tedcie TPM-G2
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cyine. Myslenie to charakteryzuje sig szereglem wlasciwosci
/zob. W, Dobrolowicz 1981/, spo$réd ktérych chyba najistotniej
sza wtasciwodcia wyrézniajgca to mySlenie Jest domyst, czyli
wnioskowanie bez wyraZnych przestanek 1dgicznych. Domyst nale-
2y odrézni¢ od zgadywania; w przypadku zwyklego zgadywania wy=
niki ukadaja sie zgodnie 2z rachunkiem prawdopodobietistwa, na=-
tomiast domyst powoduje, 2e sg one znacznie wyZsze niz przewi-
duda to wyliczenia matematyczne,

Skonstruowany przez nas test ,I" wzorowany jest na pomy$le
M.R. Westcotta, o ktérym znajdujemy wzmianke w pracy J.P, Guil
forda nNatura inteligencji®. ‘

M.R. Westcott w swych badaniach stosowal zadania typu:

432 9:3 25:5 100:10 64:8 16:...

Csoby badane otrzymywaly za kazdym razem Jjedng z powyzszych’

wskazdéwek, a ich zadaniem byXo stwierdzi¢, kiedy liczba przy-.

ktaddéw Jest wystarczajaca do udzielenia odpowiedzi, czyli wpi-

sania odpowiedniej liczby na miejsce kropek. Cytowany autor

stosowal nastemujace wskaZniki, ktére mozna wyrazié: ' .

1/ Ww, czyli wskaZnik wymagan = liczba wskazéwek,ktérych Zadak
badany;

2/ ¥s, czyli wskaZnik sukcesu = liczba nopraynvch odpowiedzi,

3/-Wei, czyll wskaZnik efektywnosci intuicji = q;.

Wzaijemne relacje mledzy tymi wskaZnikami pozwalajag wyodrebnic

cztery tyoy oséb, ktére moina okresSlic¢ mianem:

1/ .zgadywaczy", ktérzy stawilaja male wymagania, ale osiagajg
niskie wskaZniki sukcesu; -

2/ .intuitykéw®, ktérzy przy niskich wymaganiach osiggaja duzy
sukces; .

3/ wlogikdw", stawiajgcych duze wymagania i osiggajgcych duze
sukcesy

4/ 4stabych", gdyz przy duzych wvmaganiach osiagaja stabe suk-
cesy. /fzob, J.P, Guilford 1978, s. 620/,

Niestety nie udaXo sie cotrze¢ do pelnego testu M.R. Westcotta,

stad zmuszeni bylismy dzia%aé wykorzystujac jedynie przytoczo=-

ny wytej przykiad,

Oto instrukcja i przyktady zadan testu ,I%.

trukcia: -

Test ten zawiera 20 zadad, uloienych w trzy grupy: liczbo-
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we, literowe i rysunkowe. Wszystkie zadania sg do siebie podo-
bne, miancwicie stanowis ciag utozonych wediug pewnej zasady e-
lementdw, tj. liczb, liter, rysunkéw.i symboli. W kazdym szere
gu Jjeden element zostal opuszczony i zastgpiony ,x", Zadanie
polega na domy$leniu :sie - jaki element zos-
tax opuszczony, Mozna si¢ tego domys$lié na podstawie analizy
innych elementéw danego szeregu. Szeregi te sg dosé diugie,ale
sporo gleméntéw zostato zakrytych, a}pozostawiono widoczne Jje=-
dynie 2 elementy. Jezeli na podstawie widocznego[fragmentu te-
go szeregu nie jestes w stanie domys$lié sie, co powinno by¢ na
miejscu oznaczonym 4x", to moZesz zdrapaé |farbg i zobaczy¢ do-
datkowe elementy danego szeregu, przez co uzyskasz wiecej da=-
nych do postawienia poprawnych odpowiedzi. .

Do kazdego zadania podano kilka /najczg$ciej 4/ |propozycji
odpowiedzi, z ktérych tylko jedna jest poprawna. Nalezy wybrad
jedng odpowiedZ, ktéra Twoim zdaniem jest najlepsza, po czym
sprawdzié¢ trafnosé swojego wyboru zdrapujac_ farbe przy| wybra-
nej odpowiedzi, gdzie znajdziemy stowo ,tak® albo ,nie",

Zadanie Jest rozwigzane, gdy wskaZewmy poprawna odpowiedZ;
Swiadczy o tym odkryte stowo ,tak" przy danej odpowiedzi.

Za kazde zadanie moZna uzyska¢ 50 albo 70 punktéw. Maksy-
malng liczbg punktdéw zdobywa ten, kto za pierwszym razem wska-
%e poprawna odpowiedZ, tj. x4, albo x,, X3y Xjo

Za kazdy blad, tJj. wskazanie niepoprawrej odpowiedzi,czyli
zdrapanie farby nad siowem ,nie" odlicza sig 20 albo 25 punk-
téw. Tak wieg za zadanie o wartosci 50 punktéw mozna zdobyd:
50 pkt = gd&'za pierwszym razem wskazemy poprawng odpowiedZ;
30 pkt - gdy popelnimy jedng pomylke;

10 pkt = przy dwéch pomytkach;
-10 /mimms 10/ pkt - gdy dopiero za czwartym razem wskazemy po
prawna odpowiedZ.

- Aby nie zgadywaé ,na Slepo" mozna zdobywal ,podpowiedzi' zer
gladajac do zakrytych elementdw szeregu = trzeba w tym celu po
prostu’ zdrapad farbg¢ w odpowiednich miejscach. Mozesz odkry¢
tyle elementéw, ile potrzetujesz! Kazda tego rodzaju padpowiedZ
«kosztuje" jednak 5 albo 7 punktéw, | ktére zostang odliczone
przy ocenie Twojej pracy. Przy kazdym zadaniu znajdziesz infor
'macje typu:s “Zadanie za 50 pzt; jedna podpowledZ = ~5 pkty
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brad = =20 pkt".

Wybieraj najlepsza tyktyke 1 postepuj w taki sposdb,aby u-
zyska¢ jak najwiece) punktéw. Zadania nie wymagaja wiedzy mate-
matycznej. MoZesz postugiwaé si¢ dodatkowg kartka papieru i
orzyrzadami do pisania, Czas ograniczony ~ 35 minutj zaczynamy
i konczymy na sygnak,

Jesli skonczysz prace wezesniej, zgXo$ to prowadzgcemu badania,
Czy sa jakie$ pytania?
Najpierw wspdlnie rozwiazemy jéden przyktad /.../
Przykiady zadan liczbowych i literowych:
1. Ciagi liczb
Przypatrz sle szeregowi liczb:

5, 7, 9, 11, x, 15, 17, 19,
tatwo zauwazyé, Ze w tym szeregu kazda nastepna liczba jest
wigksza o 2, Mozna powiedzied, Ze jest to prawidXowo$é, udwia-
domienie ktérej pozwala atwo domy$lié sie, Ze na mleascu ax
powinna stad,liczba 13,

Przyjrzyd sie, jak zbudowane s3 inne szeregi liczbowe i za
standéw sie jaka liczba powinna stac na miejscu ux"".

Mozesz korzystaé z podpowiedzi tyle razy, ile potrzebujesz.

Kr 1. Zadanie 2a 50 punktéw: podpowiedZ =5 pkt, bitad = =20 pkt
@v @1 ’ 70, x, 50, o @1

Ocpowiedzis X4 = 60 x5 = 120 X3 = 20 x, = 30

G @

¥r 5. Zadania za 70 pkt.: podpowied? = =7 pkt, btad = =25 pkt

@, 80,7, xx, 40,3,

Odo.: xx4 = 120,105 xx, = 40,43 XXz = 60,57 =xx;, = 50,6

r 9. Zadanie za 70 pkt.: podpowiedf = -7 pkt., btad = =25 pkt

@, @, &, 9, (09, 98, x, 194, Gad), (GO

Odps: x4 = 1963 - Xy = 963 X3 = 192; x, = 146

GG
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Zadania z literami:
PrzyjrzyJ sie szeregowi grup literowych: ABCD, BCDA, CDAB,DAEG
xxxx, BCDA. katwo zauwazyé, ze w tym szeregu kolejno$é  liter
zmienia sig wediug nastepujgcej zasady: kazda kolejna grupa ré
zni sie od poprzedniej tym, 2e litera pierwsza jest przenoszo-
na na koniec, Stad na miejscu xxxx powinny staé nastepujace li
tery: ABCD, ' '

Nr 12, Zadanie za 50 pkt.;podpowiedZ = ~5 pkt, btad = -20 pkt,

»~ MNOKL, xxxxx, KLMNO,

Odp. ¢ xxxxx4 = OKIMN; xxxxx2=MNOKL; xxxxxstMNOK; xxxxxA;LNKOM

Nr 13. Zadanie za 70 pkt,: podpowied? = =7 pkt. biad = =25 pkt

TWPRUS, xxxxxx, PRSTUW’

Odp. xxxxxx,=WPRUST; xxxxxx2=WUSTPR; xxxxxx3=WPRSUT;

@

xxxxxxthSTWPR

Przykad zadaé graficznych ilustruje rys. 8.

Wstepne bédania przeprowadzone z wykorzystaniem testu ,I®
upowaZniaJa'do stwierdzenia, Ze charakteryzuje sie on duzymi
walorami diagnestycznymi /zob. E. Lisowska 19836, T. Zolynska-
-Cluszak 1985/.

W niniejszym artykule przedstawilem jedynie wybrane technis
ki badawcze, stuzace do diagnozowania potencjatu twdérczego dzie-
ci, mtodziezy. oraz oséb dorositych, Istnieje potrzeba ich do=-
skonalenia oraz poszukiwania nowych technik badawcz'5h, ktdre
bedg stuzy¢ zardéwno celom praktycznym, jak i przyczyniaé sie
do rozwoju teorii,




34 Witold Dobrotowicz

Nr 14.Zadanie za 50 pkt.;podpow.=-5pkt.;b¥ad:-20pkt.

UU@JD x Dgug

Odpow. : X = =
SN IS RS Sl

\ute/ NEZN T

N7 16.2adanie rysunkowe za 70 pkt. spodpov. =-7,%2ad=-26pkt.

\a *UB— x |
Odpow.: %, = . x, D e

o

€

Nr 19.Zadante za 70 pki.; podpow. =-9, blad=-20 pxt.

EOEDERCEE

Odpow. : ¥, = 88 X,= 0 X,=

Rys. 8. Przykiady zadan graficznych stosowanych w tescie . IM
) "

Ozna H
czenia l | :;::::ntz r:ak::yte pod farbg ,» ktéra
zdrapa
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1 2ob. W. Dobrozowicz 1982,

2y opracowaniu tej wersji testu /R-DZ/ - wydatny udzial brala
dr Henryka Diugosz.

3 7glny/zestaw zadaid znajdzie czytelnik w pracy ¥,DobroXowicza
982/,

b W opracowaniu graficznych wersji testu Luchinsa brata udziat
mgr Wiestawa Pacanowska,

5 Wykorzystujemy tu odpowiedrio zmodyfikowane zadania ze 2znane-
go testu Stefana Baleya.

6 70b. réwniez artykul E. Lisowskiej w niniejszym zbiorze.
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