Barbara Walasek-Jarosz

Media i tworczoscé

Studia Pedagogiczne. Problemy Spoleczne, Edukacyjne i Artystyczne 17, 89-94

2008

Artykut zostat opracowany do udostepnienia w internecie przez
Muzeum Historii Polski w ramach prac podejmowanych na rzecz
zapewnienia otwartego, powszechnego i trwatego dostepu do
polskiego dorobku naukowego i kulturalnego. Artykut jest umieszczony
w kolekcji cyfrowej bazhum.muzhp.pl, gromadzacej zawartos¢ polskich
czasopism humanistycznych i spotecznych.

Tekst jest udostepniony do wykorzystania w ramach
dozwolonego uzytku.

Hpe

MUZEUM HISTORII POLSKI



Studia Pedagogiczne Uniwersytetu Humanistyczno-Przyrodniczego Jana Kochanowskiego ~ tom 17
Kielce 2008

Barbara Walasek-Jarosz

MEDIA | TWORCZOSC

Wprowadzenie

Przedmiotem rozwazan jest wazny dla pedagogiki, a w szczegolnosci dla jej podsta-
wowej dyscypliny, za jaka —za S. Palka {1999, 2001] — mozna uzna¢ dydaktyke, spor
0 role medidw w rozwijaniu zdolnosci uczniow, w ksztattowaniu ich postaw twor-
czych, szerzej za$ w tworczosci'. Nie jest to jedyna wypowiedz. Poprzedzily ja weze-
Sniejsze wlasne dociekania naukowe na temat udzialu mediéw w wypetnianiu zadan
edukacyjnych, jakie pietrza sie przed wspolczesnym nauczycielem [Walasek 2001;
2002a, b; 2004; Giza, Walasek 2003; tez prowadzone pod kierunkiem autorki przed-
miotowe i seminaryjne prace badawcze studentow].

Po pierwsze — przyjmuje, ze jest miejsce irola dla dydaktykow w przemianach
edukacyjnych (w intencji zarbwno dochodzenia do wiedzy teoretycznej, jak stuzenia
praktyce). Po drugie — uznaj¢, Ze mamy w tym wzgledzie do czynienia nawet z po-
winnos$cig nauczyciela-dydaktyka. Powinnosc¢ ta jest przy tym kardynalnym, co za
nestorem polskiej pedagogiki S. Woloszynem trzeba uznaé, pojeciem aksjologicznym
w pedagogice [Giza 2002]. Po trzecie — mimo nie do zakwestionowania tezy o udziale
medidow we wspolczesnym procesie nauczania, uznaj¢ wage naukowych dociekan
nad mediami dla efektywnosci pracy z wychowankiem, stuchaczem i to niezaleznie
od szczebla, czy poziomu nauczania, na jakim spotkanie edukacyjne ma miejsce.

Dla rozwazan przyjmujg postawg badawcza, wiazac podejécie ilosciowe z jako-
sciowym. Po licznych ograniczeniach, zasadnicze pytanie brzmi:

' Wyktad plenarny ,,Multimedia i tworczestwo™ wygloszony na Migdzynarodowej Konferencji nt.
~Dzieci. Intelekt. Tworczos$¢” w Grecji (Kreta, 8-15 maja 2005 r.).
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Czy komputer moze pobudza¢ twérczo$é ucznia?

Na tak postawione pytanie wszyscy stuchacze, potencjalni nauczyciele, Migdzy-
wydziatowego Studium Pedagogicznego zgromadzeni w ramach modulu zajeé nt.
»Komputer w edukacji” odpowiedzieli twierdzaco (2003/2004). Zdefiniowanie
~tworczego ucznia” sprawito juz wigcej trudnosci. Uczen tworczy, to zdaniem re-
spondentow:

,»bystry, poj¢tny, szukajacy probleméw i rozwiazujacy je metodami réznymi, np.

prob i bledéw za pomoca badan czy obserwacji”,

— ,umiejacy zachowacé si¢ w kazdej sytuacji, majacy wiele pomystéw na roézne te-
maty”,

— ,,0soba zdolna, majaca wiele pomystow”,

— ,uczen samodzielnie my$lacy i nie obawiajacy sig ekspresji swoich pogladow”,

— ,,Z wyobraznig, niekonwencjonalny, odwazny, eksperymentujacy, taczacy nowe
zaskakujace rzeczy, zainteresowany, ciekawy”,

— ,,poszukujacy, samodzielny, otwarty, plastyczny, odpowiednio zmotywowany im-
manentnie”,

— ,,0soba potrafiaca w praktyce przedstawi¢ wlasne wyobrazenia o okreslonej rzeczy”,

— ,uczen z pomystami, chetny do pracy, ambitny”,

- ,,ambitny, systematyczny, aktywny”,

— ,uczen z pomystami, chetny do pracy, ambitny”.

Problem jest ztozony. Lista potencjalnych cech tworczego ucznia, ktére za spra-
wa medidw nalezatoby rozwijaé, jest niespdjna. Wydaje sie konieczne odwotanie do
teorii 1 badan nad naturg twérczo$ci. Jedna ze stuchaczek wspomnianego Studium
w probie odpowiedzi na podobnie postawione pytanie, w odniesieniu do postaw twor-
czych, zdefiniowala wstgpnie na podstawie literatury przedmiotu pojgcia: ,,posta-
wy”, ,,postawy tworczej”, ,,tworczosci”, ,,osobowosci tworczej™ 2, Pojecie ,,tworczo-
sci” uzywane jest w roznych kontekstach i znaczeniach. Atrybut tworczoéci moze
by¢ przypisywany produktowi, procesowi, osobie badz $rodowisku. W odniesieniu
do os6b obecnie dominuje egalitarne podej$cie, wg ktorego kazdy czlowiek jest twor-
czy, a tworczo$c jest cecha jak kazda inna, tylko cecha ciagla, nie dychotomiczna;
przystuguje ona kazdemu, lecz nie kazdy ja wykorzystuje. Za literatura przedmiotu
badan osobowo$¢ tworcza charakteryzuje: silne ego, adekwatny obraz §wiata, spojne
normy moralne, tolerancja wobec innych, poczucie wlasnej kompetencji i warto$ci,
wyzsza inteligencja, tolerancja na sprzeczne doswiadczenia, niski konformizm i so-
cjalizacja, odrzucenie warto$ci ekonomicznych, wysoka niezaleznos¢, poczucie hu-
moru. Badacz tworczo$ci stwierdza, ze tak naprawde wigcej wiemy jak rozwijac twor-
¢zos¢ niz o samej naturze tworczosci [Necka 2001].

2 Esej A. Litwiniskiej z 2004 . pt. ,,Czy komputer moze pobudza¢ postawg tworcza?” napisany
w ramach zaje¢ prowadzonych pod kierunkiem B. Walasek w Miedzywydziatlowym Studium Pedago-
gicznym Akademii Swietokrzyskiej w Kielcach.
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W psychologii humanistycznej mowi sig tez o tworczosci bez dziet, jak u A. Ma-
slowa, ktory wprowadzit pojecie tworczosci w zakresie samorealizacji (self-actuali-
zed creativity). Zdaniem autora, osoba ciagle rozwijajaca sig, zdrowa psychicznie,
szcze$liwa, akceptujaca sama siebie i do§wiadczajaca rzeczywistosci w niezwykty
sposob, zastuguje na miano osoby tworczej, mimo braku dziet o uznanej wartosci.
Naturalnie czym innym jest talent w danej dziedzinie, co oznacza, ze twdrczos¢ w za-
kresie samorealizacji jest przestankg rozwoju w konkretnej dziedzinie, ale nie wy-
starczajacym warunkiem. Podobnie okredlaja tworczo$¢ inni przedstawiciele psy-
chologii humanistycznej. Badania nad zjawiskiem tworczosci wyrdzniaja 4 domi-
nanty, stwierdza M. K. Stasiak [2000]; sa to:

1) badania zdolnosci (lata 50. i pézniej, badania nad talentem, ludzmi sukcesu, arty-
stami, naukowcami zasadnicze pytanie tego okresu badan: czym jest talent?),

2) badania konkretnych dyspozycji myslowych cztowieka (lata 60., poznawanie struk-
tury ludzkiego myslenia),

3) badania tworczos$ci jako zjawiska wieloaspektowego (Iata 70., tworczos¢ uymo-
wano w 4 aspektach: tworcza osobowosé, wytwor, proces i tworczy klimat),

4) lata 80. badania jak wyzej w latach 70., ale ukierunkowane wokot dziatan prak-
tycznych (treningi rozwijajace ludzi).

Pomyst traktowania twérczos$ci jako zjawiska wieloaspektowego, cho¢ nie nowy,
bowiem pierwsza publikacja tego pomystu, autorstwa M. Rhodes, ukazata sig w 1961
roku, nie od razu sig upowszechnit. Aktualnie wieloaspektowe rozumienie omawia-
nego zjawiska w $wiecie uczonych raczej nie jest kwestionowane i1 nawet obowigzu-
jace; jest kanonem stwierdza Stasiak [2000]. Jesli tak jest, jakie to moze rodzi¢ kon-
sekwencje dla postawionego w rozwazaniu pytania?

Tworczo$¢ konstytuujg 4 podstawowe aspekty: 1) osoba (person), 2) proces (pro-
cess), 3) Srodowisko (press), 4) wytwér (prodacts). Przyjmijmy zatem skojarzenie
Rhodes dla przyjgtych rozwazan, by podjac¢ probg odpowiedzi na postawione pyta-
nie: ,,4 X P” w $wietle mediéw. Za Stasiakiem przyjmuj¢ wstgpny opis danego kom-
ponentu twdrczo$ci [tamze].

1) Person. Termin ,,0soba” obejmuje wszystkie informacje dotyczace osobowo-
$ci, intelektu, temperamentu, psychiki, zwyczajow, postaw, systemow warto$ci, me-
chanizmow obronnych i zachowan. Jakie czynniki warunkuja tworczo$¢ osoby? Jaka
jest to osobowo$¢?

W tym obszarze rozwazan stosunkowo mato jest empirycznych dowodéw na kre-
owanie postaw tworczych za sprawg komputerow. Systematyczne, rzadkie badania
dowodza, ze dla studentéw informatyki komputery sa schronieniem maskujacym braki
osobowosci. Sg oni na tle studentéw innych dyscyplin bardziej logiczni, ale i bezoso-
bowi, niekomunikatywni werbalnie. Duzo latwiej obcujg z rzeczami niz z ludzmi;
wykazuja teZz najmniejsza tolerancjg zfozonosci - abstrakcyjne dla nich sa problemy
niepewnosci i zagadnienia spoteczne, takie jak wptyw techniki na jakos¢ zycia lub
$rodowisko [Cumming 1996].
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Sceptycznych doniesien, ktére poddaja ostrej krytyce nadzieje, jakie wigzemy
w edukacji z komputerami i globalna infostrada jest wiele. Komputery: szerzg wtor-
ny analfabetyzm, zabijaja kreatywnos¢, wyrabiaja zreczno$é, lecz nie stuza nawiazy-
waniu i podtrzymywaniu przyjazni; przewazajacej czeSci gier komputerowych moz-
na przypisa¢ tyrani¢ wladciwej odpowiedzi; wyrabiaja refleks, ale ¢wicza jedynie
migénie kontrolujace marszczenie brwi lub ogniskowanie wzroku; komputery wyra-
biajg umiejgtnosci wysoce specjalistyczne, co odbywa si¢ kosztem umiejgtnosci bu-
dowania logicznych zdan; komputery wpedzaja ludzi w kompleksy, za$ kultura tech-
niczna jest hermetyczna; jest to kultura wykluczania [Stoll 2000].

W specyfice edukacyjnej jest wiele zapewnien na rzecz kreowania postaw twor-
czych za sprawa komputerow [Materialy konferencyjne... 2004]. Wiekszos$¢ z nich
ma jednak charakter postulatywny, Zyczeniowy. O tworczosci 1 cechach postaw twor-
czych wspominana sig czgsciej przy projektach tylko wspomaganych komputerowo
na rzecz edukacji literackiej, plastycznej, muzycznej; w innej, roznej niz informaty-
ka dyscyplinie®.

2) Process. Termin ,,process” odnosi si¢ do motywacji, uczenia sig, myslenia,
komunikowania. Badania wykazaty, Ze tworcze rozwigzanie poprzedza czas tzw. in-
kubacji, wylggania si¢ pomyshu. Okres inkubacji w literaturze interpretowany jest
réznie (czas potrzebny na zadzianie si¢ proceséw podswiadomosciowych lub czas
potrzebny na odsuniecie bezposredniej uwagi). W dyskusjach nad tworczym proce-
sem podejmuje si¢ tez kwestie jego zréZnicowania. Przyjmuje sig, ze prawdopodob-
nie mamy do czynienia z innym jego przebiegiem podczas rozwigzywania proble-
moéw matematycznych, fizycznych, muzycznych, innych dyscyplinowych. Czy jest
to inne tworzywo, czy inny typ wyobrazni?

Czy komputer algorytmizuje my$lenie potencjalnych uzytkownikow, czy tez sty-
muluje ich myslenie kreatywne? Teoretycy tworczosci dowodza, ze istotnym skiad-
nikiem postawy twoérczej jest myslenie dywergencyjne, wigzane cz¢sto z pojeciem
inteligencji dywergencyjnej. Jest to rodzaj my$lenia typowy dla umystow zadnych
przygody, pelnych fantazji czy 0s6b poszukujacych.

Przeciwienstwem takiego myslenia jest my$lenie konwergencyjne, zwiazane z my-
$lg konformistyczna, rozwazna, rygorystyczng, ale ograniczona. Myslenie konwer-
gencyjne i dywergencyjne stanowia dwie uzupetniajace si¢ wzajemnie odmiany in-
teligencji, bowiem mniej uwarunkowane konformistycznym charakterem odpowie-
dzi, bardziej czute na oryginalno$¢, wrazliwe na zagadnienia szerokie i zdefiniowa-
ne. Nieprecyzyjnie myslenie dywergencyjne nie moze mie¢ miegjsca bez surowca,
materiatu dostarczanego przez pamig¢, jakie dostarcza mu myslenie konwergencyj-
ne. Nauczanie wspomagane komputerowo jest, jak wiadomo, bliskie nauczaniu pro-
gramowanemu, w ktorym tresciom programowanym nadawane sg struktury algoryt-

* Esej M. Pilch z 2004 r. pt. ,,Jak realizuje si¢ nauczanie dziatan tworczych i rozwoj kreatywnosci
poprzez medium, jakim jest Internet?” napisany w ramach zajg¢ prowadzonych pod kierunkiem B. Wa-
lasek w Migdzywydziatowym Studium Pedagogicznym Akademii Swigtokrzyskiej w Kielcach.
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miczne. Te za$ z samej natury sa opozycyjne wobec koncepcji rozwijania postaw
tworczych. Stad oddydaktyczne spojrzenie na proces tworczosci za sprawg kompute-
ra moze sprowadzac sig do stwierdzen, ze komputer gra w tym procesie drugorzgdna
rolg [Zaczynski 2000].

Ksztalcenie postaw tworczych za pomoca komputera powinno polegac przede
wszystkim na stwarzaniu okazji do odkrywania nie zawsze oczekiwanych zwiazkow
1 niestandardowych rozwiazan zadan informatycznych [Walat 1996]. Nie moze to
by¢ jedynie proste domieszanie sktadnikow tradycyjnych ,,tworczych” dyscyplin (li-
teratura, sztuka) do nowej dyscypliny technicznej. Ogolne wartosci, oryginaino$é
winny przejawia¢ si¢ w metodach poznawczych, pragmatyce, kulturze scisle infor-
matycznej: w jej zasobach, heurystyce, sterowaniu, przekonaniach [Cumming 1996].

W prostej linii prowadzi to do programowania i jego zwiazkdw z postawami twor-
czymi [Papert 1996]. Ten problem dotyczy jednak niewielkiej grupy uzytkownikow
komputerow.

3) Prodacts. Stowo ,,pomyst” odnosi si¢ do mysli, ktéra moze by¢ zakomuniko-
wana innym ludziom w postaci stow, obrazu, gliny, metalu, innego materiatu. ,,Ory-
ginalny pomyst” wskazuje na pewien poziom nowosct w nim zawarty. Jesli idea be-
dzie ucielesniona w rzeczywistym obiekcie, nazwiemy ja dzietem. Tworcze dzieto
nie moze by¢ zwykte; nie stanowi znanego wytworu, powinno zawiera¢ element no-
wosci, odmiennosci od znanych wczesniej obiektow. Tworcze dzieta nie musza przy-
biera¢ formy realnych obiektéw. Tworczym dzielem moze by¢ prowadzenie wyktla-
du, atmosfera w grupie pracowniczej, ktora stymuluje jej czlonkéow do wyrazania
postawy tworczej. Dziela tworcze wyroznia poziom nowosci; wnosza jakas$ warto$é.

Programy komputerowe karmia nas cudzym tokiem myslenia. Nie zachgcaja by-
$my sami rozwijali zdolnosci logicznego myslenia. Bo program komputerowy to
wytwor cudzego umystu. Zupelnie inna historia dotyczy pisania wlasnych progra-
mow. Kiedy piszemy wlasne makra lub programy, by rozwiaza¢ problem, a na tym
polega prawdziwa nauka, to badamy zaréwno proces, jak i mozliwe odpowiedzi.
Wymyslamy maszyng, ktdra rozwigzuje zagadnienie. A to jest blizsze tworzeniu niz
zwyktemu powielaniu [Stoll 2000].

Samo opanowanie umiejgtnosci postugiwania si¢ komputerem za pomocg istnie-
Jjacego software’u nie sprzyja tworczosci, a nawet czgsto wyklucza ze $wiata kompu-
terow osoby tworcze — poprzez inny typ myslenia niz w konwencji wymyslonej przez
autoréw oprogramowania [tamze].

4) Press. Ludzie migdzy sobg i w relacji do otoczenia moga przyjmowac postawy
sprzyjajace tworczosci badz je ograniczajace. Sytuacja tworcza stuzy tworczosci lub
jest relacja pomigdzy tworca a otoczeniem. Press to nacisk, jaki wywiera otoczenie
na tworce, stanowiac stymulator lub destymulator procesu tworczego. Problematyka
sytuacji tworczej pojawia si¢ szczegOlnie w dziataniach grupowych, w tym eduka-
cyjnych.
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W specyfice szkolnej elitarni nauczyciele, innowatorzy — to pojecie rozmyte, sta-
bo dookreslone, a praca takich nauczycieli mocno uwikiana jest w kontekst zewnetrzny
[Giza, Walasek 2003].

Na zajgciach z komputerami znakomitym srodowiskiem wspomagajacym kreowa-
nie postaw tworczych, a nawet je stymulujacym, jest srodowisko LOGO [Papert 1996].
Dlaczego zatem potencjal LOGO nie jest wykorzystywany w szkole? A. Walat wy-
mienia kilka przyczyn. Uwaza po pierwsze, ze mozna mowic o niewiadomosci tego,
czym jest LOGO. Za drugg istotng przyczyng uznaje nieSwiadomos¢ znaczenia pro-
cedur jako modeli i jako nowych form reprezentowania wiedzy. Po trzecie za$ wska-
zuje na konieczno$¢ zainwestowania wysitku i czasu (Materialy konferencyjne...
2004). Wiele jest przyktadow sytuacji tworczych w szkole, kreowanych za pomoca
metody projektow [Walasek 2003], w ktorych 1 komputery maja swoje miejsce. Czg-
sto stanowig one argumenty na rzecz wspierania postaw tworczych za pomoca kom-
puterow. Dobre przyktady ,,tworczego” wykorzystania komputeréw nie odnosza sig
czy nie ,,aspiruja” juz do dowodzenia, ze taki proces ma miejsce [Materialy konfe-
rencyjne... 2004].

Podsumowanie

W swoim eseju, na postawione podobnie pytanie, rzecz dotyczyta postaw twor-
czych, wspomniana juz wczes$niej Studentka nie udziela jednoznacznej odpowiedzi
[Litwinska 2004]. Stwierdza, ze komputer moze przyczynic sie do wzrostu kreatyw-
nosci danej osoby, rozwijac jej zdolnosci poznawcze, ale jest tylko medium, i nie jest
zdolnym do zastgpowania oddziatywan rodziny, autorytetow. Komputer moze ko-
rzystnie wplywa¢ na czynniki majace duze znaczenie w procesie tworczym, ale to za
mato, by uznawac, ze mamy tu do czynienia z bezpo$rednim transferem na postawy
tworcze.

W istocie odpowiedz nie jest tatwa. Jest wiele dobrych opracowan na temat udziatu
mediow w procesie tworczym [Papert 1996; Walat 1996]. Wielokrotnie jednak argu-
mentacja na rzecz komputeryzacji edukacji ma znamiona myslenia zyczeniowego,
alternatywnego, co jest bliskie utopii. Zbyt mato bowiem wiemy, przy przyjetym tu
zatozeniu znajomosci specyfiki $wiata mediow [Strykowski 1996; Goban-Klas 2004],
o rzeczywistym udziale komputeréw w procesie tworczym. Sam dostep do informa-
cji nie zapewnia jej skutecznosci. Nakaz administracyjny wyposazania szkot w kom-
putery z podiaczeniem do Internetu, bez pedagogicznego uzasadnienia wspartego
badaniami, nie moze by¢ sam w sobie wskaznikiem nowocze$nie realizowanego
w szkole procesu dydaktycznego. Jest wiele watpliwosci. Za W. Zaczynskim uznaje,
ze istnieje potrzeba ciagtych badan [2001]. Okrywanie tego co nieznane prowadzi do
nauki, jako jedynej drogi poznania, wolnej od utopii czy osobistych intuicji. Rzecz
dotyczy tez komputerow. Jest wiele do zrobienia.



