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1. WPROWADZENIE

Nauka rozwija si¢ bardzo intensywnie. Jednym z przejawéw tego
rozwoju s3 zmiany zachodzace w jezyku naukowym: pojawianie si¢
nowych terminéw, a takze nowych znaczen przypisywanych starym
pojeciom. Stad oczywisty staje si¢ wymog precyzowania termindw'.
M. Lubafiski zwraca uwage, ze konsekwencja precyzowania pojeé
jest: usciSlanie znaczenia terminu, co osiggane jest na drodze ich
definiowania oraz wskazywanie na mozliwe sposoby ich rozumie-
nia, a wi¢c rozmaite ich znaczenia®.

Czasy, w ktérych zyjemy czgsto okresla si¢ mianem doby kompu-
teryzacji, za$ ludzi obecnie zyjacych — spofeczenistwem informacyj-
nym. Rozw6j komputeryzacji pociaga za sobq przemiang w sposo-
bie my$lenia i postrzegania Swiata. Do opisu tego na nowo postrze-
ganego $wiata tworzy si¢ nowy jezyk, wprowadza nowe pojecia. Co-
raz czeéciej pojawia si¢ pojecie wirtualnosci, Swiata wirtualnego,
rzeczywistosci wirtualnej. Pojecia te funkcjonuja juz w naszym po-
tocznym jezyku i mySleniu. Bywaja stosowane w réznych kontek-
stach, a takze w réznych znaczeniach. Celem podjgtych rozwazan

' Z propozycja takiej precyzacji wystapil M. Lubanski w artykule Uwagi w sprawie
precyzowania i porzgdkowania termindw naukowych, w: Migdzy filozofig przyrody a ekofi-
lozofig. W pigtnastg rocznice Smierci Ksigdza Profesora Kazimierza Kidsaka, red. A. Lata-
wiec przy wspdlpracy G. Bugajaka, Warszawa 1999, 55-67.

* Tamze, 55-56.
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jest przesledzenie treéci ukrytych pod tymi pojeciami i wskazanie
na konsekwencje przyjmowanego ich rozumienia.

2. POJECIE WIRTUALNOSCI

Potocznie termin ,wirtualny” oznacza co§, co jest efektem sy-
mulacji komputerowej, co$ nieistniejace w rzeczywistosci, a wiec
co$ nierealne, co§, co jest wytworem wyobraZni. A zatem, w tym
potocznym rozumieniu, ,Swiat wirtualny” jest forma zastepcza
Swiata naturalnego. Wydaje sig, iz w tym potocznym znaczeniu
przez ,,wirtualny Swiat” czesto rozumie si¢ ten §wiat, ktéremu na-
lezy odmoéwi¢ wiasnoSci realnosci, ktory jest przeciwienstwem
faktycznosci.

W potocznym rozumieniu ,,rzeczywisto$¢ wirtualna” to rzeczywi-
stos¢, ktora moze zaistnied, ktéra jest mozliwa do zaistnienia, ktéra
jest wymyslona. Tymczasem samo okreslenie ,,rzeczywisto$¢ wirtu-
alna” jest mylace, gdyz jesli pojecie ,,rzeczywisto$C” oznacza co$ re-
alnego, za$ ,wirtualna” — co$ nierzeczywistego, to mamy do czynie-
nia ze sprzecznoscia, z nierzeczywista rzeczywistoscia. Z tej racji,
stuszne wydaje si¢ zastagpienie terminu ,rzeczywisto$§¢ wirtualna”
terminem ,,$wiat wirtualny”.

Tymczasem z angielskiego termin virfual — wirtualny oznacza
wlasnie faktyczny, rzeczywisty, wlasciwy, potencjalny, pozorny®, na-
tomiast virtuality — wirtualno$¢ to inaczej cecha lub stan wirtualny,
a takze potencjalnos¢, potencjalne istnienie, egzystencja®. Jezyk fa-
cinski prowadzi nas ku zupelnie odmiennemu rozumieniu, gdyz fa-
cinskie virtualis to skuteczny, za$ virtus — moc, cnota.

Powyzszy przeglad ukazuje ogromna niejednoznaczno$é i rozni-
ce interpretacyjne omawianych termindw.

3. UJECIA KONTEKSTOWE

Innym sposobem dotarcia do znaczenia omawianych pojec jest
przeSledzenie kontekstdw, w jakich te terminy sie pojawiajg. Moz-
na wydzieli¢ rézne plaszczyzny obecnosci terminu ,,wirtualnosc”,
»Swiat wirtualny” i ,,rzeczywisto§¢ wirtualna”.

* Por http://www.translate.pl/odp.php4?direction=&word=virtual; por. takze: The Ko-
sciuszko Foundation Dictionary English-Polish. Polish-English, vol. 1 by K. Bulas, E. J. Whit-
field, New York 1972, 996.

* http://www.webster-dictionary.org/definition/virtuality.


http://www.translate.pl/odp.php4?direction=&word=virtual
http://www.webster-dictionary.org/definition/virtuality
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3.1. UIECIA POWSZECHNE

I tak, powszechnie uzywane s3 zamiennie termiy ,,rzeczywisto$é
wirtualna” i »SWiat wirtualny”. Terminy te pojawiaja sie w wypowie-
dziach w mowie potoczne] lub ekspresji artystycznej. W pierwszym
przypadku najczescie) terminy te 0znaczaja ,,nierzeczywisty rzeczy-
wisto$¢”, forme iluzji rzeczywistodci, a nawet klamstwo.

W drugxm przypadku oba terminy stosowane sa zamiennie
z okresleniem ,,Swiat fikcyjny”. W Swiecie sztuki, filmu, czy muzyki
(takze komputerowej) mozna zauwazy¢ dqzeme tworcow do osig-
gniecia jakiego$ ideatu lub abstrakcyjnego oryginatu. Kreator tego
$wiata jest ograniczony przez przyjete kanony pigkna, mode, warsz-
tat. W sztuce filmowej, ktora czgsto zblizona jest do rzeczywistoscei
empirycznej chocby przez korzystanie z techniki fotografowania,
nastepuje wymieszanie elementéw naturalistycznych z niereali-
stycznymi. Jest to wynik poslugiwania si¢ takimi samymi §rodkami
przy odwzorowywaniu rzeczywistosci i jej znieksztalcaniu®.

Warto zauwazy¢, ze $wiat wirtualny, ktoéry ma swe zrodlo w §wie-
cie realnym, jest jego zafalszowaniem. Nadto, czlowiek jest kreato-
rem tego $wiata. Dzigki tym rozwigzaniom uzytkownik moze symu-
lowaé sytuacje zblizone do rzeczywistych (jazde samochodem,
wspinaczke, strzelanie itp.). W tym tez przypadku cztowiek tworzac
rzeczywisto$¢, a wiec nadajac jej fikcyjny charakter, pozbawia si¢
mozliwosci zweryfikowania wykreowanego $wiata. Fikcje sa bo-
wiem trudne do weryfikacji.

3.2. UJECIA TECHNICZNE

W tej grupie rozpatrywacé nalezy kontekst informatyczny, projek-
ty badawcze 1 obiekty wirtualne. I tak kontekst informatyczny jest
tu najbardziej znaczacy. Chodzi o §wiat tworzony za pomocg tech-
niki komputerowej’. Warto wspomnie¢, ze w odniesieniu do plasz-
czyzny informatyczne;j wprowadzenie w latach szescdziesiatych ter-
minu ,,rzeczywistos¢ wirtualna” powszechnie przypisuje si¢ J. La-
nierowi, filozofowi, informatykowi, muzykowi uznawanemu za

* Por. A. Hauser, Filozofia historii sztuki, Warszawa 1970, 374.

¢ Szerzej na ten temat pisatam w pracy: A. Latawiec, Rzeczywistos¢ a Swiat wirtualny,
w: Symulacja systemow gospodarczych. Prace Naukowe Instytutu Organizacji i Zarzqdza-
nia Politechniki Wroctawskiej, Seria Studia i Materialy, red. A. Balcerak, E. Radosifski,
B. Mielczarek, Wroctaw 2003, 121-131.
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czfowieka renesansu. On sam jednak twierdzi, Ze jest to zastuga fi-
lozofa sztuki S. Langer, ktora w latach pigédziesiatych (a wigc jesz-
cze przed epoka wspodlczesnej technologii) mdéwila o Swiecie wirtu-
alnym uzywajac tego terminu jako metafory. Natomiast terminu
»Swiaty wirtualne” uzywat takze ojciec grafiki komputerowe;j I. Su-
therland na okreslenie tego, co moze zobaczy¢ osoba patrzac na
komputerowo wygenerowany $wiat i mySlac, ze jest on rzeczywisty.
Zastuga Laniera jest dostrzezenie roznicy zachodzacej miedzy ter-
minem ,wirtualny $wiat” i ,wirtualna rzeczywisto$¢”. Dla niego
$wiat jest czymS§ co jest obserwowane, co jest na zewnatrz, zas rze-
czywistos¢ — jest udzialem czlowieka i innych ludzi z mozliwoscia
interakcji. A wigc, jego zdaniem, przesuwa si¢ uzycie terminu ,wir-
tualny $wiat” w stron¢ terminu ,wirtualna rzeczywisto$¢”. Autor
ten podkresdla, iz wielu uzytkownikéw preferuje termin ,,$wiat wir-
tualny”, podobnie jak to czyni I. Sutherland. Natomiast L. Kruger
uzywa terminu ,,sztuczna rzeczywisto$¢” (lata siedemdziesiate), zas
dla Laniera najbardziej odpowiednim jest ,wirtualna rzeczywi-
stos¢”. Nalezy sadzié, ze dla Laniera réznica migdzy tymi termina-
mi zawarta jest w tresci pojec ,,Swiat” i ,,rzeczywisto§¢””. O ile $wiat
jest nam dany w obserwacji, o tyle rzeczywisto§¢ jest obszarem ak-
tywnego dzialania cztowieka. A zatem $wiat to obraz rzeczywistosci,
a rzeczywistoS¢ jest miejscem interakcji czlowieka z otoczeniem. Ta
uwaga jest niezwykle wazna, gdyz ukazuje Swiadomos¢ konsekwen-
cji podktadania innej tresci pod uzywane czesto zamiennie terminy.

Swiat wirtualny to §wiat wspomagany réznymi programami kom-
puterowymi umozliwiajacymi dokonywanie symulacji warunkéw
zblizonych do istniejacych w rzeczywistosci empirycznej. Atrakeyj-
nos¢ tego $wiata polega na zastosowaniu réznorodnych rozwiazan
technicznych wprowadzajacych uzytkownika komputera w pole od-
dzialywania szeregu bodzcéw dzieki zastosowaniu np. wirtualnych
helmoéw, rekawic, okularow itp.®.

Jest wige rzeczywisto$¢ wirtualna rozumiana jako symulacja kom-
puterowa systemu rzeczywistego lub wyimaginowanego umozliwia-

7 Por. wywiad z dnia 11 lutego 2002 r przeprowadzony przez M. E. Behr, Jaron La-
nier, ,,Virtual Reality” Inventor, PC Magazine (2002), cyt za: http://www.extreme-
tech.com/article2/0%2C1558%2C100970%2C00.asp.

# Por. np. P. Sitarski, Rozmowa z cyfrowym cieniem. Model komunikacyjny rzeczywi-
stosci wirtualnej, Krakow 2002.


http://www.extreme-
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jacego dziafanie na tym systemie w czasie rzeczywistym. To hipote-
tyczny Swiat trojwymiarowy zrealizowany za pomoca komputera’.

Z terminem ,,rzeczywisto$¢ wirtualna” w ostatnim czasie utozsa-
mia si¢ termin ,,cyberprzestrzen”. Pochodzi on od greckiego stowa
kybernetes — kontrolowac, zarzadzac i angielskiego cyberspace™. Ter-
min ten jest uzywany na wyrost na oznaczenie wszelkich zasobdw
dostgpnych w sieciach komputerowych. Media propaguja bardzo
potoczne i uproszczone rozumienie cyberprzestrzeni, utozsamiajac
ja z Internetem. W tym sensie kazdy kontakt z Internetem oznacza
przekroczenie granic cyberprzestrzeni'.

Termin ten wprowadzony zostal przez W. Gibsona w 1984 roku
w stynnej powiedci fantastyczno-naukowej Neuromancer'?, na ozna-
czenie Swiata, w ktorym organizm cziowieka wyposazony jest w roz-
maite cybernetyczne rozszerzenia umozliwiajagce mu wymiang in-
formacji z komputerowg siecig o zasiegu Swiatowym. Jest to Swiat
swoistej halucynacji.

Cyberprzestrzen to takze Srodowisko wspoldziatania roéznych
medidow umozliwiajgce kreowanie innej rzeczywistoSci. Jest to
sztuczne Srodowisko tworzone dzigki technice komputerowej i od-
powiedniemu oprogramowaniu. Tworzony jest zatem cyberSwiat
bez granic®. Oznacza on komunikacyjng przestrzef tworzong w ce-
lu nawigzywania kontaktéw miedzy uzytkownikami za pomoca

techniki komputerowej lub telefomcznej

Swiat wirtualny w tym znaczeniu to takze $wiat gier komputero-
wych, w ktorych ogromng role pelni zaré6wno grafika komputero-
wa, muzyka, jak i wszelkiego typu urzgdzenia wspomagajace.

Technicznym obszarem realizacji Swiata wirtualnego jest Inter-
net". Jego podstawowa zaletg jest niemal nieograniczony dostgp do
wszelkiego rodzaju baz danych, mozliwos¢ szybkiego, ponad geo-
graficznego, nawigzywania kontakt6w z innymi jego uzytkownika-
mi. W tym sensie §wiat wirtualny realizowany za pomoca Internetu

* http://www.webster-dictionary.org/definition/virtual %20reality.

' Por. http://www.webster-dictionary.org/definition/cyberspace. W jezyku angiel-
skim stosowany zamiennie z terminami: computer network, Internet, Net — sie¢ kompu-
terowa, Internet, Sie¢.

"' http://www.ws-webstyle.com/cms.php/en/netopedia/cyberkultura/cyberprzestrzen.

"> W. Gibson, Neuromancer, tlum. z ang. P. W. Cholewa, Warszawa 1992.

"* Por. http://www.ssi.civ.pl/data/cyberprzestrzen.php.

" Por. A. Rothert, DEMO-NET. Wirtualna projekcja rzeczywistosci, Warszawa 2001.


http://www.webster-dictionary.org/definition/virtual%20reality
http://www.webster-dictionary.org/definition/cyberspace
http://www.ws-webstyle.com/cms.php/en/netopedia/cyberkultura/cyberprzestrzen
http://www.ssi.civ.pl/data/cyberprzestrzen.php
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staje si¢ narzedziem uzytecznym przy pokonywaniu barier wystepu-
jacych w Swiecie realnym. W ramach Internetu korzysta si¢ np.
z roznych portali, czyli rodzaju wielo — tematycznych serwiséw in-
ternetowych lub vortali — jedno — tematycznych. Zapewniajg one
dostep do najnowszych informacji z roznych dziedzin. Sg one wy-
posazone w mechanizmy wyszukiwania plikéw (stron www) w In-
ternecie, czyli w tzw. wyszukiwarki (np. Yahoo, Google, Lycos,
a w Polsce Onet, czy Wirtualna Polska).

Kolejng realizacja Swiata wirtualnego sa tzw. blogi, czyli interne-
towe pamietniki tworzone 1 udost¢pniane w Internecie. Istnieje ich
ogromna réznorodnos¢, od typowych pamigtnikdéw bogato ilustro-
wanych graficznie, przez zbiory fotografii, po prezentujace poezje.
Blogi sa miejscem na publikacje wtasnych przemyslen, wspomnier,
na prezentacje tego, co w §wiecie realnym nie znajduje zaintereso-
wania lub odbiorcy. Pozwalaja zachowaé petng anonimowosc,
a dzieki temu zachecaja autoréw do ,wyjscia z ukrycia”. Czasem
wypowiedzi te maja charakter swoistego ekshibicjonizmu intelektu-
alnego. Niektorzy autorzy traktuja je jako niezwykle zjawisko, mi-
mo tego ekshibicjonistycznego charakteru, gdyz sa forma protestu
przeciw rozkrzyczanej rzeczywisto$ci®. Blogi inspirujg do zamiesz-
czania komentarzy, podejmowania dyskusji.

Jeszcze bardziej interaktywny charakter majg czaty (ang. chat),
ktore sa swoistg symulacja rozmowy. Te internetowe spotkania an-
gazuja, stad tatwo jest wpasé w pulapke zapomnienia, ze jest to ro-
dzaj gry o zmiennych regutach, narzucanych przez grupe uczestni-
kow wyznaczajacych temat, poziom i kulturg wypowiedzi. Swiat ten
jest kreowany tu i teraz. Daje on mozliwos¢ ukrycia si¢ pod wybra-
ng maska. Wybdr moze dotyczy¢ obrazu siebie: plci, wyksztalcenia
itd. Blog czy czat dajg pozorne poczucie wolnoSci od jakichkolwiek
ograniczen tudzac nadzieja na spelnienie.

Okazuje si¢, ze bez wzgledu na tre$é podktadang pod omawiane
terminy czltowiek przejmuje role tworcy $wiata wirtualnego, rzeczy-
wistoSci wirtualnej, czy cyberprzestrzeni. Swiat ten podlega weryfi-
kacji o tyle, o ile mozna stwierdzi¢ jego spojnos¢.

Projekty badawcze stanowia, jak si¢ wydaje, przykiad kolejnej
reprezentacji ,,Swiata wirtualnego”. Praca badawcza, zamyst prze-

“ Por. np. W. Diduszko, Samotnosc w sieci, Warszawa 2003. www.ha.art.pl/media/di-
duszko.html.
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prowadzonego doSwiadczenia, stawiane hipotezy, propozycje roz-
wigzan, czy wreszcie projekty prac naukowych maja swéj poczatek
w umysle uczonego. Wydaje si¢ takze, ze bez wzglgdu na dyscypli-
ne naukowg, w jakiej sa realizowane, maja swoje odniesienie do
dostepnej badaczowi rzeczywisto$ci empirycznej. Jako zamyst
charakteryzuja si¢ potencjalnodcia, czyli przynajmniej w fazie
projektu rokuja na realizacje. W tym obszarze czlowiek jest wiec
kreatorem tej rzeczywistoSci. Tworzy bowiem aparat pojgciowy,
opracowuje metody naukowe, tworzy nauke. Jednakze trzeba
podkresli¢, ze tre§¢ tych projektow zwiazana jest z rzeczywistoscig
empiryczng.

Kolejnym obszarem $wiata wirtualnego, zwiazanym z poprzed-
nim jest obszar obiektow wirtualnych. Przyktadem takich elemen-
tow rzeczywistosci sg czastki wirtualne np. przenoszace oddzialy-
wania miedzy czastkami materii (grawitony, fotony, gluony, bozo-
ny), czy kwarki'. Pojawiaja si¢ takze fizyczne obiekty wirtualne
w prozni ,,z niczego” na najwyzej jedna tryliardowg sekundy i nie-
spodziewanie znikaja np. w okolicy horyzontu zdarzen tzw. czar-
nych dziur. Wszystkie czastki wirtualne sg posrednio stwierdzane
doswiadczalnie — obserwuje si¢ je np. jako §lad w akceleratorze. Ich
istnienie jest przewidywane w ramach mechaniki kwantowej.
Obiekty te pozbawione s3a bezposredniego aspektu mierzalnosci.
RzeczywistoS¢ obiektow wirtualnych jest rzeczywisto$cig nows,
ujawniajaca sie poSrednio w empirii. Z tej racji, cztowiek tylko
w pewnym sensie jest jej odkrywca.

Wartym podkreslenia jest sposob funkcjonowania terminu ,,préz-
nia” w ramach mechaniki kwantowej. Na przyklad wspomniana juz
tzw. proznia w osobliwodci zwigzanej z czarng dziura nie jest proz-
nig w jej klasycznym rozumieniu. Jak pisze S. Bajtlik, ,, Trzeba za-
tem wedrowac jeszcze dalej w przestrzen migdzygalaktyczna. Tam
rzeczywiscie istnieja miejsca prawie puste — materii jest tak mato,
ze w objetosci ]ednego metra szes01ennego zna]du]emy zaledwie je-
den atom wodoru. To juz prawie idealna proznla Prawie, gdyz przy
tych wielkich kosmicznych odlegtosciach 6w jeden atom wodoru to
wciaz duzo. Na tyle duzo, ze obserwujac Swiatlo odleglych kwaza-
réw zauwazamy, iz ulega ono zmianie, rozproszone i pochianiane

'* S. W. Hawking, Krdtka historia czasu, Od wielkiego wybuchu do czarnych dziur,
tium. z ang. P. Amsterdamski, Warszawa 1990, 68-82.



286 ANNA LATAWIEC (8]

przez te wlasnie pojedyncze atomy””. S. Hawking wyjasnia, ze
préznia ta nie moze mie¢ charakteru absolutnego, poniewaz wow-
czas nie bytaby zachowana zasada nieoznaczonosci Heisenberga.
Gdyby w obszarze tym nie bylo ,,nic”, wowczas zaréwno np. ped jak
1 polozenie nie istniejacego obiektu bytyby jednoznacznie okreslo-
ne i mialyby warto$¢ zero®. Zatem mozna uzna¢, ze préznia we
wspolczesnym jej rozumieniu ma jedynie charakter potencjalny, bo
préznia w sensie absolutnym jako taka nie istnieje.

3.3. UJECIE PSYCHOLOGICZNE

Swiat wirtualny to $wiat mysli, wyobrazen, a wigc Swiat realizo-
wany na drodze wizualizacji®. Swiat wyobrazni jest kreowany w kie-
runku idealizacji lub zafalszowania rzeczywistosci, a wigc obrazu
siebie lub innych ludzi, czy sytuacji. Swiat wyobrazni jest Swiatem
symulowanym. Wizualizacja jest umiejetnoscia korzystania z wy-
obrazni, przywolywania obrazéw. Wyobraznia pomaga w tworzeniu
1 odtwarzaniu obrazéw. Jest ona funkcja psychiki, a wiec dotyczy
zaré6wno obszaru §wiadomosci, jak i podSwiadomosci.

Wyobraznia to sprawno$¢ zwigzana ze zmystem wzroku, stuchu,
dotyku lub wechu inspirowana przez przedmioty lub zjawiska wcze-
$niej spostrzezone. Jej uobecnienie dokonuje si¢ samoczynnie pod
wplywem odpowiednich bodZcow spostrzezeniowych, stownych lub
tez wyobrazeniowych, a takze §wiadomie pod wptywem aktywnosci
czlowieka®. Oznacza to, ze tworzymy obraz sytuacji, zjawisk, roz-
mow, odczué itp. Czlowiek tworzy sobie $wiat, w ktdrym odreago-
wuje stresy, wzbudza lub wycisza emocje. Jest to rzeczywistosc,
w ktorej odgrywa role taka, jaka sam dla siebie wyznaczy.

Jak stusznie zauwaza J. Wais, ,nasza wewnetrzna biografia ist-
nieje rownie realnie jak biografia zewnetrzna””. Obie réznia si¢
miedzy sobg, a tylko w stanach rownowagi tworza jedno$¢®?. A za-

"7 S. Bajtlik, Kosmiczny alfabet, Warszawa 2004, 80.

¥ S. W. Hawking, Krotka historia czasu. Od wielkiego wybuchu do czarnych dziur, dz.
cyt., 105-106.

" Por. np. F. J. P. Cavallier, Wizualizacja: od obrazu do dziatania, thum. z fanc. A. Su-
chafiska, Poznan 2001.

» Stownik psychologiczny, red. W. Szewczyk, Warszawa 1979, 327.

?' J. Wais, Dwa swiaty, ALBO albo. Problemy psychologii i kultury. Pismo interdy-
scyplinarnych poszukiwan (2003)2, 58.

* Tamze.
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tem, $wiat wewng¢trzny kazdego czlowieka jest naturalnym elemen-
tem jego osobowosci.

Marzenia wplywaja na tworzenie $wiata wirtualnego. Przez ma-
rzenia rozumie si¢ aktywno$¢ wyobrazeniowo-myslowa, ktorej ce-
lem jest zaspokajanie pragnien, dazef, zamierzen zwigzanych
z wlasnym zyciem osobistym badz z zyciem spolecznym®. Szczegodl-
nym przypadkiem sa marzenia, ktore powstaja podczas snu przy
ograniczonej aktywno$ci mozgu*. Posiadaja one rozny stopien wy-
razistosSci, od bardzo obrazowych i wyraznych po mgliste. Zwigzane
sa ze zmniejszonym poczuciem rzeczywistosci. Pojawiaja si¢ na po-
graniczu jawy i snu. Ich treScig jest zazwyczaj spelnienie pragnien,
oczekiwan o silnym zabarwieniu emocjonalnym®. Stany te, jak wi-
daé, nie musza mie¢ bardzo silnego odniesienia do rzeczywistosci
empirycznej, cho¢ najczesciej sa przez te rzeczywisto$¢ inspirowa-
ne. Wedtug C. E. Hill, ,,sny odzwierciedlaja zycie na jawie i stano-
wig probe wiaczenia rzeczywistych wydarzen do istniejgcych struk-
tur pamieci (schematéw)”*. Sa kreowane w mozgu, czesto pod
wplywem roznego typu bodZcow. Zawieraja jakas fabute. Stanowig
wigc przykiad $wiata wirtualnego.

W tak wykreowanej rzeczywistosci cztowiek moze si¢ zrealizo-
wacé, moze dziata¢ wedlug wlasnego scenariusza, moze tez przezy-
wad sytuacje, do ktdrych z ré6znych powodow nie dopuszcza egzy-
stujgc w realnym $wiecie. W przestrzeni wirtualnej mozna osigga¢
sukcesy zawodowe, zmienia¢ swdj wizerunek, kocha¢, zabijac¢ kogos$
- nawet wielokrotnie — co nie jest mozliwe w rzeczywistoSci empi-
rycznej. Stad tez zbytnie zaangazowanie si¢ w $wiat wirtualny moze
by¢ niebezpieczne?.

Psychologowie zwracaja uwage na zagrozenia dla rozwoju psy-
chicznego jednostki, mogace wynikac z uznania $wiata wirtualne-
go za bardziej ciekawy i atrakcyjny niz ten rzeczywisty. Zagroze-
nia takie niesie ze soba juz telewizja. Widzowie ogladajacy wielo-

» Stownik psychologiczny, dz. cyt., 136.

* Interesujgce analizy dotyczace fizjologii i psychologii marzefi sennych zob.: Z. W. Du-
dek, Funkcje marzert sennych a granice rzeczywistosci psychicznej, ALBO albo. Problemy
psychologii i kultury. Pismo interdyscyplinarnych poszukiwar (2003)2, 25-36.

= Stownik psychologiczny, dz. cyt., 136.

* C. E. Hill, Sen w psychoterapii, ttum. z ang. M. Kacmajor, Gdafisk 2000, 19.

¥ Por. np. S. Juszczyk, Czlowiek w swiecie elektronicznych mediow — szanse i zagroze-
nia (o problemach tworzgcego si¢ spoleczeristwa informacyjnego), Katowice 2000.
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odcinkowe seriale zaczynajg przezywac perypetie bohateréw bar-
dziej niz wiasne problemy rodzinne. Dzieci ogladajac odrealnione
kreskowki lub bawigc si¢ grami komputerowymi przestaja odroz-
nia¢ sytuacje fikcyjne od tych prawdziwych z podworka. Probuja
je przenosi¢ w §wiat codzienno$ci, wyrzadzajac niekiedy krzywde
sobie lub innym. Upowszechnienie si¢ wirtualnej rzeczywisto$ci
wykorzystujgcej interakcje, a takze interakcyjnej telewizji, gdzie
mozna wplywa¢ na przebieg akcji filmu, moze te zagrozenia jedy-
nie powigkszy¢.

Analizujac ten obszar §wiata wirtualnego tatwo zauwazy¢, ze
cziowiek jest kreatorem nowe;j rzeczywistosci, ktdra czerpie wzorce
z 1zeczywistoSci empirycznej. Rzeczywisto$¢ ta nie podlega obiek-
tywnej weryfikacji.

3.4. UJECIE FILOZOFICZNE

Ostatni kontekst odwolywania si¢ do §wiata wirtualnego odnaj-
dujemy w filozofii. Wydaje sig, iz przynajmniej dwa nurty filozoficz-
ne wigzg si¢ z omawiang problematyka: idealizm platonski oraz re-
alizm arystotelesowski.

Platon byt dualista w tym sensie, Zze wyznawal przekonanie o ist-
nieniu dwu Swiatéw: §wiata idei niedostgpnego zmystom oraz $wia-
ta materialnego. Twierdzil, ze byty idealne istnieja niezaleznie od
naszego poznania, sa nieprzemijajace, doskonale, za$ byty mate-
rialne (realne) sg od tamtych zalezne, wediug idei uksztattowane.
Jedynie prawdziwy jest Swiat idei. Swiat ten skiada si¢ z nieskof-
czonej liczby doskonatych i idealnych bytow, ktdre swa realnoscig
przewyzszaja byty materialne. Byty idealne sa wieczne i istniejg
w sposOb ponad czasowy. By mozna byto poznaé $wiat idei, nalezy
uwolni¢ si¢ od zmysiow. Rzeczywistos¢ materialna jest niedoskona-
tym odbiciem $wiata idei®. A zatem, $wiat idei posiada poSredni
zwigzek z rzeczywistoscia materialng. Jesli tak, to $wiat idei jest
swoistym S$wiatem wirtualnym, cho¢ istniejacym niezaleznie od
cztowieka i wszelkich bytéw materialnych. Jest bowiem nieograni-
czony. W tym sensie jest to $wiat, w ktérym odnajdujemy wzorzec
dla rzeczywistoSci empirycznej. Jedli tak, to Swiat idei istnieje
obiektywnie. A jedli tak, to czlowiek nie moze by¢ jego kreatorem.

* Platon, Sofista. Polityk, ttum. W. Witwicki, Warszawa 1956, 60-66.
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O ile dla Platona najwazniejsze byly idee, o tyle dla Arystotelesa —
jaki$ konkret. Tym konkretem wydaje si¢ by¢ substancja. Arystoteles
byt bowiem realista. Interesowal go byt jednostkowy, poznawany
zmystowo. Mozna uzna¢, ze odpowiednikiem idei platonskiej u Ary-
stotelesa byta forma®. Przyjal on bowiem, ze forma substancjalna na-
daje materii ksztatt. To forma jest doskonaloscia bytu, ma charakter
idealny. Lecz to nie forma jest symbolem w tej koncepcji Swiata wirtu-
alnego, ale materia pierwsza, bedaca czysta potencjalnoscig. Charak-
teryzuje ja bierne pozadanie aktu tzn. potencjalna mozliwos¢ przyje-
cia kazdej formy. Wydaje si¢, Ze w systemie Arystotelesa najwazniej-
sze jest owo pojecie potencjalnosci, czyli moznosci aktualizacji bytu®.
Jesli uznamy, ze potencjalny oznacza wirtualny, to w tym sensie $wiat
proponowany przez Arystotelesa jest Swiatem wirtualnym. Wszystko
sprowadza si¢ do materii, do potencjalnosci, czyli do ruchu. Poten-
cjalnos¢ jest niejako niesiona przez rzeczywisto$¢ materiaina. Jako ta-
ka nie podlega kreacji przez czlowieka. A zatem, kreatorem Swiata
wirtualnego w sensie potencjalnosci u Arystotelesa jest przyroda.
Rzeczywisto§¢ wirtualna jest ,,pod kontrola” Swiata realnego.

Idei wirtualnosci mozna takze doszukac si¢ w systemie Leibniza.
Autor ten przyjmuje relacyjng koncepcje czasu™ i przestrzeni®. Ta-
kie ich rozumienie sprawia, ze traktowane s3 one nie jako obiekty,
tak jak w fizyce klasycznej, lecz jako wynik porzadkowania zjawisk
lub ich nastepstwa. Tak wigc bez istnienia realnych bytow i relacji
zachodzacych migdzy nimi nie sposob méwic o czasie i przestrzeni.
Ale mozna powiedzie¢, ze istnieja one jedynie relacyjnie tzn. ze
wzgledu na relacje istniejace miedzy obiektami, czy to przestrzenne
czy czasowo. Owa relacyjno$¢ niesie ze sobg idee wirtualnosci poje-
tej jako tworzenie obrazu $wiata z wyabstrahowanych elementow
rzeczywistosci — relacji miedzy obiektami, zjawiskami i zdarzenia-
mi. W tym systemie funkcja kreacji Swiata wirtualnego tkwi w sa-
mej mozliwosci tworzenia relacji.

» Por. W. Tatarkiewicz, Ukiad pojec w filozofii Arystotelesa, Warszawa 1978, 80; por.
takze: M. Heller, Filozofia swiata. Wybrane zagadnienia i kierunki filozofii przyrody, Kra-
kéw 1992, 41.

® Por. Arystoteles, Metafizyka, Ksigga, thum. K. Lesniak, Warszawa 1983, 125-128.

% Por. G. W. Leibniz, Wyznanie wiary filozofa. Rozprawa metafizyczna. Monadologia.
Zasady natury i laski oraz inne pisma filozoficzne, thum. z réznych jez. S. Cichowicz i in.,
Warszawa1969, 337.

* Por. Tamze, 336-337.
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Swiat wirtualny wyptywajacy z kontekstow filozoficznych moze
by¢ weryfikowany jedynie w sensie logicznym.

4. WNIOSKI1

Jezeli zachodzi jaki$§ zwigzek migdzy rzeczywistoscig empiryczng
a tym, co ukryte jest pod terminem ,$wiat wirtualny”, ,,rzeczywi-
sto$¢ wirtualna”, to owa rzeczywisto$¢ empiryczna stanowi ograni-
czenie w kreacji wszystkiego, co ma charakter wirtualny. Ograni-
czenie to znika, gdy tworzona jest nowa rzeczywisto§¢. A zatem,
czlowiek kreuje taki $wiat, w ktérym nie stwierdzamy takiego
zwiazku, lub gdy rzeczywisto$¢ jest zafalszowana.

Z powyzszych analiz wynika, ze pierwotnym Zrodiem §wiata wir-
tualnego moze by¢ rzeczywisto§¢ empiryczna lub $wiat obiektow
abstrakcyjnych (np. idee Platona, liczby Pitagorasa, czy pojecia
ogodlne). Wtérnym zas$ jego zrodtem jest Swiat mysli. Jego realizacja
prowadzi w dwu kierunkach: potencjalnosci i fikcji. Swiat wirtualny
w sensie potencjalnosci jest realizowany w nauce (w np. w pracach
badawczych, w postulowanych obiektach wirtualnych). Podlega on
weryfikacji w ramach metodologii nauk empirycznych. Swiat wirtu-
alny w sensie fikcji jest jedynie biernie odbierany (np. obraz, dzieto
literackie) lub wspéitworzony (np. Internet: blogi, czaty). W przy-
padku blernego odbioru $wiata wmualnego w zasadzie nie istnieje
mozliwos¢ jego weryfikacji, chyba ze w konfrontacji z obowigzuja-
cymi kanonami. Natomiast w przypadku wspéitworzenia Swiata
wirtualnego mozliwe jest przeprowadzanie jego weryfikacji w zna-
czeniu zgodnoSci z obiektywna prawda.

Z powyzszego wynika, ze tak powszechnie dzi§ uzywane pojecia
jak wirtualno§¢, §wiat wirtualny, rzeczywisto§¢ wirtualna, czgsto
stosowane zamiennie niosa zupeinie odmienng znaczeniowo i kon-
tekstowo tre§¢. Zatem postulat M. Lubanskiego o koniecznosci
precyzowania terminéw powinien byé podstawowym wymogiem
rzetelnego uprawiania nauki.

SOME REMARKS CONCERNING VIRTUALITY

Summary

The development of computer sciences has transformed the way of thinking
and our perception of the world. To express this new view of the world, a new lan-
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guage is created, which uses such notions as ,virtuality”, ,,virtual world”, ,virtual
reality”. These words have already worked in our colloquial speech and our thin-
king. However, they are used in various contexts and have different meaning. The
paper offers some remarks on the problem of the meaning of these notions and
draws some consequences of their interpretation.



