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Tre$é — Wstep. — L. JR.R. Tolkien — sylwetka pisarza. — II. Literatura fantasy — tworczo$é
Tolkiena. — III. Swiat Tolkiena a sacrum. — IV. Zastgpcze sacrum w literaturze fantasy. — Summary

WSTEP

John Ronald Reuel Tolkien (1882—-1973), angiclski pisarz i naukowiec, jest dzi§
jednym z najpoczytniejszych tworcow literatury fantasy. Znany jest przede wszyst-
kim jako, autor Hobbita, Wiadcy PierScieni i Silmarillionu, ale byl on takze
odznaczajacym si¢ wielka przenikliwo§cia naukowcem. Specjalizowal si¢ w litera-
turze anglosaskiej i wezesno§redniowiecznej oraz w jezykach germanskich. Pewnie
tez dlatego literature postrzegal gléwnie przez pryzmat filologii'. Jest ponadto
autorem Kkilku jeszcze innych opowiadaf,, jednakze to w wymienionych wyzej
utworach zawarta jest cala wykreowana przezefi mitologia.

Jego twoérczo$¢ zachwyca wielu, wiele tez powstato publikacji po§wigconych
zar6wno samemu autorowi, jak i jego dzielom. Takze w Polsce mozna obecnie
znalez¢ ich niemalo. Zwlaszcza z okazji niedawnej ekranizacji Wiadcy Pierscieni
niejedno zostalo napisane. Do fascynacji pisarstwem Tolkiena przyznaja si¢ ludzie
znani i mniej znani, naukowcy, dziennikarze i duchowni. Réwniez w jednym
z najbardziej dzi§ popularnych Zrédet informacji, a mianowicie w Internecie,
odnajdziemy mndstwo stron utworzonych przez entuzjastow jego tworczosci, co
daje pewien obraz rozmiaréw tego zjawiska.

Wtagnie skala zainteresowania Tolkienem i stworzonym przez niego §wiatem
sprawia, ze samo to zjawisko staje si¢ interesujace. Co w wykreowanym przez
niego §wiecie jest tak pociagajace dla tak wielu? Moze w tej opowieSci odnajduja
co§, czego nie potrafia juz odnalei¢ we wspétczesnym §wiecie? Dlaczego w Rosji
powstaja koScioly tolkienistow? Moze przez t¢ swoista mitokreacje Tolkien
rzeczywiscie uwrazliwit ludzi na Tajemnice, umozliwit im otwarcie si¢ na do§wiad-
czenie sacrum? W jaki sposob jednak sacrum moze byé obecne w literackiej fikcji?

' H. Carpenter, Inklingowie; C.S. Lewis, J.RR. Tolkien: Charles Wiliams i ich
przyjaciele, thum. Z.A. Krdlicki, Poznaii [brw], s. 201.
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A moze jest to kolejny przyklad literackiego eskapizmu, préba stworzenia innego
§wiata, ktéry pomaga nam uciec od szarej codzienno$ci?

I. J.R.R. TOLKIEN — SYLWETKA PISARZA

Tolkien od dziecifistwa byl zafascynowany ba$niami i mitami pochodzacymi ze
Skandynawii. W latach dwudziestych XX wieku wpadl na pomyst napisania
mitologii dla Anglii. Jednym ze Zrédet tego pomystu byl zal, ze Anglia nie posiada
takiego bogactwa opowieSci. Innym bylo jego zamilowanie do wymy§lania nowych
jezykéw. Odkryl bowiem, ze aby doprowadzié¢ taki jezyk do pewnego stopnia
zlozonosci, musi stworzyé ,historie”, w ktérej moze si¢ on rozwijaé. Zamiar
stworzenia od podstaw calej mitologii byl przedsiewzieciem nie majacym od-
powiednikow w historii literatury. Takie byly poczatki Silmarillionu, dziela, ktére
tworzyl, komponowal i poprawial przez cale swoje zycie, a ktére wydane zostalo
dopiero po jego $mierci’.

Pierwsza ksiazka, ktéra przyniosta mu stawe jako pisarzowi byl wydany w 1937
roku Hobbit. Gdy okazalo sig, ze pierwszy naklad ksiazki rozszedt sie w blys-
kawicznym tempie, a ponadto wydanie amerykafiskie otrzymalo nagrode jako
najlepsza dziecigca ksiazka sezonu, angielski wydawca Tolkiena zdal sobie sprawe,
7ze ma w swym katalogu bestseller dla dzieci i zaczal domagal si¢ napisania
dalszego ciagu o hobbitach®. Wéwczas Tolkien przestal mu do przejrzenia rekopis,
a wlasciwie stos notatek Silmarillionu oraz kilka innych krétkich opowiadan dla
dzieci. Opowiadania dla dzieci si¢ spodobaly, jednak zadne z nich nie bylo
o hobbitach, Silmarillion natomiast zostal odrzucony. Tolkien nieco urazony
odrzuceniem stworzonej przez siebie mitologii, zaczal si¢ zastanawia¢ nad napisa-
niem dalszej czeSci Hobbita. Jednak, jak to napisal w liscie do swego wydawcy,
opowies¢ ta calkiem wymknela mu sie spod kontroli. Potem przez nastepne lata,
z mniejszymi lub wigkszymi przerwami, powie§¢ ta powoli rozrastala sie, cal-
kowicie tracac charakter ksiazki dla dzieci.

W sumie praca nad Wiadcq Pierscieni, bo taki tytul nadat nowej ksiazce, trwala
dwanaScie lat. Jedna z przyczyn tak powolnych postepéw w pracy byl jego
perfekcjonizm. Tolkien bardzo si¢ staral, aby kazdy szczegét (daty, fazy ksiezyca,
mapy, trasy marszrut itp.) pasowal do ogdlnego obrazu. Ostateczna wersja byla
gotowa jesienia 1949 roku’. Jednakze dwa pierwsze tomy wydane zostaty dopiero
pieé lat péZniej w roku 1954, a tom trzeci w roku 1955

Wigkszo§¢ opowieSci napisanych przez Tolkiena dzieje si¢ w é,r(’)dziemiu. Sam
autor w ten sposOb wyjasnial sens swojej kreacji artystycznej: Srddziemie (ang.
Middle-earth) nie jest nazwq, jakiego$ nieistniejqcego Swiata, nie majqcego
zwiqzku ze Swiatem, w ktérym zyjemy. To po prostu Srednioangielskie stowo

2 C.S. Lewis, JLRR. Tolkien: Wizjoner i marzyciel, thum. A. Sylwanowicz, Warszawa
1997, s. 87.

3 Tamze, s. 167-170.

* Tamze, s. 171-192.

5 Tamze, s. 171-192.

¢ Tamze, s. 203-206.
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middel-erde, przejete ze staroangielskiego Middangeard: bylo to okreslenie zamie-
szkanych przez ludzi krain ,,miedzy morzami”. I chociaz nie usitowatem odnies¢
ksztattu gor i mas ladowych do tego, co na temat blizszej przesztosci mogq gloszc
geolodzy, ta "historia’ ma si¢ rozgrywac w czasach Starego Swiata naszej planety’.

Zainteresowanie mitologia wplyneto na uksztattowanie si¢ pogladéw Tolkiena
zardwno na jezyk, jak i na sam proces tworzenia. Wszelkie przejawy ludzkiej
tworczoSci okre§la on mianem ,,wspdtstwarzania”, ktore jest, wedtug niego, jednym
z najcenniejszych daréw, jakie czlowiek otrzymal od Stworcy. Poza tym glosi on
poglad, ze wspotczesny §wiat nazbyt pochopnie porzucit mitologie w przekonaniu,
Ze sg one tylko zbiorami ktamstw. Postep odkrywajac nowe prawdy, doprowadzit
do zapomnienia starych, ktére dotyczyty fundamentalnych dla czlowieka zagad-
niefi®. Jednakze od wiek6éw, we wszystkich obszarach kultury ludzkiej mitologie
stanowity wazna forme komunikacji. Zaréwno w dziedzinie obrzgdowosci, jezyka,
sztuki jak i wlasnoSci oraz prawa mit uzywany byl jako instrument ludzkiego
wspolzycia. Wcigz tez obecne sa w kulturze potrzeby, ktére nie moga byé
zaspokojone bez udzial mitologicznych interpretacji §wiata®. Tolkien uwazat, Ze
brak mitologii to brak korzeni, a w zwiazku z tym brak narze¢dzia pomagajacego
zrozumie¢ §wiat. Dlatego tez, widzac, 7e kulturze angielskiej pod tym wzgledem
daleko do bogactwa sag islandzkich, podan celtyckich, czy finskich, tak bardzo
pragnat stworzy¢ mitologie dla wlasnego kraju'®.

Jezyk natomiast, wedlug Tolkiena, jest przejawem ludzkiej aktywnoS$ci poznaw-
czej. Jej cecha bylo okre§lanie zjawiska bez rozdzielania w nim — w poczatkach
naszej aktywnosci jezykowej — tego, co materialne, od tego, co duchowe. To
rozdzielenie nastapilo p6Zniej, tak jak oddzielenie przymiotnika od rzeczownika.
W ten sposdb ,rézanopalca” Jutrzenka, stala sie tylko kim$ lub czyms§, co ma
r6zowe lub rézane palce. Uwazal tez, ze jezyk przechowuje w bardzo specyficznej
postaci §lady przesztosci''.

Jako naukowiec i jako twoérca byt Tolkien, jak nikt inny, upowazniony do
przywrdcenia basni i mitowi naleznego im miejsca posréd wytworéw ludzkiej
kultury. Uczynil to najpelniej w eseju O basniach, ktéry stal sie niejako jego
manifestem artystycznym'”. Sam siebie w nim okre$lit mianem mifosnika basni®.
Uwazal je za dziedzing prawdziwej sztuki i sprzeciwial si¢ czynieniu z dziecinnego
pokoju jedynego, wlaSciwego im miejsca. Twierdzil, ze moga one nawet zaofero-
waé wigcej niz pozostale dziela sztuki: Mogq zaoferowac w szczegolny sposob
i w szczegolnym stopniu fantazje, uzdrowienie, ucieczke i pocieche, a wiec wszystko
10, co bardziej jest potrzebne dorostym ni7 dzieciom'. Fantazj¢ natomiast uwazat za

7 JRR. Tolkien, Listy, red. H. Carpenter, ttum. A. Sylwanowicz, Poznani 2000, s. 329.

8 W. Szostak, Kulturowy fenomen Tolkiena, Znak 92004), s. 14-15.

° L. Kolakowski, Obecnoéé mitu, Warszawa [brw], s. 181-183.

* W. Szostak, jw., zob. przypis 8, s. 15.

137 Lichafiski, Opowiadania o... krawedzi epok i czaséw Johna Ronalda Reuela
Tolkiena, Warszawa 2003, s. 119.

2 A Ziélkowski, JRR. Tolkien albo basi zrehabilitowana, Znak 9(1983), s. 1431.

2 JRR. Tolkien, O basniach, w: Drzewo i li§¢ oraz Mythopoeia, thum. J. Kokot,
M. Obarski, K. Sokotowski, Poznai 1994, s. 11.

¥ Tamze, s. 49.
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naturalny aspekt ludzkich dzialafi. Nie jest ona niezdolno$cia postrzegania realnosci
Swiata, wrecz przeciwnie u jej podstaw lezy rozpoznanie faktéw. Fantazja jest
sztuka tworzenia w swej najczystszej postaci. Moze ona dziwne rzeczy czynié ze
Swiatem, laczac w nowe caloSci przymiotniki i rzeczowniki, a Zrédlem jej jest
tesknota za zZywa i urzeczywistniong tworczoscia. Jest ,zaczarowaniem”, ktoére
wytwarza wtorny §wiat, do ktérego zaréwno twércy jak i widzowie moga wejsé,
a gdy juz si¢ w nim znajda, do§wiadczyé go wszystkimi zmyslami. Dzigki temu,
posiada ona przewage nad innymi rodzajami twoérczosci: fascynujaca obco$é
i dziwno$e'.

Za jedna z gléwnych funkcji ba$ni uwazal ucieczke. Co wigcej, z ich
eskapistycznego charakteru uczynil zalete, a nie wade. Basnie sa ucieczka od
szpetoty wspolczesnego, technicznego Swiata. Sa powrotem do pigkna i majestatu
natury. Sa takze ucieczka od glodu, pragnienia, nedzy, bélu, niesprawiedliwosci
i émierci, a takze od odwiecznych ograniczen, takich jak czas i przestrzen'®. Niosa
one pocieche plynaca z zaspokajania odwiecznych ludzkich pragnien. Jednakze
najwazniejsza pociecha, jaka daja ludziom jest pociecha szcze§liwego zakoficzenia.
To szcze§liwe zakonczenie (nazywane przez niego z greckiego eukatastrophe), daje
rado§¢, ktdéra nie przeczy istnieniu smutku, ale jest swego rodzaju dobra nowina
(evangelium), przeblyskiem tego, co czeka nas poza murami tego $wiata!’. Tu
dochodzimy do najdziwniejszego i najbardziej oryginalnego pogladu Tolkiena,
mianowicie do postawienia znaku réwnoSci miedzy basnia a Ewangelia, jako ba$nia
doskonata: Ewangelia to przeciez basii albo raczej wzniosta opowies¢, kidra jest
samaq istotq basni. Mowi o wielu cudach, osobliwie artystycznych, pieknych
i poruszajqcych: ,,mitycznych” w swej doskonalosci i petni. Posréd tych cudow
znajdzie sie i owa najwieksza, najpetniejsza eukatastrophe, jaka mozemy sobie
wyobrazié. Basil ta wtargnela w historie i Swiat pierwotny. |...] Nigdy nie pojawita
sie Zadna opowiesSé, ktorq czltowiek tak bardzo chciatby widzie¢ jako prawdziwg,
i Zadna, ktdrej prawdziwos¢ uznatoby tak wielu sceptykow'®.

Nie znaczy to jednak, ze w swej tworczoéci na sile staral si¢ ,,ochrzcic”
poganskie mitologie, z ktérych tak obficie czerpal. Stworzyl wprawdzie wlasna
kompletna mitologig, ale swoje wspédlstwarzanie traktowal jako poszukiwanie mitu
uniwersalnego. Start sie jedynie nada¢ literacki ksztalt ludzkim tesknotom i prze-
$wiadczeniom od zawsze towarzyszacym ludzkosci'®.

II. LITERATURA FANTASY — TWORCZOSC TOLKIENA

Trylogia Tolkiena o Srédziemiu jest dzi§ uznawana przez wielu krytykéw za
prekursora w stosunku do catej literatury fantasy”®, zwanej takze fantastyka
basniowa, albo wspélczesna literacka odmiana basni®'.

¥ JRR. Tolkien, O basniach, w: Drzewo i li$¢ oraz Mythopoeia, s. 50-58.

6 Tamze, s. 62-69.

7 Tamze, s. 70.

8 Tamze, s. 73.

 W. Szostak, jw., zob. przypis 8, s. 15-16.

T, Jagodzifski, Uwiedzeni Srédziemiem, Znak 92004), s. 61.

2 G. Lasof, Magiczne zwierciadla basni i fantasy, Nowa Fantastyka 2(1990), s. 56.
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Zasadnicza cecha tego gatunku jest autonomiczno$¢ §wiata przedstawionego,
wyrzekajacego sie zwiazkéw z rzeczywisto§cia, Swiadomie odrzucajacego wszelka
mozliwo§¢ prawdopodobienstwa. Tym rézni si¢c on od pozostalych gatunkéw
literackich, ktérych zasadniczym punktem odniesienia jest zawsze rzeczywisto§¢.
Natomiast basti i fantasy sa zupelnie nie z tego §wiata. Nie da si¢ ich umie§cié¢ ani
w przeszlo§ci ani w przyszto§ci®®. Jednakze nie jest to Swiat zupelnie obcy
rzeczywistemu. Fantazje bowiem buduje si¢ z elementéw powszedniosci, ale
ustawionych pod katem, kt6ry pomaga nam przyjrze¢ si¢ $§wiatu na nowo, dostrzec
jego ukryte strony, biorac jakby w nawias dotychczasowe doswiadczenie®.

Fantasy wywodzi sie z bani, ale obok licznych z nia zwiazkéw, wykazuje
takze znaczace r6znice. Motywy fantastyczne funkcjonuja tu wprawdzie na
zasadzie ,,bagniowej cudownofci”’. Co wigcej, caly szereg postaci ma ba$niowy
rodowdd (elfy, krasnoludy, itp.), ale rozbudowana, wiclowatkowa fabula oraz
psychologiczne zréznicowanie bohater6w, to cechy, ktdre nie mieszcza si¢ w wy-
znaczonych przez poetyke basni kategoriach®. O ile tez wyimaginowany $wiat
basni jest umowny i zwykle bardzo uproszczony, gdyz odbiorca nie wymaga o nim
zadnej informacji, to autor fantasy zrywajac z konwencja bajki i tworzac auto-
nomiczna rzeczywisto§¢ musi czytelnikowi powiedzieé o niej wszystko. W fantasy
w przeciwiefistwie do ba§ni fabula nie jest az tak wazna, wazniejsze wydaje si¢
odkrywanie i poznawanie nieznanego §wiata, stworzonego w wyobrazni twércy.
Swiat taki musi mie¢ silne podstawy ontologiczne i zachowywaé wewnetrzna
spOjnos¢, aby mogl zostaé zaakceptowany przez czytelnikéw. Stad fikcyjne Swiaty
posiadaja wlasna ontologie, kosmologie, geografie, histori¢, wlasne struktury
religijne, moralne i spoleczne, jezyki i kultury. Takze istoty zamieszkujace owe
§wiaty bywaja zupelnie fantastyczne i z zalozenia obce ludziom duchowo i mental-
nie, jak chociazby elfy u Tolkiena®.

Obok motywdéw fantastycznych i basniowych podstawowy wyréznik fantasy
stanowia motywy S$redniowieczne. Cala rzeczywisto§¢ Swiata przedstawionego
stylizowana jest czesto na kulture §redniowieczna. Uksztaltowanie terenu, prze-
strzefi, w ktdrej poruszaja si¢ bohaterowie (grody, gofcifnce, itp.), sposéb ich
podrézowania, zwyczaje, obyczaje, wreszcie mentalno§¢ stanowia efekt takich a nie
innych uwarunkowafi egzystencjalnych. Fantasy przypomina zatem po trosze
§redniowieczne romanse rycerskie i legendy bretofnskie (Opowiesci Okrqglego
Stotu, Dzieje Tristana i Izoldy, itp.)*®. Na powstanie gatunku fantasy mial wplyw
takze dziewigtnastowieczny romantyzm, ktéry wydobyl z zapomnienia mity, basnie
i eposy rycerskie oraz wywidd} z nich wizje §wiata przesyconego poezja, motywu-
jaca dziatania postaci silniej jakiekolwiek racjonalne przestanki?’.

Inna charakterystyczng cecha §wiata przedstawionego w omawianej prozie jest
to, ze wydarzenia zawsze rozgrywaja si¢ w momencie wielkiego przelomu,
w obliczu blizej niecokre§lonej metamorfozy obejmujacej, badZ dopiero majacej

22

K. Lewicka, Fantasy znowu pod lupa, Nowa Fantastyka 3(1997), s. 65.
2 A.Szyjewski, Prawda a mit, Znak 92004), s. 22.

# R.Kochanowicz Fantasy pod lupa, Nowa Fantastyka 9(1996), s. 69.

» K. Lewicka, jw., zob. przypis 22, s. 65.

% R.Kochanowicz Intuicje i domysty, Nowa Fantastyka 3(1997), s. 67.
7 K. Lewicka, jw., zob. przypis 22, s. 66.
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objag, caly fikcyjny wszech§wiat®®. Tematem wspSlnym dla obu gatunkéw (ba$ni
i fantasy) jest odwieczna walka Dobra ze Zlem, zar6wno w §wiecie zewnetrznym,
jak i w samych bohaterach®. Jednakze w fantasy nie znajdziemy jawnych tendencji
moralizatorskich, charakterystycznych dla basni. Fantasy rezygnujac z moralu,
uaktywnia odbiorcg¢, zmusza go do mySlenia, oddziatywujac nie tylko w sferze
emocjonalnej, ale i w intelektualnej™.

Swiat stworzony przez Tolkiena jest to Swiat podrézy, podczas ktérej od-
krywamy micjsca zarazem znane i przerastajace nasze oczekiwania, oddzielony
przepascia czasu, i zarazem nieskoficzenie bliski, istniejacy w wiecznym ,,teraz”.
Doswiadczamy go wlasnie jak czas mitu, w ktéry mozna wejs¢ w kazdym
momencie, jesli tylko go zrozumiemy, uwierzymy w jego realno$¢ i otworzymy si¢
na niego poddajac si¢ zawartej w nim sile. Dzigki tej opowiesci mozemy dostrzec
to, 0 czym nasze ,,zwyczajne” zycie kazalo nam zapomnieé, a czego §lady zostaja
nagle przywolane w zdumiewajacym swa moca doswiadczeniu®'. Jest on tak pelen
autentycznego zycia, ze trudno uwierzyé, iz nie jest to opis jakiej$ odleglej epoki.
Dlatego tez ,,tylu nieustannie do niego wraca, a wielu nigdy na dluzej z nim si¢ nie
rozstaje” .

III. SWIAT TOLKIENA A SACRUM

Ksiazki J.R.R. Tolkiena nie sa w $cistlym sensie ksiazkami religijnymi, choé
sam autor czasami umieszczal je w ich szeregu. O Wiladcy Pierscieni méwil, ze
element religijny zostat wchioniety przez opowies¢ i jej symbolike™. Jednakze
w wymy§lonym przez niego §wiecie nie ma nic co moglo by by¢ religia, kultem czy
obrzedami**. Nie bylo tez jego zamiarem umieszczanie w nich jakiego§ ukrytego
przestania, chociaz przyznawal, ze podczas tworzenia dziela tego typu nieuniknione
jest weiagnigcie do niego wlasnych gustéw, pomystow i przekonan autora®. Mozna
jednak w nich odnalezé pewne elementy sacrum, ktore niewatpliwie zwigkszaja
koloryt jego opowiesci. Nie jest to §wieto§¢ w rozumieniu chrzescijafiskim, gdzie
odczucie sacrum zostalo zastapione przez odczucie obecnoici Boga w Jego
dzielach™®. Jesli jednak weZmie sie pod uwage rozumienie sacrum, jakie sugeruje
nam religioznawstwo, a zwlaszcza to, jak rozumie je R. Otto, to zobaczymy jak
wiele z rzeczy w §wiecie wykreowanym przez Tolkiena mozna okreslié tym
mianem.

Sacrum jest czyms$ tajemniczym (,,catkiem innym”), czyms, co wypada z zasi¢-
gu rzeczy zrozumiatych i znanych, a poniewaz jest tak radykalnie przeciwstawne

R. Kochanowicz Fantasy pod lupa, jw., zob. przypis 24, s. 69.
G. Laso#, jw., zob. przypis 21, s. 56.

Tamze, s. 58. /

* W. Juszczak, Uwiedzeni Srédziemiem, Znak 92004), s. 67.
Tamze, zob. przypis 31, s. 67.
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powszedniosci, zadziwia, wzbudza Igk oraz przepelnia czlowicka wstrzasajacym
uczuciem nieoczekiwanego®’. Jest czyms, co budzi groze, a jednocze$nie fascynuje
i pociaga, ze jest czym§ absolutnie wszechmocnym, czyms§, co wykracza poza ten
§wiat, jest bowiem nieskoficzone i co ma moc nadawania §wiatu i ludzkiemu zyciu
ostatecznego sensu. Jest ono takze czym§, co budzi tesknote. Co wigcej mozna to
zdanie odwrdci¢ i powiedzieé, ze kazda tgsknota, nawet ta ,,najpospolitsza”, ma
w tle co§ sakralnego, kazda kryje w sobie nostalgi¢ za rajem. Wzbudzi¢ ja moga
najprzerdzniejsze rzeczy, jak zapach, ktory przypomina nam co§, co minglo, widok
rodzinnego miasta przypominajacy nam utracone dziecifistwo, muzyka wywolujaca
obrazy z przeszlosci. Wszystko to wyraza tesknote za przeszloScia poddana
procesowi mityzacji, przeksztalcona w archetyp, tak, ze przeszio§¢ ta — niczalez-
nie od zalu z utraconym czasem — obejmuje mnéstwo innych znaczefi. Wyraza to
wszystko, co mogloby sig¢ staé, a co si¢ nie stalo; 7al, Ze nie zyje si¢ w krajobrazie
opiewanym przez piosenke, a w ostatecznym rozrachunku tesknote za ,,czyms$
calkiem innym” niz chwila obecna, czyms§ niedostepnym lub utraconym, za rajem>®.

Mozna wigc powiedzieé, ze sacrum kryje sic we wszystkim co cudowne, co
wzbudza zachwyt, we wszystkich ludzkich tgsknotach, ale tez w tym, co wzbudza
trwoge, W tym co jest potezne i nieogarnione®.

Pozostajac czym§ spoza tego §wiata sacrum jednak objawia sige. Objawia si¢
przez poSrednikoéw, czy jak kto woli, przez znaki, ktére w sposdb mniej lub bardziej
wyrazny je ukazuja. Moze objawiC sic w jakiejkolwiek postaci, choéby najmniej
prawdopodobnej. Wszystko moze sta¢ si¢ miejscem spotkania z Tajemnica. Moga
to by¢ wzgorza, rzeki, lasy, jeziora, r6zne elementy §wiata przyrody, ale tez
réznego rodzaju wytwory czlowieka, jak zautki miast i miasteczek, ale tez
opowieSci, wiersze oraz piesni. Kazda rzecz moze mie¢ swa ukryta tajemnicza
twarz. Zazwyczaj poSrednik ten nalezy do caloici §wiata, a wigc jest elementem
profanum, ale z jakich§ wzgledéw daje si¢ poznaé jako przedmiot ,,catkiem inny”.
Posiada on jakie§ cechy szczegdlne, ktérych jednak nie mozna poznaé przy pomocy
zmystéw i ktérych nie mozna zobaczy¢ przy dokladnej analizie danego zjawiska,
ale ktére daja sie odczué, tak, ze danego przedmiotu (osoby, miejsca, zdarzenia,
itp.) do§wiadcza sie¢ jako ,.czego§ calkiem innego”. Owo ,,co§” jest Zrodlem tego
szczegblnego uczucia, ktére sprawia, ze wiemy, iz dany przedmiot jest inny,
wyjatkowy, §wiety. Za§ wlaSciwie jedynym warunkiem ze strony czlowieka, jest
posiadanie daru, ktory sprawia, Ze jesteSmy w stanie spostrzec to, co zazwyczaj
zakryte jest przed ludzkimi oczyma, a ktory to dar R. Otto okre§la mianem daru
widzenia®.

Aby jednak moéwi¢ o jakimkolwiek doS§wiadczeniu sacrum w literaturze,
musimy zgodzi¢ si¢ najpierw na pewna podwéjnoS¢ §wiata. Pierwszy §wiat, to
$wiat realny, w ktorym my, czytelnicy, Zyjemy. Drugim jest to §wiat przed-
stawiony, ten, o ktorym czytamy i na ktory, czytajac, si¢ zgadzamy. Co wigcej, jak

3 R. Otto, Swietosé, tlum. B. Kupis, Warszawa 1968, s. 31-33.

% M. Eliade, Sacrum — mit — historia. Wyb6r esejéw, thum. A. Tatarkiewicz, Warszawa
19933, s. 30.

¥ @G. van der L eeuw, Fenomenologia religii, thum. J. Prokopiuk, Warszawa 1978, s. 180.

* R. Otto, jw., zob. przypis 37, s. 178-185.
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gdyby na chwilg zapominamy o §wiecie pierwszym i stajemy w pozycji mieszkafca
§wiata drugiego, czyli, je§li w tym drugim §wiecie, rzadzonym przez swe wlasne
prawa, co§ — chocby najdziwaczniejsze z punktu widzenia §wiata pierwszego
— jest oczywiste i realne, staje si¢ to takim réwniez i dla nas. Tak wiec zlota
kaczka, kwitnaca papro¢, latajace i ziejace ogniem smoki i inne tym podobne
stworzenia sa naturalnym elementem wtérnego §wiata. Moga nas one zadziwiaé,
ale ich istnienic nas nie dziwi. Im $§wiat przedstawiony subtelniej r6zni si¢ od
realnego, im bardziej jest on wewnetrznie spdjny, tym ,.zawieszenie” realnego
Swiata jest latwiejsze™.

Tolkien, trzeba mu to przyzna¢, byl mistrzem w kreowaniu wtérnego §wiata.
Swiat utworzony przez niego jest zadziwiajaco podobny do naszego. Rzadza w nim
takie same prawa, a madro$¢ i glupota, tchorzostwo i odwaga, prawo$¢ i przewrot-
nof§¢ splataja si¢ ze soba w jeden watek. Jest to §wiat pochodzacy z fantazji, ale
posiada swa ,,wewnetrzna spdjnosé cechujaca rzeczywistos¢”*2. Jednoczesnie zas
tak bardzo r6zni si¢ od naszego. Jest to §wiat peten dziwéw, w ktérym oprécz ludzi
zyja hobbici, elfy, krasnoludy, czarodzieje — medrcy, ale tez orkowie, trolle
i demony. Jest to Swiat dawnych przepowiedni, ktdre zaczynaja si¢ spelniaé,
w ktérym ozywaja legendy. Wszystko to sprawia, ze budzi si¢c w nas przemozne
uczucie nieoczekiwanego, czegos, co jest ,,calkiem inne”, a co wlasnie uchyla rabka
tajemnicy.

W §wiecie tym nie ma kultu. Nie ma wlasciwie nic, co kultu by wymagalo, nie
ma nikogo i niczego, czemu oddaje si¢ cze$¢. Pojawiaja sie wprawdzie wezwania,
wiersze i pie§ni o charakterze quasi modlitewnym skierowane do Valaréw, kogo§
w rodzaju duchéw opiekuficzych $wiata®, takze ludzie Gondoru niemalze religijna
czcig otaczaja wspomnienie utraconego krolestwa Numenoru — przetworzona
wersje mitu o Atlantydzie™, jednakze nie jest to prawdziwy kult. W §wiecie tym, to,
co nalezy do sfery sacrum jest jakby blizsze, bardziej dostgpne i nie musi si¢ kryé
za objawiajacym je rytem.

Tym, co ulatwia nam poruszanie si¢ w tym S$wiecie jest jasne kryterium
odrézniania dobra od zla. Tak zreszta jest we wszystkich bas$niach, a Tolkien
przeciez swa tworczoicia do tego gatunku nawiazuje. Dobro jest zawsze pickne,
a zlo szpetne. Zto pozada szpetoty tak jak dobro pickna®.

W tolkienowskich opowieSciach o Srédziemiu, w innych krétkich opowiada-
niach réwniez, mozna znalezé wiele rzeczy, ktére wprowadzaja czytelnika w stan
uniesienia, ktore ,,wypadaja z zasiegu rzeczy zwyklych, zrozumialych i znanych
i wladnie, dlatego, Ze sa tak radykalnie przeciwstawne temu, co zwykle, zadziwiaja,
wzbudzaja lek, przepelniaja dusze wstrzasajacym uczuciem nieoczekiwanego”“.
Moga by¢ one niezwykle dla mieszkafica §wiata drugiego, a juz na pewno sa takimi
dla nas, bo cho¢ zawieszamy na chwile nasze do§wiadczanie §wiata — zgadzajac

# JR.R. Tolkien, O basniach, jw., zob. przypis 13, s. 41-42.

42 Tamze, s. 50.

# JRR. Tolkien, Wiadca Pierécieni. Dwie Wieze, ttum. M. Skibniewska, Warszawa
2002, s. 420.

4 Tamze, s. 351.

 Tenze, O basniach, jw., zob. przypis 13, s. 67.

4% R.Otto, jw., zob. przypis 37, s. 31-35.
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si¢ na Swiat przedstawiony — to nasze do§wiadczenie pozostaje niezmienione.
Jednak sakralno$€ tego §wiata nie jest oczywista, i mozna o niej méwié tylko na
zasadzie pewnej analogii. W §wiecic tym sa przedmioty, ktére wywoluja w nas
przeczucie tajemnicy, ale oprocz wzbudzania tesknoty za inna rzeczywistocia nie
odsylaja nas nigdzie dalej. Podobne sa do mitéw, ktére méwiac o tym, co dzialo si¢
u zarania dziejéw, o rzeczywistoSci, w ktdrej to, co §wigte i to, co zwyczajne bylo
jakby sobie blizsze i do basni, w ktérych cudowno$¢ miesza si¢ z rzeczami
zwyczajnymi. Tak samo jak one budza w nas tesknote, za czym$ nie do kofica
dajacym si¢ okre§li¢, czyms, co w danej chwili historycznej nie jest nam dostepne,
albo tylko takie nam si¢ wydaje.

We wzbudzaniu tego uczucia niemala role odgrywa magia, ale magia pojeta
w sposéb tolkienowski, to znaczy nie jako technika, czyli jakies, zalezne od woli,
oddzialywanie na otaczajaca rzeczywisto§¢, dazace do osiagniecia zamierzonego
skutku*’. Jest to magia, ktéra Tolkien nazywa magia Krélestwa Czar6w. Jej moc
przejawia si¢ w dzialaniu, miedzy innymi w zaspokajaniu pierwotnych ludzkich
potrzeb, np. potrzeby wspdlnoty z pozostalymi zyjacymi stworzeniami®*. Od-
powiedzia na tego typu pragnienia w tworczosci Tolkiena jest przede wszystkim
mnogo$é istot rozumnych zamieszkujacych Srédziemie™®.

W powiesciach Tolkiena ogromna rol¢ odgrywa réwniez historia. Jest ona tlem
biezacych wydarzefi i nieustannie przypomina o czasach dawnej potegi ludzi,
o Ostatnim Sojuszu ludzi i elféw, kiéry doprowadzil do zrzucenia z tronu Saurona
— wladey Czarnego Kraju. Ta wspominana wciaz historia sprawia, ze §wiat ten
zdaje sie¢ by¢é wyjatkowo realny. Dzigki niej uzyskuje on wewnetrzna spojnosé.
Taka sama role, o ile nie wigksza jeszcze, spelnia Silmarillion, ksiazka powstala
z notatek J.R.R. Tolkiena zebranych przez jego syna Christophera. Jest to historia
poczatkdw, w sposéb sztuczny utworzona mitologia, ktéra stanowi tlo dla péZniej-
szych dziet. Ukazuje nam dzieje Ardy — ziemi, Pierwsza Ere Swiata oraz
wszystkich zyjacych na niej istot, a opowie$¢ o powstaniu §wiata z pie§ni Ainuréw
jest jedna z pickniejszych zawartych w tym tomie. Ta mitologia speilnia we
wtornym Swiecie taka samga funkcje, jaka ma ona w Swiecie pierwszym. Moéwi
o tym, co wydarzylo si¢ zanim zaSwiecito Slofice i Ksigzyc, o tym jak powstat §wiat
i wszystko, co jest na nim. Tlumaczy skad si¢ wzielo zlo i ukazuje jego podstepne
dzialanie polegajace na wypaczaniu tego, co powstato jako dobre. Ta mitologia nie
wyjaSnia chyba jedynie tajemnicy §mierci ludzkiej. Nie daje odpowiedzi na pytanie,
dokad odchodzi czlowiek po Smierci. Stwierdza tylko, ze nie wszystko zostalo

“ BE.Drzewifiska, Magia w Niskich Temperaturach, Sprawy Nauki. Biuletyn Ministra
Edukacji i Nauki, http://www.sprawynauki.waw.pl/?section=article&art._id=367, 20.04.2006.
® JRR. Tolkien, O basniach, jw., zob. przypis 13, s. 20.
*® Tenze, Dwie Wieze, jw., zob. przypis 43, s. 78-79:
~-Masz zapamietaé, kto Zyje na Swiecie.
Najpierw wymienisz cztery wolne szczepy:
Najstarsze elfy wszystkim przodujace;
Potem w podziemiach ciemnych krasnoludy;
Entowie z ziemi zrodzeni jak géry;
Ludzie $miertelni, co witadaja korimi (...)
Hobbici niedorostki, co mieszkaja w norach”.
%0 Tenze, Silmarillion, wstgp Ch. Tolkien, thum. M. Skibniewska, Warszawa 2002, s. 7.
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zapowiedziane w Muzyce Ainuréw’'. Jednakze sama historia poczatkéw jest
ukazana z mistrzowska wprost precyzja. Nazwanie elfow i ludzi Pierwszymi
i Drugimi Dzie¢mi Tluvatara wskazuje na ich wyjatkowe miejsce posréd innych
istot. A dla nas, odbiorcéw wtérnego Swiata, samo postawienie ludzi w jednym
rzedzie z istotami tak odmiennymi, a zarazem tak podobnymi do nas, wzbudza
uczucie tajemnicy.

Elfy bowiem zajmuja najbardziej poczesne miejsce posrod wszystkich istot
zamieszkujacych Srédziemie. W niczym nie przypominaja one kwiatowych dusz-
kéw znanych nam z bajek, ani tez Kréla Elféw (Kréla Olch) z ballady Schillera.
Zyja one wlasnym zyciem i rzadko si¢ zajmuja sprawami innych plemion. One
réwniez dziela si¢ na réZne szczepy, ktére znacznie si¢ réznia obyczajami
i jezykiem™. Wszystkie sa jednak istotami wyjatkowo, jak na nasza miare,
picknymi, a takze sa nie§miertelne. I tu moze znéw wzbudzi¢ si¢ w nas owo
zadziwienie, nie§miertelno$¢ jest przeciez odwiecznym pragnieniem czlowieka.
Elfy — czy tez elfowie, jak ich nazywa Tolkien — Zyja inaczej niz ludzie, maja
wszak wiecej czasu, ich domy sa domami pie$ni i dawnych opowiesci prze-
chowujacych pamigé o wszystkim co dobre, madre i pigkne. Sa takze domami
madrodci wynikajacej z wielu przezytych dni i widzianych zdarzen, sa to miejsca
rozpamigtywania, a nie dziatania®. Ich do§wiadczenie czasu jest zupelnie inne niz
nasze. Przeplywa on obok nich nie wyrzadzajac im szkody, tak, Ze niemal
niezauwazony, przynajmnicj w ich zyciu, pozostaje jego uptyw™. Potrafia liczy¢
dni i lata®, ale $wiadomo$¢ zmian zachodzacych w $wiecie jest dla nich Zrédltem
nieustannego smutku. Chcieliby zachowaé §wiat niezmieniony™. Ich spokdj i glebia
czasu, jaka potrafia ogarna¢ wzrokiem oraz moc, ktéra posiadaja onieSmielaja
$miertelnika, ktéry z nimi si¢ spotyka. Moc ich polega na tym, ze umykaja przed
nimi pomniejsze zle sity, a przed tymi bardziej moznymi i te wigksze, oraz na tym,
7e bardziej niz my rozumieja nature i potrafia zy¢ z nia w zgodzie, podporzadkowaé
ja sobie nie niszczac jej, tak jak to nam si¢ przytrafia. Sa jej blizsze, slysza
i rozumieja jej mowe>’. Takze ich sztuka, wytwory ich pracy, jest pickniejsza
i bardziej subtelna niz ludzkie dzieta. Lepiej niz ludzie, i jednocze$nie z mniejszym
wysitkiem potrafia przeksztalci¢ posiadana wizje w dzielo™. W elfach ukryta jest
nasza tgsknota za pigknem i nie§miertelno$cia. Jednakze same elfy swej nieSmier-
telnodci nie uwazaja za dar szczegélny, wrecz przeciwnie, to §mier¢ jest nazywana
przywilejem czlowieka™.

' IRR. Tolkien, Silmarillion, jw., s. 100.
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Elfy wprawdzie moga opuscic¢ Srédziemie, odptynaé¢ z Szarej Przystani do
Nie$miertelnych Krajow, ale chociaz leza one poza granicami tego §wiata — zo-
stalty tam odsunicte, gdyz ludzie pragneli do nich si¢ dostaé uwazajac, ze w ten
spos6b osiagna nie$miertelno§¢ — wlasciwie naleza do jego struktury®. Jednakze
mozna powiedzie, ze Szara Przystaf, to poetycka metafora Smierci, ale $mierci,
jaka moglaby by¢, a nie jaka jest, to jest Smierci bez zmiany sposobu istnienia. Jest
w niej smutek opuszczenia, ale nie ma leku przed nieznanym, nie ma tez zaloby.
Pomimo pozostawienia tego, co si¢ znalo i kochalo, jest to powrét do domu. Szara
Przystaf, to tez ,,miejsce”, w ktérym budza si¢ nasze tesknoty. ChcielibySmy takze
zegnaC ten §wiat jedynie z nostalgia i bez leku przed tym, co nieodkryte.

Wracajac do mnogosci ras zamieszkujacych Srédziemie. Mieszkaja tam krasno-
ludy, ktérych pochodzenie zwiazane jest z osobliwa historia o tym, jak jeden
z Valar6w — Aule — nie mogac doczekaé si¢ Dzieci Iluvatara, chcial stworzyé
wlasne. Nie byl w stanie jednak obdarzy¢ ich wolna wola. Swoim czynem narazil
si¢ na gniew Jedynego, jednakze ten przejednany jego skrucha nie tylko nie nakazal
mu zniszczy¢ jego dziela, ale tez tchnal w nie zycie. Nakazal jednak uspi¢ je do
czasu pojawicnia si¢ elféw i ludzi. Z kolei Entowie — Pasterze Drzew — ukryte
byly w Pie$ni Yawanny — Valieny, ktérej dzielem byly i rosliny i zwierzeta. One
jednak tez musiaty czekaé na pojawienie si¢ Dzieci Iluvatara®'. I w koficu mieszkaja
tam ludzie oraz hobbici, bo chyba jednak nalezaloby uja¢ ich razem. Hobbici,
oprécz wzrostu i moze kilku odmiennych obyczajéw, nie réznia si¢ od ludzi. Sa
madrzejsi i mniej madrzy, sklonni do po§wigceil i samolubni, tak jak to i bywa
w naszym przypadku. Ludzie za$, poza potomkami dawnych kr6léw, sa calkiem
zwyczajni. Za to tym, ktérzy pochodza z krélewskiego rodu, przystuguja moc
i majestat wigksze niz pozostalym $miertelnikom. Takim krélem jest Aragorn, krol
tulacz, moze on uzdrawiaé, moze rozkazywaé zar6wno zywym jak i umartym,
zbuntowanym duchom tych, kt6rzy kiedy$ nie dochowali przysicgi®>. Ma tez
niezwykly przywilej. Sam moze wybra¢ godzing odejScia ze Swiata. Jest to
przywilej, a nie ucieczka przed cierpieniem i dalszym zyciem, umiejetnosc
rozeznania, Ze oto jego dni juz sie wypelnity®.

Srédziemie zamieszkuja takze inne istoty. Wszystkich wymienié¢ tu nie sposéb.
Nalezatoby jednak wspomnie¢ jeszcze Czarodziei — Medrcéw. Nie naleza oni do
zadnej z ras tam mieszkajacych. Nie sa ani ludZmi, ani elfami, lecz naleza do istot
starszych i mozniejszych. Przybyli tam kiedy§ zza morza, by w ludzkiej postaci
dopomagaé wszelkim istotom dobrej woli, przeciwstawia¢ si¢ rosnacej potedze
Nieprzyjaciela. Nie wszyscy pozostali wierni temu zadaniu. Pierwszy zajat si¢
zanadto urokami $§wiata przyrody. Drugi sprzeniewierzyl si¢ swemu powolaniu
pozadajac wladzy, a o kolejnych stuch zaginal, tak, 7e pozostat tylko jeden. Cecha
charakterystyczna ich wszystkich jest madro§¢, bardziej nawet niz czary, choc te
takze nie sa im obce i naleza do czesci przyslugujacej im mocy. Jest to madrosé
plynaca z dlugiego zycia, ze znajomoSci zdarzen, z obserwacji i wyciagania

® JR.R. Tolkien, Listy, jw., zob. przypis 7, s. 235 i 486.
¢ Tenze, Silmarillion, jw., zob. przypis 50, s. 42-45.

®“ Tenze, Powrét Krdla, jw., zob. przypis 52, s. 71-72.

% Tamze, s. 437-438.
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wnioskéw oraz wiedza pochodzaca spoza wtérnego S$wiata®. Ich moc wraz
z madroécia jest czym$, co zadziwia i fascynuje, wzbudza moze nie Ik, ale
szacunek, tworzy pewien dystans. Jest czyms, co pociaga i za czym sie teskni®.

Takze sam tytulowy pierScien z powieSci Wiadca Pierscieni jest przedmiotem
wypadajacym z zakresu rzeczy zwyklych i zrozumiatych. Juz wprowadzajacy
w utwér wiersz sugeruje nam, ze poznamy histori¢c niezwyczajna®. Jedyny
pierSciefi daje wladze nad wszystkim, co istnieje, oraz nad posiadaczami pozo-
statych pierécieni i tym, co dzigki ich mocy powstalo, dlatego Wiadca CiemnoSci
tak go pozada. Daje wladze na miare mozliwosci tego, kto go uzywa, ale wladza ta
jest uluda, gdyz po krétszym czasie, jeSli kto§ jest stabszy, lub dluzszym, jesli jest
silniejszy i nie uzywa go w zlej woli, przejmie on wladz¢ nad swym wlascicielem.
Jest to przedmiot groZny, cho¢ z wygladu niepozorny. W kazdym, kto go zobaczy,
wzbudza ched posiadania wraz z usprawiedliwianiem swego prawa do niego,
chociazby nie bylo ku temu podstaw®. Z powodu jego wlasciwosci, a takze
z powodu otchlani czasu jego historii, zwiazanej z zamierzchla przeszioscia,
z dawnymi czasami §wietnosci oraz z tym, Ze on sam jest na wpdl zapomniang
legenda, kidra nagle staje si¢ rzeczywistoscia®®, w czytelniku rodzi si¢ przemozne
uczucie nieoczekiwanego i niezbadanego.

Wiele by jeszcze mozna wymienia¢ rzeczy, ktére w tolkienowskim wtérnym
§wiecie sa dla nas Zrédlem do§wiadczenia sacrum, spotkania z Tajemnica. W §wie-
cie wykreowanym tak szczegélowo, jest ich bowiem niemalo. Zwlaszcza poczat-
kowe rozdzialy Silmarillionu, te, ktore tlumacza powstanie zycia i jego sens, pelne
sa gleboko religijnych odniesien.

Warto zwr6ci€ jeszcze tylko uwage na jezyk i styl, w jakim napisane sa te
ksiazki. Jezyk i styl, ktére sprawiaja, Ze ksiazki te jako calo§¢ moga by¢ uwazane za
zrédlo uczucia numinotycznego. Jest to jezyk bardzo bogaty, troche juz moze
staro§wiecki, ale pigkny. Same nazwy miejsc, os6b i rzeczy okreflaja je, wskazuja
na ich charakter, jak wiele np. méwi nazwa Ostatni Przyjazny Dom, nie wspomina-
jac juz nawet o nazwach i catych zwrotach w jezykach elféw, ktére przez swa
niezrozumialo$¢ moga przywolywaé uczucie tajemnicy, w podobnym sposéb jak
ma to miejsce w przypadku stéw kultowych®. Ponadto sa to jezyki, ktére oprécz
dos¢ bogatego stownika, posiadaja tez wlasny alfabet, gramatyke i zasady tworze-
nia nowych stéw i, jesli komu$ przyjdzie do glowy taki pomysl, mozna si¢ ich

JRR. Tolkien, Silmarillion, jw., zob. przypis 50, s. 276.

Tenze, Druzyna PierScienia, jw., zob. przypis 54, s. 301.

Tamze, zob. przypis 54, s. 5:
»1rzy pierécienie dla kréléw elféw pod otwartym niebem,
Siedem dla wiadeéw krasnali w ich kamiennych patacach,
Dziewie¢ dla §miertelnikéw, ludzi $mierci podlegtych,
Jeden dla Wiadey ciemno$ci na czarnym tronie
W krainie Mordor, gdzie zalegly cienie,
Jeden, by wszystkimi rzadzié, Jeden, by wszystkie odnaleZ¢,
Jeden, by wszystkie zgromadzi¢ i w ciemnosci zwiazaé
W krainie Mordor, gdzie zalegly cienie”.

$7 Tamze, s. 74-75.

Tamze, s. 321-327.

G. van der Leeuw, jw., zob. przypis 39, s. 449-450.
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nauczyé’®. W ten spos6b mozna niejako prébowaé ,,zamieszkaé” w tym $wiecie.
Poza tym wystepujaca w tekScie wielo§¢ przymiotnik6w, dla oséb obdarzonych
wyobraZnia, sprawia, ze §wiat ten Zyje, mozna go zobaczyé, a nawet uslyszeé.
Wszystko to razem powoduje, Ze budza one w nas tgsknote za Tajemnica, za czym§
zupelnie odmiennym od naszego codziennego zycia.

IV. ZASTEPCZE SACRUM W LITERATURZE FANTASY

We wspoélczesnym S$wiecie literatura fantasy wciaz zyskuje na popularnosci,
a powieSci Tolkiena i innych autoréw tego gatunku nie schodza z list bestsellerow.
Basniowe opowieSci, czesto zawierajace szereg odniesiefi do mitu, ukazuja nam
$wiat odmienny od tego, ktérego do§wiadczamy w codziennosci’’. Jaki jednak jest
dzisiaj ten §wiat, a przynajmniej, jaki jest, je§li chodzi o jego odniesienia do
sacrum? Czy wobec sekularyzacji i desakralizacji wspdlczesnoéci ma ono dla ludzi
jeszcze jaka§ wartoS§é?

Wspblczesna nauka wraz z postepem techniki sprawia, ze rysuje sie przed nami
obraz §wiata, w ktérym wszystko jest zrozumiale, wszystko da si¢ opisaé przy
pomocy prawidel matematyki, w ktérym nie ma miejsca na szukanie glebszego
sensu rzeczy czy wydarzen, bowiem liczy sie tylko sens dorazny, pozytek dajacy
si¢ zwerylikowal przez do§wiadczenie. Swiat utracil warto$¢ symbolu, stajac si¢
tylko narzedziem zaspokajania potrzeb. Wlasnie z tym zepchni¢ciem na margines
porzadku umyslowoS§ci opartego na symbolach zwiazane jest zjawisko, ktdre
Ch. Duquoc nazywa zniknigciem S$wiata poezji. Jest ono nastgpstwem osadu
wydanego przez racjonalizm naukowy o tym, co nie mieSci si¢ w kregu jego
zainteresowaf. Mit sprowadzony zostal do wymy§lonej bajki. Nie przezywa si¢ juz
harmonii miedzy czlowiekiem a Kosmosem, ktéra niegdy§ wyrazano w symbolach,
a Srodki, ktére sluzyly do pobudzenia tego przezycia, osadza si¢ jako pozbawione
znaczenia’”. W takim nastawieniu czlowiek tworzy sobie pozareligijna wizje
§wiata. Nieustajacy postep zaspokaja jego ,.gltéd zycia”. Cel zyciowego zaan-
gazowania widzi sie w wytworach dzialalnoSci kulturowej, a plynace z niej
korzySci na coraz wigksza skale zaspokajaja aspiracje ludzkie, przy czym nie
wykraczaja one poza granice doczesno$ci. Bog wiec staje si¢ kim§ obcym, a co
wigcej — niepotrzebnym. Poglebia to jeszcze jednostronne widzenie §wiata,
zasklepienie si¢ tylko w tym, co wymierne i zmyslowo postrzegane. Tym bardziej,
7e owa rzeczywisto§¢ ziemska, na ktdra czlowiek jest nastawiony, kryje w sobie
niemal nieskoficzone mozliwosci i jest przezywana jako nader pociagajaca”™.

Jednakze paradoksalnie sekularyzacja nie oznacza zaniku potrzeb religijnych.
Czlowiek, zdaje sobie sprawe z przygodnosci wlasnego istnienia, z jego niewystar-
czalno§ci i potrzeby dopelnienia, a przekazy kultury masowej, filmy, dzienniki

 IRR. Tolkien, Powrét Kréla, jw., zob. przypis 52, s. 513-534.

" E.Drzewifiska, jw., zob. przypis 47.

™ Ch. Duquoc, Niejasnosci teologii sekularyzacji. Esej krytyczny, ttum. W. Krzyzaniak,
Warszawa 1975, s. 30-31.

 F. Adam ski, Kultura miedzy sacrum i profanum, ZCz 9 (1988), s. 35.
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w wielu krajach stale nawiazuja do tej sfery ludzkiego zycia. Czlowiek wciaz
poszukuje Absolutu, i chociaz nie przyjmuje tradycyjnych odpowiedzi, nie znaczy
to jednak, ze zrezygnowal z poszukiwania Go'*. Wspodlczesne spoleczefistwo
wprawdzie jest czesto zamknigte na transcendencje, przytloczone przez postawy
konsumpcyjne i latwo ulegajace nowym formom balwochwalstwa, ale jednocze$nie
jest spragnione czego$, co nie przemija’.

Czlowiek jako istota religijna calag swa istota nastawiony jest na odbiér
transcendencji, poszukuje sacrum i za nim teskni. Nawet je§li w obecnym
zsckularyzowanym S$wiecie znajduje inne wartoSci, ktére czasowo w nim (¢
tesknote zaghusza, to w koficu bedzie taka chwila, kiedy zateskni za tym, co jest
inne, nienazwane, co pochodzi spoza tego §wiata. Czlowick potrzebuje transcen-
dentnych odniesiefi, ale wraz ze ,znikni¢ciem Swiata poezji”, oduczyl sie ich
szukal i teraz nawet nie zawsze wie gdzie szuka¢ ich by nalezalo. Swiat
wykreowany przez Tolkiena doskonale nadaje si¢ do tego, by umozliwié¢ czytel-
nikowi wejScie w inng rzeczywisto$¢, w Swiat utworzony przez bogata wyobraznie
autora z fantazji i mitéw. Swiat, w ktérym to, co dotyczy sfery sacrum jest jakby
blizsze, bardziej namacalne, co z jednej strony zaspokaja tesknote, a z drugiej ja
pomnaza, tak, ze koficzac czytanie, zal jest ze to juz koniec opowiesci i cheialoby
si¢ ja jako$ zatrzymad™. Stad zapewne wzigla si¢ spora grupa ludzi, ktérzy usiluja
klimat tej opowiesci pochwyci¢ na dluzej, ktorzy ucza sie elfickich jezykéw lub
szukaja odpowiednikéw wlasnych imion w jezykach Srédziemia. Istnieje cale
mnéstwo stron internetowych, na ktérych mozna np. opublikowaé wiersze, opowia-
dania lub pie$ni badz to z motywami zaczerpnigtymi z Wiadcy Pierscieni, badz to
pisane w jezykach elféw, gdzie mozna ogladaé galerie obrazéw lub po prostu
porozmawia¢ (popisa¢) z innymi mito$nikami tej literatury. Sa tez inne grupy, ktére
przebierajac si¢ za mieszkaficow Srédziemia, niejako zmieniajac tozsamo$¢ i stajac
sie hobbitem, elfem, krasnoludem albo czlowiekiem ,,stamtad”, prébuja przenie$¢
sie do wnetrza tego wtérnego Swiata”’. Mozna powiedzieé, ze to tylko zabawa i ze
nie ma ona nic wspdlnego z poszukiwaniem sacrum. Trzeba jednak przyznaé, ze
jest to zabawa bardzo powazna i wymagajaca niemalo wysitku, chociazby nau-
czenia si¢ nieistniejacego jezyka (nie tylko méwionego, ale tez pisanego). Wpraw-
dzie M. Bardel na tamach miesiecznika ,,Znak” nazwal te¢ mlodzieficza ,,zabawe”
swoja i swoich przyjacidt ,,misterium pozbawionym sacrum”’®, chyba jednak nie do
kofica mial racje. Z punktu widzenia realnego §wiata sacrum, rzeczywiScie tam nie
ma, nie objawilo si¢ Zadne béstwo, ani transcendentna sita, za to wobec dziwow,
cudéw i pigkna tamtej krainy mozna do§wiadczy¢ przemoznego uczucia tajemnicy.
Do$wiadczamy go, bo dotkneliSmy czego§, co jest tak odmienne od naszego Swiata,
a jednocze$nie tak podobne.

Takze zyskujace coraz wiccej zwolennikéw gry RPG (Role Playing Games)
oparte sa na motywach pochodzacych z fantasy, réwniez z twoérczosci Tolkiena.

™ M. Rad wan, Rodowdd sekularyzacji, Chrzescijanin w swiecie wspdtczesnym 10 (1976),
s. 30-31.

> EiE 69.

* M. Bardel, Bylem hobbitem, Znak 92004), s. 81.

" Tamze.

" Tamze, s. 82-83.
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Podczas sesji RPG uczestnicy aktywnie celebruja przyjete na siebie role, a nawet
wigcej, na czas gry staja si¢ odgrywanymi przez siebie postaciami. Musza wigc jak
najlepiej pozna¢ §wiat w ktéry wchodza, jego zasady, mozliwosci i ograniczenia,
aby wiarygodnie i z jak najwickszym sukcesem wcieli¢ si¢ w odtwarzane przez
siebie postacie. Calo$cia kieruje Mistrz Gry, ktoéry przyjmuje na siebie role
narratora wszechwiedzacego, dodatkowo graczy ogranicza jeszcze przypadek, czyli
kostka do gry. Jednakze RPG nie jest tylko gra, jest wejSciem w Swiat, w ktory
gracze wierza (dobrowolne zawieszenie niewiary) i przezyciem jakiej§ historii.
Troche¢ przypomina to sytuacje, w ktérej czlonkowie jakiej$ spolecznosci w rytual-
nych taficach, czy przedstawieniach odtwarzaja wydarzenia mityczne, ktére dzieki
tym czynno$ciom staja si¢ rzeczywisto$cia nie odtwarzana, lecz przezywana™.

O wspomnianych wyzej sytuacjach mozna powiedzie¢, 7Ze sa one rodzajem
hobby traktowanego bardziej lub mniej powaznie. Mniej przez tych, ktérzy
podchodza do niego zabawowo, bardziej przez tych, ktérzy podchodza naukowo,
np. tworza slowniki, w oparciu o materialy pozostawione przez Tolkiena rozwijaja
leksyke i gramatyke wymySlonych przez niego jezykéw, albo tocza powazne
debaty o wplywie na nie antycznej greki i taciny®. Jedno jest pewne. Tworczosé
Tolkiena jest swego rodzaju §wiatowym fenomenem i to wcale nie dlatego, ze
niedawno Peter Jackson nakrecil z ogromnym rozmachem film na podstawie
Wiadcy Pierscieni, cho¢ zapewne przyczynit si¢ on do zwigkszonego nia zaintere-
sowania. Swiat stworzony przez Tolkiena dla wielu jest ogromnie pociagajacy,
wzbudza on uczucia podobne do tych, jakich do§wiadczamy w obliczu ob-
Jjawiajacego sie sacrum, gdyz znajdujemy si¢ wobec czego§ zupelnie innego od
naszego stechnicyzowanego §wiata, widzimy basniowy §wiat naszych dzieciecych
marzefi i juz niekoniecznie dziecigcych pragniefi. Tolkien pragnat stworzyé mit
i wiele przemawia za tym, Zze mu si¢ to udalo, a prawdziwy mit domaga sig
powrotdw. Swiat stworzony przez niego jest prawdziwy, choé nie jest to taka sama
pravgldziwoéé jak otaczajacego nas §wiata. Jest to prawdziwos§¢ archetypéw i mi-
tow"",

W naszym Swiecie rzadzi nauka, technika i skuteczno$é, a jednak utwory
z gatunku fantasy zyskaly tak wielka popularno$§é, ze staly si¢ nurtem subkul-
turowym, a tlem ich akcji jest zazwyczaj §wiat oparty na realiach cywilizacyjnych
zblizonych do $redniowiecznych i rzadzony nie prawami fizyki lecz magia®.
Natomiast, aby ocenia¢ miar¢ odejscia od sacrum we wspdtczesnym §wiecie, jako
punkt odniesienia przyjmujemy wlas$nie §wiat §redniowiecza. Czlowiek §rednio-
wiecza zyt bowiem w $wiecie nad ktérym technicznie nie panowal. Zyt w nim
poddany jego prawom, a to, co w nim znajdowal bylo interpretowane jako symbol
odsylajacy do innej, ,,wyzszej” rzeczywistosci. Swiat ten jest nam dzi§ dostgpny
poprzez swa twoérczosé literacka i artystyczna®. Pozostal gdzie§ gleboko w nas,
w naszej kulturze §wiat §redniowiecznych legend jako czego$ picknego, a utracone-

" JZ.Lichanski, RPG — teatr fantasy?, Nowa fantastyka 1(2003), s. 71-73.

8 hitp://www.elvish.org/gwaith/language1.htm

8 M. Bardel, jw., zob. przypis 76, s. 82. .

8 P. Debek, Fantasy, w: Slownik literatury popularnej, red. T. Zabski, Wroclaw 1997,
s. 103-104.

8 Ch. Duquoc, jw., zob. przypis 72, s. 21.
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go, Swiat, w ktérym liczyt si¢ honor i odwaga, miloS§¢é i wiernoéé, gdzie byly wielkie
idealy, ale wielkie na miar¢ czlowicka, a nie zglobalizowanego Swiata. Sam
Tolkien w eseju o ba§niach pisal: Nie sqdze, aby czytelnik lub twérca basni musiat
sie kiedyvkolwiek wstydzi¢ ucieczki w archaizm, a wiec upodobania nie tylko do
smokow, ale i do koni, zamkow, Zaglowcow, tukow i strzal, nie tylko do elfow, ale
i do rycerzy, krolow i kaptanow®. Wprawdzie, pomimo calej nostalgii za zamkami,
rycerzami i smokami, chyba nikt z mitoSnikéw fantasy nie chcialby zy¢ w realiach
§redniowiecznych. Nie zmienia to faktu, Ze nostalgia pozostaje, bo tam gdzie nie
ma techniki, magia wydaje si¢ bardziej mozliwa. Magia jest bowiem Zrédiem
cudownosci i tajemniczo$ci baSniowego §wiata, kt6re sprawiaja, ze jest on ,,czyms§
catkiem innym” od tego, co otacza nas w naszej codzienno$ci.

Inng kwestia jest zbawienie, ktore jest celem poszukiwanym we wszystkich
religiach. Moze by¢ ono réznie rozumiane: jako wzrost zycia, poglebianie go, ale
tez jako nowe zycie, nowe stworzenie. Zadna religia nie jest ukierunkowana na
zycie w takiej postaci, w jakiej jest ono wprost dane czlowiekowi. Zbawienie jest
zadaniem kazdej religii, jest celem, ku ktéremu religia skierowuje®. Literatura
z gatunku fantasy nie jest religia zbawienia wigc nie moze ofiarowaé. Moze za to
ofiarowa¢ ucieczke. Ucieczke od szaroSci i pospolito$ci naszego Swiata, w ktérym,
przez to, ze wszystko zdaje si¢ by¢ zrozumiale, tak trudno dostrzec co§ cudownego.
Poniekad moze ofiarowaé nam nowy S$wiat, w ktérym przy odrobinie naszej
wyobraZzni zycie bedzie, je§li nie nowe, to na pewno inne. Nasza tgsknota za
cudownofcia wyrazaé si¢ moze wladnie przez tego typu eskapizm, cheé oderwania
sie od rzeczywistosci i budowanie sobie zastepczego $wiata®. Tolkien wprawdzie
bronit eskapistycznego charakteru basni, a do tego gatunku nawiazuje fantasy,
moéwiac, ze krytyka literacka myli ,ucieczk¢ wi¢Znia z rejterada dezertera”®’.
WigZniem w jego rozumieniu jest czlowick zyjacy w §wiecie techniki i postepu
cywilizacyjnego, ktére eliminuja pickno z otaczajacego nas $wiata: Najbardziej
koszmarny zamek, jaki kiedykolwiek wytrzqsngt z worka olbrzym z celtyckief
opowiesci, jest mniej szkaradny od zautomatyzowanej fabryki®®, i choé od czasu,
gdy zostaly napisane te stowa, mingto ponad pigédziesiat lat, trudno odméwié¢ im
pewnej dozy stusznoSci. BaSnie natomiast, wedlug Tolkiena, méwia o rzeczach
niezmiennych i podstawowych, a uciekinier nie czczac postepu techniki, nie czyni
rzeczy swymi panami lub bogami®. Basnie wraz z zawartym w nich elementem
fantastycznym, dopomagaja w uwolnieniu i odzyskaniu jasnego widzenia Swiata®™.
Moéwi on jednak o badni, ktéra staje si¢ Zrodlem refleksji, o basni, ktdra staje si¢
zwierciadlem rzeczywistodci dla czlowicka o uksztaltowanym S$wiatopogladzie.
Jednakze, gdy trafi ona na duchowa pustke, tatwo moze sta¢ si¢ ucieczka od
rzeczywistego Swiata. Zbawieniec wymaga wysitku i zaangazowania, jest ono
bowiem rzeczywisto§cia lezaca tam, gdzie znajduje si¢ granica mocy ludzkiej,

# JRR. Tolkien, O basniach, jw., zob. przypis 13, s. 65-66.
Z. Zdybicka, Czlowiek i religia, [zob. przypis 36], s. 82.
E. Drzewinska, jw., zob. przypis 47.
8 JR.R. Tolkien, O basniach, jw., zob. przypis 13, s. 63.
Tamze, s. 66.
Tamze, s. 64.
% Tamze, s. 60-61.
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a zaczyna poczatek mocy boskiej®!, Swiat fikcji jest zalezny od nas, wyzwolenie
— iluzoryczne — moze daé¢ nam natychmiast.

Tu wlasnie jest druga strona fascynacji twérczoScig Tolkiena. W ZSRR, gdzie
przez caly okres panowania komunizmu jego ksiazki, jako zawierajace niebez-
pieczne politycznie ideologie, byly ,,na indeksie”, ukazato si¢ wiele nieoficjalnych
ttumaczen. Po upadku Zwiazku Radzieckiego na poczatku lat 90., ttumaczenia te
bardzo szybko zostaly wydrukowane i oficjalnie dostepne w ksiggarniach. W kraju
gdzie przez 70 lat przymusowej ateizacji powstala wielka duchowa pustka, idee
zawarte w dzietach Tolkiena zostaly bardzo szybko zaadoptowane i zaowocowaty
ruchem zwanym tolkienizmem. Dwudziestego drugiego kwietnia 2000 roku na
Pafistwowym Uniwersytecie Humanistycznym w Moskwie odbyla si¢ dyskusja
zatytulowana Profesor Tolkien i jego dziedzictwo gdzie rozwazano tolkienizm jako
religic i zastanawiano si¢ nad mozliwoScia powstania Koiciola opartego na
wyobrazeniach pochodzacych z dziel Tolkiena®.

W Internecie mozna znalez¢ takze co§ w rodzaju ,wyznan wiary”, ktérych
autorzy oznajmiaja, ze wierza w realne istnienie postaci wymySlonych przez
Tolkiena, nawet tych o zupelnie basniowym rodowodzie, jak elfy czy krasnoludy,
za§ same jego ksigzki traktuja jak ksiazki historyczne®.

Na zakoficzenie warto by przytoczyl jeszcze jeden cytat, tym razem po-
chodzacy nie z réznobarwnej mieszanki stron www, lecz z opracowania nauko-
wego. Cytat ten nawiazuje do gloszonej przez Tolkiena tezy, ze jezyk przechowuje
pamigé naszej przeszloSci: Elfy nie istnialy tylko w jednej tradycji kulturowe;.
Uwaza sie, 7e pojawiajq sie one w mitach ludow Europy Pélnocnej (mity celtyckie,
germarniskie, napomknienie w Eddzie). Pamietajmy jednak, Ze takZe w tradycji
hinduskiej istniejq duchy, ktére pelniq podobng role, co elfy; sq to ribhu,
towarzysze i pomocnicy bogow. Lecz gdy przeSledzimy historie sanskryckiego stowa
ribhu, to dostrzezemy podobieristwo do greckiego orphee oraz do staronordyckiego
alfar (= elf). Elfy istniejq zatem nie tylko w tradycji mitologicznej; istniejq
— w historii jezyka. (...) Nie odrzucajmy pochopnie tego $wiadectwa, mozie sig¢
bowiem okazad, iz jest to ostatni Slad, informujqcy nas o jakich$ innych istotach
rozumnych, kiore zamieszkiwaly (bqd? zamieszkujq) Ziemie™.

Niemniej jednak niec mozna podejrzewal Tolkiena o che¢é stworzenia nowej
religii. Sam bowiem byl glgboko wierzacym chrzeicijaninem, katolikiem. Wpraw-
dzie uwazal, ze kazdy pisarz ukladajacy wtdrny §wiat pragnie byé po trosze
stworca, ale tez uwazal, ze radoS§é, ktéra wzbudza udana fantazja pochodzi
z naglego przebltysku ukrytej prawdy o Swiecie®. A za najdoskonalsza opowies¢
— basf, ktéra stala si¢ prawda — uwazal przeciez Ewangelie: Nigdy nie pojawita
sie Zadna opowiesc, kiorq czlowiek tak bardzo by pragnqgl widzie¢ jako prawdziwg,
i Zadna, ktérej prawdziwos¢ uznatoby tak wielu sceptykéw. Jej artyzm nosi

1 7. Zdybicka, jw., zob. przypis 36, s. 82.

2 Russian and East European Institute, Tolkien Through Russian Eyes, http:/www.in-
diana.edu/~reeiweb/current/2000/december.pdf, 04.12.2005.

#* 'What is tolkienism? http://www.angelfire.com/realm?2/tolkienism/faq.html, 04.12.2005.

* 1Z. Lichadski, Opowiadania o..., jw., zob. przypis 47, s. 42.

® JR.R. Tolkien, O basniach, jw., zob. przypis 13, s. 72.
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najbardziej przekonujqce piekno pierwotnej sztuki — aktu Stworzenia. Odrzucenie
jej prowadzi albo do smutku, albo do gniewu®.

Jednakze to, jak wielki wplyw na ludzi ma wykreowany przez niego §wiat i jak
r6zny jest odbibr jego tworczoSci — od zabawy, poprzez lingwistyczne hobby do
préb stworzenia nowej religii — wskazuje na to, ze w jego tworczoSci sa elementy
zdolne wypetnié duchowa pustke. Jest w nich jakie§ sacrum, ktdre choé nie jest
realne, bo nie pochodzi z realnego §wiata, w jaki§ sposdb zastepczo odpowiada na
odwieczne tesknoty czlowieka.

SACRUM IN THE LITERARY OUTPUT OF JOHN RONALD REUEL TOLKIEN
SUMMARY

This essay concerns the literary output of J.R.R. Tolkien, one of the most popular fantasy
writers today. His compositions have exceeded the discourse of literature to become
a cultural phenomenon. It is the very scale of interest in Tolkien and the world created by
him, which makes this phenomenon interesting. What is it about this fantastic world that
people find so attractive? Perhaps it is that in this fantastic world people have found
something they can no longer find in their everyday lives? Why have Tolkienian churches
been formed in Russia? Maybe through his specialized mythology, Tolkien has somehow
awakened a sensitivity in his readers towards the "Mystery’ making it possible for them to
become open to the experience of sacrum? In what way then can sacrum be present in the
literary fiction? Or maybe it is just another example of escapism, an attempt to create
another, better world, to help us escape from daily grind?

The influential sources of J R.R. Tolkien writings were mainly linguistic fascinations and
a deep interest in legends and Scandinavian myths. His writings are often categorized as
fantasy because the world described in his books does not exist. However, at the same time,
they are also a kind of mythology.

If Tolkien’s book is a myth, then searching for sacrum in it is fully justified. According
to R. Otto “sacrum’ it’s something completely different from our ordinary experience. It’s
something astonishing, fear inspiring, but at the same time it is also something magnetic and
fascinating, in other words something which inspires within us a profound sense of
"Mystery’. The source which leads to the experience of *sacrum’ can be almost anything:
trees, flowers, beautiful landscapes as well as songs and tales. In the world created by
Tolkien we can clearly see the things and events which evoke this feeling. The world created
by Tolkien, all its creatures, as well as its history is full of fairytale-like events. If whilst
reading the book, we suspend disbelief and allow this world to exist we can experience the
feeling of sacrum.

As a result of advances in knowledge and technology, the modern world seems to be
devoid of any mystery. The world of poetry, which employed symbols and metaphors to
transport us into a reality unlike the reality of this world, has vanished. For this reason many
readers of Tolkien, bored with the emptiness offered by this secular world, are looking for
something which would meet their religious needs, needs encoded deep within human nature.
Human beings, as incomplete entities, long for something or someone greater then
themselves, they long for sacrum. Not having found, or not knowing how to search for

% JR.R. Tolkien, O basniach, jw., s. 73.
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sacrum in the reality of this world, they turn to another, a fairytale-like world, in the hopes of
finding it there. For some the world created by Tolkien has become like a second home,
a reality in which they wish to live. They form Tolkien societies, adopt elvish or dwarvish
names and create RPG games. There are even some who have tried to create a new religion
based on the *The Lord of the Rings’ or on ’Silmarillion’.

The reach of Tolkien;s phenomenon is enormous. However, his literary output is not
received in the same way by all his readers. For some it is simply an interesting read, for
others a hobby and for others still, a religious fascination.



