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Wprowadzenie

Temat artykutu, cho¢ moze by¢ uznany za zaskakujacy a nawet prze-
wrotny, zwraca uwage na jakze istotng kwesti¢ metod wychowania. Gra,
a tym bardziej jej waskie uszczegétowienie na gre planszowa nie znajduje
swojego miejsca w katalogach metod wychowania. Temat gier jest jedynie
zasygnalizowany jako cze$¢ techniki rekreacji kulturalno-oswiatowej w ra-
mach techniki technik organizowania czasu wolnego".

Zatem tres$¢ artykulu nie ma na celu wywazania drzwi juz otwartych
i dokonania przewarto$ciowania we wspomnianych klasyfikacjach metod.
Jednakze podczas dyskursu na temat niecodziennosci wychowania jego
celem jest zwrdcenie baczniejszej uwagi na kwestie mozliwosci wykorzysta-
nia gier planszowych w procesie wychowania. Innymi stowy, jest to proba
dowarto$ciowania czesci jednej z technik poprzez ukazanie jej na tle metod
wychowania.

Metody wychowania i ich i klasyfikacje

Literatura podaje réznorakie definicje metod wychowania. Mieczystaw
Lobocki dokonujgc swojej analizy teorii przedmiotu metodami wychowania
okreslit systematycznie stosowane sposoby postepowania wychowawczego
lub powtarzalne czynnosci zmierzajace do urzeczywistnienia celow, jakie
stawia sobie wychowawca badz swiadomie i konsekwentnie stosowany spo-
sob oddziatywania pedagogicznego na jednostke, grupe lub zbiorowos¢,

' M. Lobocki, Teoria wychowania w zarysie, Oficyna Wydawnicza IMPULS, Krakéw
2006, s. 259.
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dla osiggnigcia zamierzonego celu wychowawczego badz tez wywieranie
okreslonego wplywu na wychowanka?2.

Natomiast Teresa Elzbieta Dagbrowska poprzez metody wychowania
rozumie okreslone sposoby dzialania, ktore uwzgledniaja kryteria: celowosci,
skutecznosci i swiadomosci, a takze s3 powtarzalne. Sa to pewne schema-
ty celowych dziatan, zgodnych z potrzebami wychowankéw, wielokrotnie
sprawdzone w praktyce wychowawczej’.

Kolejno, po analizie definicji metody literatura przedmiotu podaje
rézne klasyfikacje tychze. W literaturze mozemy znalez¢ klasyfikacje m.in.
Norberta Huppertza i Engelberta Schinzlera, Mirona Krawczyka, Ericha
Geislera, Ewy Piotrowiak, Heliodora Muszynskiego, Krzysztofa Konarzew-
skiego®. Do popularnych klasyfikacji w polskiej literaturze naleza m.in.
przedstawione przez H. Muszynskiego i K. Konarzewkiego.

Klasyfikacja metod wychowania w ujeciu H. Muszynskiego:

« metody wplywu osobistego,

« metody wplywu sytuacyjnego,

« metody wplywu spotecznego,

« metody kierowania samowychowaniem.

Podstawa tej klasyfikacji jest sposob wywierania wplywu na aktywnos¢
wychowanka poprzez stosowanie nagrdd i kar®.

Klasyfikacja metod wychowania w ujeciu K. Konarzewskiego:

« metody indywidualne (w ramach ktérych mieszczg si¢ techniki:
nagradzania i karania, modelowania, perswazji oraz zadanio-
wa),

« metody grupowe (w ramach ktérych mieszczg sie techniki:
ksztaltowania odniesienia poréwnawczego, nacisku grupowego,
ksztattowania systemu r6l i norm grupowych oraz ksztaltowania
grupowych wzordw zycia).

Klasyfikacja ta oparta na kilku koncepcjach i zalozeniu wielopoziomo-
wosci struktur regulacyjnych u czlowieka (regulacji reaktywnej i celowej)’.

2 Tamze, s. 189.

* T.E. Dgbrowska, B. Wojciechowska-Charlak, Miedzy praktykq a teorig wychowania,
Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sklodowskiej, Lublin 1997, s. 37.

* Tamze, s. 37-45.

> M. Lobocki, Teoria wychowania..., dz. cyt., s. 189.

¢ T.E. Dabrowska, B. Wojciechowska-Charlak, Miedzy praktykg..., dz. cyt., s. 39-40.

7 Tamze, s. 42-43.
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Pozostajac w zgodzie z wyzej wymienionym podzialem metod na in-
dywidualne i grupowe K. Konarzewskiego, M. Lobocki zaprezentowal wlasna
klasyfikacje i wyodrebnil nastepujace metody®:

o metoda modelowania,

o metoda zadaniowa,

« metoda perswazyjna,

« metoda nagradzania,

o metoda karania,

« metoda organizowania dziatalnosci zespotowej,

« metoda organizowania dziatalnosci samorzadnej,

» metoda wspdtudzialu uczniéw w organizowaniu lekgji.

Metoda modelowania - jedna z najskuteczniejszych metod, ktéra
polega na przyswajaniu sobie zachowan i postaw innych oséb. Samo spo-
strzeganie tych osob sprawia, iz jednostka upodabnia si¢ do nich. Metode
te nazywa sie tez metoda dziatania wlasnym przykladem, metoda dawania
dobrego przyktadu, uczeniem si¢ przez nasladownictwo, uczeniem zastep-
czym lub tez ,,zarazaniem”

Metoda zadaniowa - polega na powierzaniu wychowankom konkret-
nych zadan, ktérych wykonywanie ma prowadzi¢ do konstruktywnych zmian
ich zachowan i ksztaltowania postaw pozadanych z wychowawczego punktu
widzenia, a takze do wzbogacenia ich wiedzy i dos§wiadczen w okreslonej
dziedzinie dzialalnosci. Chodzi tu zwlaszcza o szeroko pojetg dzialalnos¢
prospoteczng. Metoda ta moze by¢ szeroko stosowana zwlaszcza w rodzinie
wielodzietnej gdzie panuja ku temu szczegdlnie sprzyjajace warunki.

Metoda perswazyjna — polega gtéwnie na uswiadamianiu wychowan-
kom obowiagzkéw i powinnosci, jakie majg wobec spoleczenstwa, innych
ludzi i samych siebie oraz na przypominaniu przystugujacych im praw.
Stanowi wigc rodzaj stownego oddziatywania na swiadomos$¢ moralng i spo-
teczng wychowanka. Perswazja ma na celu spowodowanie zmiany opinii,
przekonan i postaw jednostki lub korygowanie i wzbogacenie posiadanego
przez nig zasobu wiadomosci. Perswazja moze by¢ zrodtem glebszej refleksji
etycznej i stanowi czynnik motywujacy do zachowan spolecznie i moralnie
pozadanych. Dzieki niej wychowanek uczy si¢ odréznia¢ dobro od zla, po-
znaje normy i zasady moralne.

Metoda nagradzania (wzmacniania pozytywnego) — polega na pro-
mowaniu zachowan pozadanych z wychowawczego punktu widzenia za po-
mocg pochwal i nagréd. Pochwala moze by¢ ustna, pisemna lub wyrazona

8 M. Lobocki, Teoria wychowania..., dz. cyt., s.190.
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wymownym gestem. Nagroda natomiast moze by¢ materialna (np. zabawka,
pienigdze) lub niematerialna (np. diuzsze niz zwykle przebywanie poza
domem).

Metoda karania - jest to sposob oddzialywania wychowawczego
za pomocy $wiadomie stosowanych kar, celem zapobiezenia powtdrzenia
przez wychowanka zachowan niezgodnych z obowiazujacymi warto$ciami
i normami. Metoda ta stanowi wiec przewidywany sposéb wywierania przy-
musu w celu zminimalizowania lub catkowitego przezwyci¢zenia przejawéw
nieprzystosowania czy niedostosowania spotecznego.

Metoda organizowania dzialalnos$ci zespotowej — polega na tworze-
niu w klasie lub grupie wychowawczej kilkuosobowych zespotéw celem
omoéwienia interesujacych problemoéw oraz wykonania konkretnych zadan.
Zespoly w obrebie grupy tworzy sie przewaznie na zasadzie dobrowolnosci.
Metoda ta aktywizuje wychowankéw w dzialalnos¢ zespolows, dodaje im
odwagi, uczy wspolpracy, pozwala przezwyciezy¢ nie$miatos¢, egoistyczna
rywalizacje, che¢ dominowania, umozliwia lepsze poznanie wychowanka,
uatrakcyjnia zajecia.

Metoda organizowania dzialalnosci samorzadnej — nazywana réwniez
metoda rozwijania samorzadnosci lub tez spolecznej interakcji. Polega ona
na umozliwieniu wychowankom wspoétudzialu w decydowaniu o wspol-
nych sprawach i wykonywaniu konkretnych dziatan zgodnych z powzigta
wczesniej decyzja. Wychowankowie najchetniej podejmuja samorzadng
dzialalno$¢ zwigzang z organizowaniem czasu wolnego. Celowi temu stuzy
powolywanie réznorodnych sekgji lub kot zainteresowan.

Metoda wspdtudziatu uczniéw w organizowaniu lekgji — jest to pew-
na odmiana metody wspomnianej wczesniej. Miejsce do jej zastosowania
mozna znalez¢ zaréwno w planowaniu, przygotowaniu, prowadzeniu jak
i ocenianiu lekcji. Wzmozony udzial wychowanka w organizacji lekeji sprzyja
poglebieniu przychylnych postaw wsréd ucznidéw, powoduje wzrost spo-
isto$ci stosunkéw spotecznych w klasie oraz korzystnie wptywa na zmiane
stosunkéw uczniéw do nauki szkolnej.

Jak zauwaza M. Lobocki poszczegolne metody pozbawione sg charak-
teru uniwersalnego, wrecz przeciwnie wzajemnie si¢ uzupelniaja i dopetniaja
(rycina 2.1)°.

® Tamze, s. 189.
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Rycina 2.1 Klasyfikacja metod wychowania w ujeciu M. Lobockiego

Metoda
zadaniowa

Metoda
nagradzania

Metoda
modelowania

Metoda
perswazyjna

Metoda

wspétudziatu
ucznidéw

W organizowaniu

Metoda Metoda
Metoda organizowania organizowania

karania dziatalnosci dziatalnosci
zespotowe;j samorzadnej

Zastosowanie gier w kontekscie metod

Zgodnie z tacinska maksyma cotidiana vilescunt, iz rzeczy codzienne
powszedniejg oraz stwierdzeniem K. Konarzewskiego, ze ,nauczanie metod
rodzi schematyzm i zabija tworczo$¢™ potrzeba wéréd rodzicéw i wycho-
wawcow innowacyjnego podejscia pedagogicznego. Takie podejscie mozna
uzyskac stosujac innowacyjne techniki.

W celu przedstawienia wspomnianego innowacyjnego podejécia oraz
zaprezentowania szerokich mozliwosci wychowawczych ptynacych z wyko-
rzystania gier planszowych niniejszy artykut postuguje sie klasyfikacja metod
wychowania M. Lobockiego.

W codziennym zyciu i praktyce zawodowej wychowawcy, pedagoga,
terapeuty da si¢ stysze¢ glos, ze wychowanie dziecka jest trudne lub nawet
powiedzenie méwione w formie przeklenstwa ,,obys cudze dzieci uczyl”. Po-
wyzsze sugeruje wielki trud, a nawet pewna forme walki z dzieckiem o jego
wychowanie. Nalezy jednak zwrdci¢ uwage, iz inne jest nastawienie dziecka
do zabawy, albowiem gry i zabawy przyciagaja mtodych ludzi. W obecne;j
dobie obserwowany jest nawet ped ku zabawie. W kontekscie wychowania
trzeba réwniez doda¢, iz wlasnie funkcja edukacyjna stata si¢ powodem
powstania wielu gier. Odtwarzaly one bowiem czgsto spoleczne i naturalne
warunki zycia cztowieka w celu przekazania tej wiedzy potomnym oraz
przygotowania kolejnych pokolen do wlasciwego funkcjonowania w danej
spotecznosci®.

1 K. Konarzewski, O wychowaniu w szkole [w:] K. Kruszewski (red.), Sztuka naucza-
nia. Czynnosci nauczyciela, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1992, s. 326.

" A. Surdyk, Edukacyjna funkcja gier w dobie ,,cywilizacji zabawy”, w: ,,Homo Com-
municativus” 2008 nr 3 (5), s. 35.
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Zatem, w tym miejscu nalezy zastanowi¢ si¢ nad rola gier, a w szczegol-
nosci planszowych, w procesie wychowania i mozliwoscig ich wykorzystania
na tle poszczegélnych metod.

Metoda modelowania. W metodzie tej nie zawsze widzimy §wiadome
i celowe nasladownictwo ze strony wychowanka. Wrecz przeciwnie bezwied-
ne, odruchowe powtarzanie przez niego zachowania innych oséb. Wptyw
i oddzialywanie wychowawcy nastepuje poprzez obecnos¢ i wspdlne prze-
bywanie. Zatem jest to doskonale pole oddziatywania wychowawczego dla
rodzica lub dziadka, ktéry uczy dziecko np. gry w szachy. Mamy wiec do
czynienia z podwdjng korzyscig dla wychowanka. Po pierwsze - przebywa
on w bezposrednim kontakcie z cztonkiem rodziny, rozmawia, obserwuje
i pozostaje pod jego wplywem, co nie jest bez znaczenia w czasach, w ktérym
coraz wigkszy wplyw na wychowanie dziecka ma srodowisko medialne®.
Po drugie - wspomniana tutaj gra tj. szachy sama w sobie posiada walory
wychowawcze, albowiem m.in. sprzyja zdolnosci koncentracji uwagi, umie-
jetnosci analizy i dedukcji ztozonej sytuacji, pobudzaniu wyobrazni. Ksztal-
tuje cierpliwo$¢, samodzielno$¢ w podejmowaniu decyzji. Ponadto udziat
w rozgrywkach turniejowych wymaga odpornosci psychicznej, sportowego
traktowania gry, honorowej i uczciwej postawy. Na wychowawcze zalety gry
szachowej zwracal uwage juz Benjamin Franklin w swej publikacji Moralnos¢
gry szachoweji3 (rycina 3.1).

Metoda zadaniowa, ktdra charakteryzuje sie dziatalno$cia prospotecz-
ng jest doskonalym miejscem dla starszych dzieci aby zorganizowa¢ czas
mlodszemu rodzenstwu, dla poszczegélnych ucznidéw aby zorganizowac
zajecia dla calej klasy badz dla poszczegdlnych wychowankow aby reprezen-
towac klase czy szkote podczas np. dni otwartych (rycina 3.2). Metoda ta daje
bardzo szerokie mozliwo$ci aktywnosci dzieci i mtodziezy. Tutaj dziecko ma
mozliwo$¢ wyttumaczenia rodzenstwu badz kolegom zasad praktycznie do-
wolnej gry. Tutaj ma tez mozliwos¢ moderowania gier, np. Takich w ktérych
jest kilku graczy i wystepuje koniecznos¢ wydawania jakichkolwiek surowcow
(Osadnicy z Catanu, Carcassonne, Eurobusiness itd.) lub tez gier, w ktérych
zasadniczg czgécig jest czytanie pytan (5 sekund, Ego itp.). Omawiajac metode
zadaniowg nalezy réwniez wspomnie¢ kwesti¢ sedziowania. Sedziowanie
meczu podczas turnieju nie jest jedynie domeng wykwalifikowanych osdb, ale
moze by¢ §wietnym zadaniem dla mtodych zawodnikéw, czego przykladem

2 M. Wieczkowska, Co wcigga twoje dziecko?, Wydawnictwo M, Krakow 2012.
B W. Litmanowicz, J. Gizycki, Szachy od A do Z. T. 2. N - Z, Wydawnictwo Sport
i Turystyka, Warszawa 1987, s. 1341.
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sa zawody hokeja stotowego. Hokej stotowy nie jest typowa gra planszowa,
jednakze rozgrywka dokonuje si¢ na stole o $cisle okreslonych wymiarach,
a zawodnicy za pomocg hokejki uderzaja swoje kamienie w celu wbicia tzw.
puka do bramki przeciwnika. Gra jest stolowa odmiang hokeja na lodzie
i cieszy sie duzg popularnoscig m.in. w Czechach, gdzie miesci si¢ siedziba
Swiatowej Organizacji Hokeja Stotowego™,”.

Metoda perswazyjna, ktora polega gtéwnie na uswiadamianiu wy-
chowankom obowigzkéw i powinnosci podczas wspolnej gry charaktery-
zuje sie samorzutnoscig i szczeroscig. Rozmowa odbywa si¢ w atmosferze
zaufania bez zb¢dnego moralizowania (rycina 3.3). W tym miejscu mozna
zaprezentowac gre Abalone, ktdrej nazwa jest ztozeniem dwdch stow tj. ab
(facinski przedrostek oznaczajacy nigdy) oraz alone (angielskie stowo ozna-
czajace sam), powstala dla chlopca skarzacego si¢ na brak przyjaciol. W tej
grze gracze zasiadaja przy szesciokatnej planszy, w ktérej umieszcza sig
14 biatych i 14 czarnych kul. Gracze na przemian pchaja swoje kule, w taki
sposob aby ostatecznie wypchna¢ poza plansze 6 kul przeciwnika. Pchanie
kul przeciwnika jest dozwolone tylko w sytuacji przewagi. Za pomoca gry
Abalone doskonale mozna przedstawi¢ potrzebe posiadania badz udzielania
spolecznego wsparcia. Innymi stowy ,,zawsze trzeba miec¢ kogo$ za plecami”.
Inng gra, wartg zaprezentowania jest Jishaku. Gracz ma do dyspozycji pole
gry oraz 18 magnetycznych kamieni, a jego zadaniem jest takie utozenie
magnesow aby nie przyciggaly sie wzajemnie”. Za pomocg tej gry mozna
wyttumaczy¢ dziecku / wychowankowi powody, dla ktorych warto analizo-
wac swoje zachowanie, podejmowa¢ madre decyzje i unikac sytuacji badz
osob, ktore przyciagaja (jak magnes) zbedne problemy.

Metoda nagradzania, gdzie nagroda nie musi wigzac sie z rzeczami
materialnymi jest doskonatym polem zastosowania gry, podczas ktérej ro-
dzic, cztonek rodziny czy wychowawca moze wesprze¢ dobrym stowem,
zyczliwym gestem badz okaza¢ swoja akceptacje. Taka nagroda bedzie
z pewnoscig skuteczniejsza niz materialna (rycina 3.4). Cho¢ opisany tutaj
aspekt nagradzania dotyczy gléwnie dzieci, to réwniez gry adresowane do
odbiorcéw dorostych nie pomijajg dydaktycznego aspektu nagrody. Anna

" http://www.stolnihokej.eu/ z dn. 6.08.2017.

" http://www.billiard-hockey.com/ z dn. 6.08.2017.

' https://m.rebel.pl/product.php/2,4/13104/ Abalone-Classic-edycja-polska.html z dn.
6.08.2017.

7 http://sklep.trefl.com/pl/gry/jishaku.html z dn. 6.08.2017.
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Bernatowicz i Zuzanna Rataj omawiajgc temat wsparcia procesu dydaktycz-
nego gra Spotecznos¢ w dziataniu kwestie nagréd przedstawity nastepujaco:

Nagrody w trakcie rozgrywki sa przede wszystkim nagrodami wspol-
nymi dla wszystkich graczy. Ulatwiaja rozwigzywanie kolejnych problemow,
przez co przyblizajg do ostatecznego zwyciestwa. Rowniez pojawiajace si¢
w pewnym momencie nagrody indywidualne (zeton dodatkowego ruchu
dla gracza rozwigzujacego kolejny problem w danej lokalizacji) ostatecz-
nie ulatwiaja wygrang wszystkim graczom. Gracze réwniez nie otrzymuja
indywidualnie przyznawanych punktéw za rozwigzanie problemu. W toku
rozgrywki nie przewidziano rankingu graczy, nie ma mozliwosci okreslenia
na koniec rozgrywki, ktory z graczy w najwiekszym stopniu wplynal na wy-
grang badz przegrana®.

Metoda karania. Podobnie jak we wczesniejszej metodzie, tak i tutaj
jest miejsce rowniez na niematerialne dzialania wychowawcze. Karanie
w tym przypadku obejmie rézne awersyjne zdarzenia takie jak: dezaprobate,
upomnienie, nagane, wykluczenie z gry, ograniczenie lub pozbawienie czesci
badz calosci uprawnien gracza (rycina 3.5). W przepisach gry Miedzyna-
rodowej Federacji Szachowej mozemy przeczytac, iz okreslone niewtasciwe
zachowania gracza powinny by¢ karane zgodnie z art. 13.4. tychze przepisow.
Przywotany artykul 13 przewiduje nastepujace kary:

» formalne ostrzezenie,

« zwiekszenie przeciwnikowi czasu do namystu,

« zmniejszenie czasu do namystu zawodnikowi, ktéry zachowat
si¢ nagannie,

» orzeczenie przegranej zawodnika,

» zmniejszenie wyniku punktowego w partii niewlasciwie zacho-
wujacego sie zawodnika,

+ zwigkszenie wyniku punktowego przeciwnika do maksymalne-
go rezultatu mozliwego do uzyskania w danej partii,

« usuniecie zawodnika z turnieju®.

Metoda organizowania dziatalnosci zespotowej, ktora taczy wycho-
wankow w zespoty, uczy wspolpracy, dodaje odwagi, pozwala przezwycigzy¢
nie$mialo$¢, umozliwia lepsze poznanie wychowanka i uatrakcyjnia zajecia.
W tym zakresie bezsprzecznie jest miejsce dla gier, ktore czynigc zajecia

8 A. Bernatowicz, Z. Rataj, Wsparcie procesu dydaktycznego grami planszowymi na
przykladzie gry ,,Spotecznosé w dziataniu”, w: ,Studia Oeconomica Posnaniensia” 2015 nr 3
(5), s. 114.

¥ http://www.pzszach.org.pl/index.php?idm=4&idm2=125&idm3=187 z dn. 6.08.2017.
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atrakcyjnymi odstaniajg charakter wychowanka i otwieraja mozliwosci do
dalszej pracy wychowawczej w tym zakresie (rycina 3.6). W obrebie tej me-
tody mozna zastosowac np. gre Pandemia. W opisie gry czytamy:

Cztery choroby wydostaly sie na $wiat i przed druzyng specjalistow
w réznych dziedzinach stanelo zadanie odnalezienia szczepionek na te epide-
mie, zanim ludzko$¢ zostanie unicestwiona. Gracze muszg wspolpracowac ze
sobg, wykorzystujac silne strony swych postaci i dobrze planowac strategie,
jaka wykorzystaja, by pozby¢ si¢ chordb, zanim w serii coraz gwaltowniej-
szych epidemii opanuja one caly swiat®.

Danuta Kajrunajtys i Marek Szarucki przedstawiajac gre edukacyjna
jako narzedzie ksztaltowania kompetencji spotecznych zauwazyli, iz stoso-
wanie takiej metody (nie tylko wérdd dzieci) sprzyja m.in.:

« oswajaniu ze zmiang, rozwijaniu kreatywnosci i elastycznosci,
» pobudzaniu zaangazowania i motywacji do osiagania wynikow,
» rozwijaniu wspotpracy,

« rozwijaniu myslenia strategicznego,

 rozwijaniu skutecznych zespotow,

« rozwijaniu przywodztwa,

« przygotowaniu profesjonalistow.

Autorzy podajg nastepujace rodzaje gier edukacyjnych, ktore rozwijaja
m.in. umiejetnos$ci wspotpracy, komunikacji, negocjowania, podejmowania
decyzji i budowania zespotow:

» biznesowa gra planszowa i symulacyjna planszowa,
« gryisymulacje bazujace na metaforze,

e  grynegocjacyjne,

» gry coachingowe?.

Metoda organizowania dziatalnosci samorzgdowej nazywana tez meto-
da spolecznej interakcji daje mozliwo$¢ zastosowania m.in. gier kooperacyj-
nych wymuszajacych wspoétprace, gdzie tylko w ten sposéb mozna osiggnac
zwycigstwo. Nadto gry daja mozliwos¢ atrakcyjnego zagospodarowania czasu
wolnego (rycina 3.7).

Wspomniana wczesniej gra Spofecznosé w dziataniu stawia przed
graczami, wymagajace rozwigzania, nastepujace problemy spoleczne:

+ izolacja niepelnosprawnych,

2 http://m.rebel.pl/product.php/2,1379/27164/Pandemia-Pandemic.html z dn.
6.08.2017

2 D. Kajrunajtys, M. Szarucki, Gra edukacyjna jako narzedzie ksztaltowania kompe-
tencji spotecznych na przyktadzie WSEL w: ,Zeszyty Naukowe” 2013 nr 9, s. 161.
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+ dyskryminacja niepetnosprawnych,
e osamotnienie seniorow,

+ Dbariery architektoniczne,

« agresywni nastolatkowie,

o wandalizm,

« poczucie bezradnosci bezrobotnych,
« bezradnos¢ samotnych matek?.

Metoda wspétudziatu uczniéw w organizowaniu lekcji jest miejscem np.
dla wszelkich gier jezykowych, ktére moga poprowadzi¢ réwniez uczniowie.
W ten sposéb wzmozony udzial wychowanka w organizacji lekcji bedzie
sprzyjal poglebieniu prawidlowego stosunku do nauki szkolnej (rycina 3.8).
Jak zauwaza Natalia Wajda pozytywne oddziatywanie gier kooperacyjnych
wigze si¢ $cisle z ksztalceniem jezykowym dzieci tj. ostuchiwaniem, rozwija-
niem sprawno$ci moéwienia, a takze budowaniem motywacji do dalszej nauki
oraz wspieraniem ogdlnego rozwoju®. Nalezy w tym miejscu nadmienic¢,
iz Charles Ludwig Dodgson, znany jako Lewis Carroll, autor opowiesci Alicja
w Krainie Czarow, ktéry byl m.in. matematykiem i profesorem na Uniwer-
sytecie Oksfordzkim byl réwniez tworca gier matematycznych, logicznych
i stownych. Jedna z jego gier stownych zwana Word Ladder, polega na prze-
chodzeniu od jednego stowa do drugiego o tej samej liczbie liter, zmieniajac
tylko jedna litere w taki sposob aby kazde posrednie stowo mialo znaczenie.
Przyktadem moze by¢ przejscie od stowa GARB do stowa MATA. Jednym
z mozliwych rozwiazan jest: GARB - KARB - KARA - MARA - MATA*,

Rycina 3.1. Metoda modelowania

Nie zawsze $wiadome
i celowe nasladownictwo /

bezwiedne, odruchowe Metoda
powtarzanie zachowania wspdtudziatu
innych oséb ucznidow

Metoda

modelowania W organizowaniu

Dziadek lub rodzic,
ktoéry uczy dziecko graé
w szachy

2 A. Bernatowicz, Z. Rataj, Wsparcie procesu..., dz. cyt., s. 108-109.

3 N. Wajda, Gry kooperacyjne na zajeciach jezyka obcego dla przedszkolakow, w:
»~Homo Ludens” 2014 nr 1 (6), s. 203.

# ]. Deulofeu, Dylematy wigzniow i zwycigskie strategie. Teoria gier, Wydawnictwo
RBA Coleccionables, Barcelona — Warszawa 2012, s. 32 — 33.
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Rycina 3.2. Metoda zadaniowa

Starsze rodzenstwo,
ktére zajmuje sie
miodszym
i wspélnie z nim gra

Dziatalno$¢ prospoteczna

Metoda
zadaniowa

Dziecko, ktore podczas otwartego
Turnieju stoi przy stoisku
z gra i udziela instruktazu

Uczen, ktéry wspdlnie
z rodzicem
organizuje zajecia dla klasy

Rycina 3.3. Metoda perswazyjna

Rozmowa w atmosferze
zaufania
bez zbednego
moralizowania

Rozmowa
charakteryzujgca
sie samorzutnoscia
i szczeroscig

Rycina 3.4. Metoda nagradzania

Dobre stowo
Zyczliwy gest
Akceptacja

Metoda
nagradzania

Rycina 3.5. Metoda karania

dezaprobata
upomnienie, nagana,
wykluczenie,
ograniczenie
lub pozbawienie
uprawnien

Metoda
karania
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Rycina 3.6. Metoda organizowania dzialalno$ci zespolowej

zaangazowanie w szkole,
zaangazowanie w pozytywne
dziatania grup réwiesniczych,
komunikacja interpersonalna,
wsparcie spoteczne jako

Metoda VS| spote Jako

organizowania czynniki chronigce i zmniejszajace
dziatalnosci prawdopodobierstwo
zespotowej powstania zaburzenia

Rycina 3.7. Metoda organizowania dzialalnosci samorzadowe;j

Gry kooperacyjne
wymuszajgce wspotprace

Metoda
organizowania
dziatalnosci
samorzadnej

Rycina 3.8. Metoda wspotudziatu uczniéw w organizowaniu lekcji

Gry jezykowe,

Metoda ktére mogg prowadzic¢
wspo6tudziatu réwniez uczniowie
uczniow
W organizowaniu

lekcji

Podsumowanie

Jak wykazano powyzej, gry planszowe moga i powinny mie¢ zasto-
sowanie w pracy wychowawczej, albowiem umozliwiaja wychowawczg kre-
atywnos¢ i doskonale komponujg si¢ w kazdej metodzie wychowawczej. Gry
moga stac si¢ elementem spajajacym poszczegélne metody wychowania
(rycina 4.1).

I cho¢ zaprezentowane w artykule gry to tylko narzedzie, ktore z rze-
mieslnika nie uczyni artysty?, to jednak poszerzaja one mozliwosci oddzia-
tywania wychowawczego, ktorymi wychowawca moze si¢ postuzy¢.

» A. Surdyk, Edukacyjna funkcja..., dz. cyt,, s. 40.
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Rycina 4.1 Gry w konteks$cie metod

Metoda Metoda Metoda Metoda
modelowania zadaniowa perswazyjna nagradzania

»Metoda“ gry

Metoda
wspotudziatu
uczniow
W organizowaniu
lekcji

Metoda Metoda
Metoda organizowania organizowania
karania dziatalnoéci dziatalnosci

zespotowej samorzadnej
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Board games as a(n) (un)usual pedagogical method

Pedagogical activities should be characterised by, among other things,
a subjective approach towards a child, as well as a bit of a parent / tutor’s
creativity, and pedagogical methods should be deliberate and intentional.
Given the above, the aim of this article is to present the usefulness of board
games in child-rearing process. Presentation of the usefulness of board
games is based on the classification of pedagogical methods according to
Mieczystaw Lobocki.
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