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Przechadzki

Anna Martuszewska

Egzamin — gra toczona przy pomocy
dialogu

Egzamin jest dialogiem, ale dialogiem swoi-
stym, okreSlonym zaréwno przez asymetryczny stosunek obu part-
nerow, w ktérym jeden ma wyraing przewage nad drugim, jak
i sytuacje odbiegajqcq od przecigtnych zyciowych sytuacji dialogo-
wych. Jest zarazem grq, w ktérej, jak w kazdej grze, «po przyjeciu
pewnego punktu wyjsciowego, nastepuje ciag kolejnych posunied,
w kazdym z mich jeden z graczy dokonuje wyboru spodréd kilku
mozliwoéci, précz tego mozliwe sq sytuacje losowe» !, Role w tej
grze zostaly rozdane mocg spotecznych ukladéw, reguly wyznaczone
w danym systemie kulturowym, na osiggnieciu zas§ w niej pozytyw-
nego wyniku zalety przynajmniej jednej ze stron, decyduje on bo-
wiem o kolejnych ukltadach i posunigciach w innej, najwiekszej
z mozliwych, grze zwanej 2zyciem.

Punkt wyjsciowy

A. Uktltad rél. W grze tej fory ma egzami-
nator. Posiada uznang sytuacje spoleczng, na ogét tez przewage wie-
ku. Zostal mocqg swego Stanowiska (w szkole, na uczelni, w spote-
czenstwie) wyznaczony do sprawdzenia wiedzy (takze postepowania
czy reakceiji) czlowieka tym samym oden zaleznego, przewaznie miod-
szego, ktéremu w dodatku ze wzgledéw spotecznych, wyznaczajg-
cych samg sytuacje egzaminacyjng, zalezy ma okreslonym wyniku

1 G. Owen: Teoria gier. Warszawa 1975, s. 11,
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egzaminu. Relacja miedzy partnerami gry jest wiec asymetryczna.
Uklad ten latwo moze prowadzié do niezrozumienia potrzeby wspél-
partnerstwa, czasem za$ — do sadyzmu z jednej strony czy maso-
chizmu z drugiej.

B. Warunki czasoprzestrzenne., Do pewnego stopnia sq
wyznaczone przez panujgce w danym kregu kulturowym zwyczaje
i obowigzujgce przepisy, okreslajgce np. pore roku (letnia i zimowa
sesja egzaminacyjna na wyzszych uczelniach), godziny, wyglad sali
(pokryte pluszem stoly na egzaminach «panstwowych», kwiaty),
wymogi ubraniowe (coraz bardziej obecnie w Polsce zanikajgce biale
bluzeczki dziewczqt, ciemne garnitury i krawaty mezczyzn). Fery
egzaminatora i tu sq widoczne. On to bowiem wyznacza (w ramach
obowiqzujgcych przepiséw i zwyczajéw) termin i miejsce egzaminu.
Jego tez zawsze w daleko mniejszym stopniu dotyczq zasady okres-
lajace sposéb ubrania uczestnika gry.

C. Reguly. Gra egzaminacyjna jest grq dwuosobowg lub n-osobo-
wq (zwicksza sie wowczas liczba egzaminowanych, rzadziej — egza-
minatoréw) o sumie niezerowej, tzn. praktycznie, ze wygrana jednej
ze stron mie pocigga za sobg automatycznie przegranej drugiej stro-
ny (nieco inaczej jest tylko na egzaminach konkursowych, kiedy to
liczba miejsc ksztaltuje sume wynikéw, tj. okresla liczbe zwycigz-
céw sposrod egzaminowanych). Podziat r6l wyznacza zadania dla
uczestnikéw gry — egzaminator zadaje pytania, egzaminujgcy po-
winien udziela¢ na nie odpowiedzi zadowalajgcych jego wspdtpartne-
ra. Reguty gry wymagajg réwniez, aby obie strony przyjmowaty
ten sam zakres tematyczny wiedzy bedqgcej przedmiotem egzami-
nu — jest on ustalony w spisach obowiqzujacych lektur, materiatach
programowych, tematyce wprowadzonych przez egzaminatora wy-
kiadéw. Liczba kolejnych posunieé (czyli pytan i odpowiedzi) nie
jest przez reguly gry ustalona, choé¢ najczesciej tradycyjnie zmierza
ku magicznej liczbie trzech. Wazniejsze jest zalozenie, ze ich dobdér,
przewaznie przynajmniej czeSciowo dokonany w drodze losowej,
powinien byé taki, by pozwolil sprawdzié caloksztalt wiedzy egza-
minowanego z danej dziedziny.

Ciag kolejnych posunieé

A. Moment losowy. Wystepuje on
w chwili otrzymywania przez egzaminowanego pytan i zawsze ma
pewne cechy przypedkowosci, nawet wowczas, gdy nie ma cha-
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rakteru losowania biletu egzaminacyjnego (pomijajac oczywidcie
wypadki, w ktérych egzaminator celowo dobiera pytania pod kgiem
wiedzy egzaminowanego, stanowiqce juz jednak naruszenie regul
gry, spowodowane mp. protekcjq). Momentowi otrzymywania pytan
towarzyszq czasem magiczne formuty wypowiadane w myslach przez
egzaminowanego, majgce mu zapewnié dostanie «pomyslnego», tj.
przystajqcego do jego zasobu wiedzy pytania. Magiczne formuly po-
jawiajq sie czesto juz zresztq wczesniej — w Samym momencie
wkraczania do sali egzaminacyjnej, w zyczeniach wypowiadanych
przez bliskie osoby w chwili wychodzenia na egzamin itd. Swiadczq
one ¢ docenianiu czy mawet przecenianiu znaczenia istniejacej tu
sytuacji losowej.

B. Pytania. Formuluje je i zadaje (w momencie uznanym przez
siebie za wlasciwy) egzaminator, w tym tez najbardziej widoczna sie
staje jego uprzywilejowana pozycja. Moze on bowiem zqdaé coraz to
nowych wyjadnien, a wiec zadawaé pytania dodatkowe o charak-
terze naprcwadzajgcym, pouczaé egzaminowanego, komentowaé jego
wypowiedzi. I on jednak zalezy od wspélpartnera, poniewaz chciat-
by uslysze¢ odpowiedzi poprawne, nie bedgce odbiciem tekstu jego
wyktadéw czy lektur w krzywym zwierciadle, albo przynajmniej
takie, ktore mogq stanowié podstawe do jednoznacznej cceny wie-
dzy egzaminowanego. Kolejne pytania zalezq wiec od odpowiedzi
na poprzednie. Dodaé nalezy, ze pytania egzaminacyjne majqg spe-
cyficzny, znany logikom 2 charakter, gdyz sq to pytania dydaktycz-
ne, w ktérych ujawniona niewiedza nie dotyczy tresci pytania, tylko
sygnalizuje brak informacji o wiedzy egzaminowanego ma dany
temat.

C. Odpowiedzi. Udziela ich przede wszystkim egzaminowany,
warto jednak pamigtaé réowniez, ze takze egzaminator udziela od-
powiedzi na nie postawione przewaznie nma glos pytania drugiej
strony, dotyczqce oceny jego odpowiedzi. Liczq sie tu przy tym nie
tylko wypowiedzi oceniajgce wyrazone stopniem czy stowem, ale
takze mimika (skrzywienie ust, uSmiech), gesty zniechecenia itp.
Odpowiedzia na pytanie, albo przynajmniej czescig tej odpowiedzi,
moze byé tez gestyka i mimika egzaminowanego (drienie rqk, ma-
chniecie rekq). Najistotniejszq cechq odpowiedzi egzaminowanego
jest nakierowanie odpowiedzi na egzaminatora. Mimo tego bowiem,
ze reguly gry i jej temat (dyscyplina wiedzy) istniejq poza egzami-

¢ Por. np. K. Ajdukiewicz: Logika pragmatyczna. Warszawa 1965, s. 93—94.
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natorem i egzaminowanym, znane temu ostatniemu uprzywilejowa-
nie w grze tego pierwszego stwarza, ze nastawia si¢ on nie na wy-
kazanie sie wiedzq w ogdle, lecz tq wiedza, ktérej 2qda egzaminator,
na ukazanie reakcji najlepiej przez egzaminatora ocenianych. Nie
zachodzi to tylko w tym wypadku, gdy wiadomo, ze profesor X nie
znosi tez ksigzki swego konkurenta maukowego, profesor Y lubi
skromne dziewczeta w niebieskich sukienkach, a profesor Z tu
i 6wdzie poglaskuje Slicznotki. Takze wtedy, gdy egzaminowani nie
znajq egzaminatoréw (np. na egzaminie wstepnym na wyzsze stu-
dia), tworzq sobie, na podstawie posiadanych doswiadczen, jaki§ ich
obraz i nakierowujq nan swoje odpowiedzi. Dlatego tez do wszelkie-
go typu wypracowan egzaminacyjnych w rodzaju: «jakiego bohatera
literackiego najbardziej cenie?» nalezy podchodzié sceptycznie, daja
one bowiem odpowied? mie na pytanie, jakiego rzedu postawy wy-
biera mlodziez, lecz na pytanie — jakiego typu postawy, zdaniem
egzaminowanych, preferujq egzaminatorzy.

D. Naruszanie regul gry. Za naruszanie czy omijanie regut
gry egzaminator uwaza poslugiwanie sie wszelkiego rodzaju «po-
mocami» (ksigzka, zeszyt, bryk, Sciqggaczka) oraz uzyskiwanie inng
niz losowa drogg pozgqdanego pytania (bilet «znaczony» przez ko-
legéw itd.). Fakty te spotykajq sie z bardzo pejoratywnq oceng i re-
akcjq siegajgcq az po usuniecie egzaminowanego z gry. Zdaniem tego
ostatniego jednak, ktéry traktuje reguly gry jako przymusowo mu
narzucone, nie zachodzilo w tym wypadku 2Zadne ich naruszenie,
a jedynie stosowanie innego systemu gry, «podstepédw wojennychn».
Reguty gry, zdaniem egzaminowanego, narusza roéowniez egzamina-
tor. Staje sie to wéwcezas, gdy powodujgc sie sympatiq lub anty-
patig, wybiera dla egzaminowanego pytania o mniejszym czy wiek-
szym niz przecietny stopniu trudnosci, albo tez kiedy zadaje pyta-
nia z zakresu szerszego niz przewidywany czy wspdlnie ustalony.

E. Strategie egzaminacyjne. Sqg bardzo zréznicowane, za-
lezg bowiem zaréwno od typu egzaminu (pisemny, ustny, wstepny,
koricowy, komisyjny itd.), jak i od rodzaju egzaminatora (stopien
naukowy, wiek, pteé), jego systemu pytania oraz od przygotowania
sie egzaminowanego i pozadanej przez miego oceny. Strategie egza-
minacyjne dotyczq takich spraw, jak odpowiednie usytuowanie sie
na lidcie zdajgcych (wazne bywa zmeczenie egzaminatora i miejsce
wiréd egzaminowanych), wejicia na sale, czesto teatralnie wystudio-
wanego, ubioru, przede wszystkim za$ sposobu odpowiadania, w kté-
rym chodzi o jak najbardziej korzystne «sprzedanie» wlasnej wie-
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dzy, osiggane czesto przez odpowiedniq kompozycje wypowiedzi (tu
istotng funkcje spelnia uogdlniajgcy wstep), ptynny sposéb mowie-
nia, umiejetnoéé powolywania sie na 2rédla maukowe itp.

Zakonczenie gry

Gra sie koiiczy stwierdzeniem i wpisaniem do
odpowiedniego dokumentu (indeksu, notesu, protokolu) oceny uzys-
kanej na egzaminie. Jak juz pisatam, gra egzaminacyjna jest grq
o sumie niezerowej. Na ogdl nawet, poniewaz jest ona w gruncie
Tzeczy koncowym etapem wiekszej gry zwanej nauczaniem, mozina
stwierdzié, ze zaréwno uzyskanie wygranej, jak i przegranej doty-
czy jednoczeénie obu uczestnikéw. Jedynie w relacjach sadystyczno-
-masochistycznych przegrana egzaminowanego jest odczuwana przez
egzaminatora jako jego wygrana.

Przytoczony tutaj do$é ogdlny opis gry egzaminacyjnej z pewnoscig
moze by¢ rozwiniety i uszczegdétowiony, tym bardziej 2e ma ona wie-
le réznorakich modyfikacji. Istotna staje sie, moze zbyt mato pod-
kreslana w tej analizie, rola dialogu w grze egzaminacyjnej. Kolejne
posunigcia sq w niej bowiem wyrazane przede wszystkim przy po-
mocy dialogu. Dialogiczny charakter gry wnie tylko na tym jednak
polega, wyraza on sie w tym, Ze poszczegdlne pytania i odpowiedzi
sq ksztaltowane z nastawieniem na wspdluczestnika gry — pytania
wiec majg charakter dydaktyczny, odpowiedzi za$ sq wyrainie na-
kierowane na konkretnego odbiorce lub jego «obraz».

Przedstawiony tu model gry egzaminacyjnej jest oczywiscie mo-
delem wyabstrahowanym, dotyczy tez sytuacji typowej, rzec by
moéna — czystej, kiedy to w specjalnie przygotowanej sali poja-
wiajg sie uczestnicy gry, wsréd ktérych wyrainie odroznia sie
egzaminator od egzaminowanych, wszyscy zas$ przybyli wlasnie po
to, by wzigé udzial w grze i sq jako§ na nig nastawieni, do niej
w jakims$ stopniu przygotowani. W gruncie rzeczy jednak gra egza-
minacyjna miewa daleko szerszy zakres, obejmuje daleko wiecej
sytuacji zyciowych, chociaz wtedy juz nie jest tylko ostatnim eta-
pem mnauczania i role w miej nie sq juz tak jasno wyznaczone. Tak
zwane «sprawdzanie sig», z ktérym spotykamy sie w 2yciu na co
dzien, jest przeciez takze egzaminem i takze grq miedzy partnerami,
ktérych liczba nie jest jednakze nigdy precyzyjnie ustalona. «Spraw-
dza sie» nowo przyjety pracownik, w sytuacji konfliktowej «spraw-
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dzajq sie» mam wrogowie i przyjaciele, ktérych «poznaje sie w bie-
dzie», «sprawdzamy sie» i my sami przed innymi i samymi sobg.
Co prawda traktowanie 2ycia jako nieustajqcego egzaminu bywa
przyczynag wielu nerwic, jak twierdzq psychiatrzy, nie moina jednak
chyba powiedzieé, zeby bylo absolutnie pozbawione stusznosci. Dia-
logiczno$é wielu sytuacji zyciowych, nastawianie pytan i olpowiedzi
na wyobrazony «obraz» partnera, stawianie i otrzymywanie ocen
i cenzurek — to zjawiska catkiem nierzadkie w $wiecie, w ktérym
2yjemy, bedac w nim majczeSciej zarazem egzaminatorami i egza-
minowanymi, nie znajgc na ogot tych, ktérzy nas majag egzaminowad,
nie wiedzqc, kiedy nasza wlasna gra egzaminacyjna sie zakonczy.



